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Anotace

Tématem této prace je pravdépodobnost v licitaénich systémech. V teoretické casti prace
vysvétluje pravidla bridze a jakou roli v ném hraji licitacni systémy. Na konci teoretické ¢asti
je nastinéna metoda porovnavani systému. Praktickd cast prace detailné¢ rozebira
pravdépodobnost v systému Natural Basic a nasledné porovnava tento systém s dalSimi
systémy. Cilem této prace je vytvorit metodu porovnavani, aplikovat ji a nasledné porovnat
klicové odlisSnosti mezi systémy a zhodnotit jejich vyznam.
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Annotation

This thesis is about probability in bidding systems. In theratical part are explained rules of
bridge and the role, that bidding systems play in it. At the end of theoretical part is shortly
explained the method of comparing bidding systems. Practical part analysis in detail probability
in Natrual Basic systém nad afterwards compares this system with other ones. The goal of this
thesis is to create the comparing method, apply said method and based on it, compare key
differences between systems and evaluate their importance.
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Uvob

Tato rocnikova prace se zabyva porovnavanim rtznych bridzovych licita¢nich systémt na
zéklad¢ pravdépodobnosti urceni idealniho zadvazku v ramci vSech moznych rozlozeni karet.
Bridzova hra se povazuje za kralovnu vSech karetnich her. Hraje se ve Ctyfech hracich
rozdélenych do dvou dvojic. Pouziva se 52 karet rozdélenych do ¢tyf barev. Ma dvé zakladni
Casti, které na sebe navazuji, ale cil kazdé z nich se od té druhé odlisny. Od hry whist, ze které
se vyvinula, se 1i$i svou prvni ¢asti, licitaci. A prave na tuto prvni ¢ast hry se budu ve své praci
zaméfovat.

Cilem licitace je stanovit co nejvyssi zavazek, ktery bude dana dvojice schopna se svymi
kartami uhrat. Pokud by si stanovila zdvazek moc vysoky, nepodafi se ji ho uhrat a misto, aby
body za splnéni zadvazku ziskala, ztrati je za jeho nesplnéni. Pokud si stanovi zavazek nizky,
tak body sice dostane, ale mén¢ nez ti hraci, ktefi si stanovi zavazek idealni. Pro to, aby hraci
stanovili co nejlepsi zdvazek, se vyuzivaji licitacni systémy.

Tim se dostavam k cilim této prace. V licitaci maji hraci velmi omezené mnozstvi hlaSek, které
mohou pouzit, coz vede k tomu, Ze nelze vytvofit idealni licitani systém, ktery by fungoval
v kazdém ptipadé. V této praci se zabyvam nckolika licitaénimi systémy a porovnavam,
Vv kterych typech rozdani jsou dané systémy vyhodnéjsi a dale jaky ze systéml nam umozni
stanovit spravny zavazek nejcastéji v ramci vSech moznych rozdani. Tato ro¢nikova prace by
méla zacinajicimu hraci bridze pomoci pti vybéru z hlavnich licita¢nich systému urcenych
ptedevsim pro zacate¢niky. NejveEtsi ¢ast prace je vénovana analyze systému Natural Basic. Ten
je nasledné provnavan se systémy Standard English Acol a Fuller Allen.

K vybéru tohoto tématu mé& motivoval fakt, Ze jsem sam nevédél, ktery z licitanich systému
bych mél vyuzivat. Hlavnimi zdroji pro mé budou dokumenty popisujici fungovani samotnych
licita¢nich systém.

Ma prace je rozdélena na dvé hlavni ¢asti, teoretickou a praktickou. V teoretické €asti jsou
popsana pravidla hry bridz, vyznam licita¢nich systéma a dale je stru¢né vysvétleno fungovani
jednotlivych licitacnich systémit. Na informacich uvedenych v teoretické Casti je pak postavena
prakticka ¢ast prace, ktera rozebira systém Natural Basic pii vSech potencialnich rozdanich a
stanovuje jeho efektivitu za zjednodusenych piedpokladu licitace. Dale pak dava do srovnani
systémy pii riznych typech rozdani a hlavn€ porovnava procentualni pravdépodobnost
stanoveni maximalniho mozného zavazku.



1 TEORETICKA CAST

1.1 Pravidla hry bridz

Karetni hra bridz se hraje ve ¢tyfech hracich, ktefi jsou rozdéleni do dvou dvojic. Pouziva se
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barvou jsou trefy = @, dale kara = €, srdce = @ a nejvyssi barvou jsou piky = @. Trefy a
kara tvofi skupinu tzv. ,,levnych* barev, kdezto piky a srdce se nazyvaji barvami ,,drahymi‘.
V kazdé barvé je tiinact karet. Nejvyssi karta je eso (A) a po ném nasleduji postupné kral (K),
dama (Q), kluk (), 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2. Ctyfi nejvyssi karty oznatované pismenem se
nazyvaji figury. Jelikoz se bridz ve svych pocatcich vyvijel v Anglii, vychdzeji bézné
pouzivana pismena u jednotlivych figur z anglickych ekvivalent pro jejich ¢eska oznaceni:
Ace, King, Queen, Jack.

Samotna hra ma dvé zékladni Gasti. Prvni ¢asti je drazba neboli licitace. Ugelem drazby je
stanovit zdvazek, ktery se jedna za dvojic bude snazit uhrat. Hraci se pfi drazb¢€ postupné stiidaji
a postupné navyssuji zavazky pomoci hlasek. Aby se tomu, co zavazky pfesné znamenaji, dalo
porozumét, je tieba nejprve vysvétlit druhou ¢ast: sehravku.

Druha ¢ast hry se nazyva sehravka. Dvojice, kterd si v drazb¢ stanovila vyssi zdvazek a vyhréla
licitaci, musi sviij zavazek uhrat. Toho docili tim, Ze vezmou tolik zdvihi, kolik byla hodnota
jejich zavazku, a navic jesté dalSich Sest zdvihti. Prvnim Sesti zdvihiim se fika kniha. Kazdému
nasledujicmu zdvihu se poté fika trik.

Zdvih je série Ctyt karet. Kazdy hra¢ postupné vylozi jednu svou kartu. Hrac, ktery vyklada
prvni kartu (nebo také vynasi), mize zahrat kteroukoliv ze svych karet, ale kazdy dalsi hra¢
musi zahrat kartu ve stejné barvé jako vynesena karta, pokud jakoukoliv takovou kartu ma.
Tomuto aspektu se tika, ze hraci musi ctit barvu. Pfi beztrumfovych zavazcich vyhrava zdvih
vzdy hrag, ktery vylozil kartu ve vynesené barve s nejvyssi hodnotou. Vitéz zdvihu také vynasi
kartu pro nasledujici zdvih. V ptipad¢, Ze v drazebni fazi byl stanoven zavazek urcujici jednu
barvu jako trumfovou, miiZe tato trumfova barva prebit jakoukoliv jinou barvu. Jinak feceno,
pokud byla ve zdvihu zahrdna alespoil jedna trumfova karta, bere zdvih nejvyssi karta
v trumfové barveé nezavisle na tom, jakéa barva byla vynesena. Stale vSak plati pravidlo o tom,
ze hraci musi ctit barvu. Na rozdil od nékterych jinych karetnich her nemaji hraci v bridzi
povinnost zahrat vyssi kartu, pokud takovou maji. Dvojice, ktera drazbu prohrala, se pokousi
protihractim zabranit v splnéni zdvazku a sama vzit co nejvice zdvihi.



1.2 Licitacni systémy
1.2.1 Fungovani licitace a licita¢nich systémi

Cilem licitace je nejprve zjistit co nejvice informaci o kartach spoluhrace a nasledné stanovit
idedlni zavazek. K tomu vSak maji hraci velmi omezeny pocet hlasek a tento pocet se zaroven
s kazdou dalsi hlaSkou jesté vice zmenSuje. K tomu, aby byly tyto omezené drazebni prostredky
vyuzity co nejlépe, slouzi prave licitacni systémy. Jedna se konkrétni instrukce, podle kterych
1ze uréit, jakou hlasku mate pouzit na popsani svého karetniho listu. Jelikoz je s podrobnostmi
vami pouzivaného drazebniho systému seznamen i vas spoluhrac¢, nebot’ sam pouziva stejny
systém, miiZze vas spoluhra¢ rozpoznat, jaky vyznam ma vase hlaska a ziskd prave tu informaci,
kterou jste se mu pokouseli piedat.

Zakladnich hlasek je v bridzi 35. Pokud se hra¢ rozhodne zZadnou hlasku nepouzit, zahlasi pas
(v angli¢tin€ psano pass), ¢imz dava najevo, ze se v tomto kole drazby neucastni. Pokud si
mysli, Ze proti strana zavazek nezvladne splnit, ale nechce navrhnout vlastni, mize namisto pas
pouzit Kontra, které dvojnasobi bodové ohodnoceni nasledujici hry. Na kontra je nasledné
mozno odpovédét rekontra, ¢imz se bodové ohodnoceni ¢tyinasobi.

Aby vsak bylo mozné pouzivat Kontra ¢i rekontra, musi byt nejprve stanoven zavazek
prostfednicvim platné hlasky. Kazd4 z hlasek predstavuje specificky zdvazek a sestavé ze dvou
&asti. Prvni &ast je &islo a druhé je symbol. Cislo nam uréuje, o kolik zdvihil vice neZ Sest musi
dvojice uhrat. Symbol poté urluje, ktera z barev bude pii sehravce trumfova. Pokud je zavazek
stanoven jako beztrumfovy, je symbol zastoupen pismeny NT (no trump), ptipadné ¢esky BT
(bez trumfu). Zavazek s vy$§im ¢islem (nebo-li vy$sim poétem zdvihi) je vzdy vyssi, ale

cv v

zpiisobem: @ @ W @NT.

Vyssi zadvazky jsou za predpokladu, ze se je dvojici podafilo splnit, Iépe bodové ohodnoceny.
Lépe jsou bodoveé ohodnoceny, pokud je zavezek stanoveny s trumfovou barvou srdce nebo
piky a jesté o trochu 1épe, pokud je zavezek stanoven bez trumfu.



Tabulka 1 - VySe odmény za zdvih pri splnéni zavazku v zavislosti na barvé trumfu, zdroj: EMMER, Jiri. O
bridzi. Cesky bridzovy svaz [online]. [cit. 2023-01-23]. Dostupné z: https://www.czechbridge.cz/about-bridge

Barva zévazku Odména za zdvihy na knihu (nad Sest)
Bez trumfl 40 za prvni, 30 za kazdy dalsi

Drahé barvy 30 za kazdy zdvih

Levné barvy. 20 za kazdy zdvih

Tyto bodové odmény nejsou vSe, co mizete ziskat. Jednotkou bridze je rabr (rubber) a ten konci
ve chvili, kdy se jedné dvojici podafilo dosahnout dvou her, tzv. mansi. Strana, ktera rabr
vyhrala, zisk4d vyznamny bodovy bonus, ktery je mnohdy rozhodujici k urceni vitézii. Abyste
ziskali mansi, musi byt vase odména za zdvihy alespon 100 bodt. Toho lze docilit i kumulativné
z n¢kolika splnénych zavazk, ale je vyhodné hrat zavazek, ktery jiz samotny umoziuje splnit
mansi. Takovym zavazkim se fik4 celoherni. Jedna se o zdvazky 3 a vice bez trumfii, 4 a vice
v drahych barvach a 5 a vice v levnych barvach.!

Vsem niz§im zavazkam se fika ¢astecné zavazky. Kdykoliv n¢ktera strana splni mansi, vynuluji
se do dalSiho rozdani obéma stranam body ziskané z ¢aste¢nych zavazkil. Kdykoliv se nékterd
ze stran zavaze uhrat dvanact nebo tfinact zdvihi, sehrava takzvany slem (slam). Pokud se
chysta uhrat dvanact zdvihi, jedna se o maly slem, pokud tfinict jde o velky slem.?

Se slemy je vSak spojena velka pravdépodobnost, Ze se hra¢im nepodaii zavazek splnit, protoze
si v ptipad¢ velkého slemu nemohou dovolit ztratit ani jediny zdvih. S tim je také spojena
penalizace za nesplnéni zadvazku. Pokud se dvojici nepodaii zdvazek splnit, musi soupetiim
odevzdat ur¢ity pocet bodii. Kolik bodi odevzdaji, zavisi na tom, zda se hraje prvni, nebo druha
hra daného rabru, zda bylo v drazbé na zavazek pouzito kontra, a také na tom, 0 kolik méné,
nez si stanovili, se jim podafilo uhrat, jak ukazuje nasledujici tabulka:

Tabulka 2 - Bodova ztrdta pii nesplnéni zavazku, zdroj: EMMER, Jii. O bridzi. Cesky bridzovy svaz [online]. [cit.
2023-01-23]. Dostupné z: https://www.czechbridge.cz/about-bridge

Nesplnény V prvni hte — |V pri hie -|V druhé hie — |V druhé hie —
zavazek bez kontra s kontra bez kontra s kontra

-1 50 100 100 200

-2 100 300 200 500

-3 150 500 300 800

-4 200 800 400 1100

-5 250 1100 500 1400

-6 300 1400 600 1700




V soutéznim bridzi funguje pocitani vysledkl jinym zptsobem, proroze hraci hraji obvykle
kazdé kolo proti jiné hra¢ské dvojici a cilem je hrace porovnat mezi sebou. Toho se dociluje
tim, ze vSichni hrac¢i obdrzi shodné rozdani.

Cesky bridZovy svaz ve svém dokumentu shrnuje odlignosti nasledovné:
., 1. Linka, ktera vydrazila a splnila castecny zavazek, dostane prémii 50 bodii.

2. Za vydrazeni a splnéni celoherniho zavazku je prémie 300 v prvni a 500 ve druhé hre
(oznaceno na krabici). Na rozdil od komercniho bridze nelze ziskat celou hru za dva ¢i vice
splnéné castecné zavazky dohromady.

3. Prémie za maly slem je 500 v prvni a 750 ve druhé hre.
4. Za vydrazeni a splnéni velkého slemu dostanete préemii 1.000 a 1.500 podle stavu her.

5. Kazdy zdvih, ktery hlavni hrac¢ ziska navic proti vydrazenému zavazku, se nazyva
nadzdvihem. Pri vydrazeni libovolného zdavazku ma nadzvih stejnou hodnotu jako vydrazeni a
splneni vyssiho zavazku. Nemiizete vsak ziskat prémii za celou nebo za slem.

6. Rekontrované pady jsou dvojnasobkem kontrovanych.

7. Splnéni kontrovaného zdvazku se pocita dvojndasobné a navic se ziskava prémie 50 za Spatné
kontra. Jde-/i o castecny zdvazek od 2 srdci vySe, zapocitame si i prémii za celou hru. Za kazdy
nadzdvih pri splnéni kontrovaného zavazku je prémie 100 v prvni a 200 ve druhé hre.

8. Spinénim rekontrovaného zdavazku ziskate dvojnasobek kontrovaného a od 1 srdce vyse

dostanete i celoherni prémii. Zdvojndsobuje se i hodnota nadzdvihii “*

Snazite se od svého partnera zjistit Siroké spektrum informaci, a to konkrétn€ pocet figurovych
bodu, typ rozlohy jeho listu, bilanci rozdani, rozloZeni karet v jednotlivych barvach, zda méate
shodu v barve (fit), jak bude ptiblizné¢ vypadat sehravka a jak mizete pokryt ztratové zdvihy,
je-li to vibec mozné. Neni vSak mozné ziskat vSechny tyto informace a rozhodné ne pii vSech
moznych rozdéanich.

Riizné licitacni systémy se zaméfuji na rizné karetni rozlozeni a snazi se primarné sdélovat
rizné herni aspekty. Z toho diivodu existuje na svété nepieberné mnozstvi licitacnich systémi,
protoZze kazda hra¢ska dvojice si mize vytvofit systém vlastni. Je také nemozZné se stoprocentni
jednoznacnosti stanovit, ktery systém je nejlepsi, dokonce ani Ze je jeden vsestranné lepsi nez
druhy. Pokud vSak jasné stanovime podminky pro porovnavani a minimalizujeme ulohu
lidského aspektu, mizeme za pomoci pravdépodobnosti zvazit vyhody jednotlivych systémd.

Ne kazda hra¢ska dvojice ma dostatecné zkuSenosti, aby byla schopna si vytvofit vlastni
drazebni systém. Pro zacinajici hrace bridze existuje nékolik pomérmné jednoduchych
bridZovych drazebnich systémi S jasné sepsanymi instrukcemi, na kterych se mohou zéklady
bridze snadno naucit. Mezi tyto licita¢ni systémy patii naptiklad systémy Natural Basic nebo
Standard English Acol.



1.2.2 Natural Basic a Standard English Acol

Jedna se o dva konkrétni bridzové systémy, které maji za cil drazbu co nejvice zjednodusit a
pfitom byt stale schopny stanovovat vyhodné zavazky. Oba slouzi pfedev§im k vyuce
zacinajicich hract bridze a jsou propagovany narodnimi bridzovymi asociacemi, kterym slouzi
jako nastroj k pfiblizeni bridze SirSimu okruhu hrach. Natural Basic je systém vyuzivany
v Ceské republice, zatimco systém Standard English Acol je pouzivan predeviim v Anglii.

Natural Basic

Tento licita¢ni systém je dostupny na strankach Cekého bridzového svazu. Byl sestaven $éf
trenérem cCeské juniorské reprezentace v bridzi Milanem Macurou obdobné jako jeho
pokrocilejsi alternativa, systém Czech Standard. Oba systémy jsou zaloZeny na takzvané
prirozené licitaci.? To znamen4, Ze hlasky jsou obykle pouzivany v barvé, v které je nas karetni
list silny. Nas spoluhra¢ také neni nucen odpovidat na nasi ptirozenou hlasku, zatimco hlaska
nepfirozena ho mnohdy nuti stanovit vyssi zavazek, a zabranit tim konci drazby.

Zatimco Czech Standard je uréeny pro juniorskou reprezentaci, Natural Basic je vhodny spiSe
pro zaéate¢niky.? Specifikuje licitaci pfedevsim pro zakladni spektrum piipadi, coz umoziuje
lepsi orientaci v systému.

Oproti vétsing systému je jeho vyznamnou vyhodou moznost si ho dohledat v ¢esting a také to,
ze je doplnén konkrétnimi doporucenimi jak systém pouZzivat.

Standard English Acol

Pivodni nazev tohoto systému je pouze Standard English. Nékdy se tomuto systému
také tfika Bridge for All Acol (BfA). Jedna se o standardizovanou verzi anglického systému
Acol, vytvotenou Anglickou bridZzovou unii (English Bridge Union). Systém Acol se vyviji uz
od pocatku tficatych let minulého stoleti a od té doby nemé Zadnou oficidlni verzi, ktera by byla
povazovana za obecné& platnou.® PouZiva se v mnoha réiznych alternacich a pravé ztohoto
diivodu vznikl Standard English Acol. Standard English Acol slouZi ptedev§im pro zacinajici
hrace a jejich ugitele, aby byl pro né proces uceni bridze snazsi.*

Pravé fakt, ze slouzi pro zacinajici hrace a existuje jeho standardizovana podoba, ¢ini tento
systém pro tuto praci vhodnéjs$i nez samotny Acol. Acol se odliSuje od mnohych jinych
systémll, mezi néz miZeme fadit naptiklad Natural Basic nebo American Standard, pfedevs$im
tim, Ze zahajuje drahou barvou i v pfipadé, Zze ma v této barvé pouze 4 karty. Standard English
Acol pouziva zahdjeni INT pro popsani slabé ruky s 12-14 figurovymi body, avSak jiné Acol

systémy pouzivaji pro zahdjeni 1 NT jiny vyznam.®

1.2.3 Licita¢ni systém Fuller Allen

Tento systém se od ostatnich systému odliSuje pomérné vyrazn¢. Pouzib se v ném nekonvencéni
drazebni metoda zvana ,,forcing pass® nebo také ,,strong pass‘. Podle této metody se také Casto
fika tomuto systému a systémiim, které ji pouzivaji.®
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Koncepce systému byla vytvoiena bridzovou dvojici Don Allen a Trevor Fuller na zakladé toho,
ze si uvédomili, Ze vétSina hernich rozdani vypada tak, Ze jako hra¢ mate v ruce 8 az 12 bodu.
V systému je tedy velmi Siroka skala hlasek, ktera je mnohem konkrétnéji nez v jakémkoliv
jiném systému schopna popsat takzvané primérnou ruku. Prostor na takto specifické popsani
pramérnych karet v ruce je dosazen tim, ze prvni hra¢ se silnymi kartami na ruce, coz v ptipadé
tohoto systému znamena 13 a vice boda, zahlési ,,pass. Druhy hra¢ v tomto piipad¢ je nucen
(forced) odpovédéet jinou hlaskou, kterou popise kvalitu své ruky obdobné jako v jinych
systémech pfi reakci na jakoukoliv nepiirozenou hlasku.’

Pouziti ,,pass® timto zplisobem je velmi vyhodné, protoze se da pouzit po jakékoliv hlasce
soupete, aniz by se hlaSkou ubiral prostor pro dalsi drazbu a ptesnéjsi stanoveni zavazku.
Klasické pouziti je nahrazeno hlaskou 1 pik.” V n&kterych jinych forcing pass systémech se
pouzivaji jiné hlasky, ale zpravidla se jedna o hlasku v barvé na prvnim stupni.®

Systémy, které pouzivaji pas pti zdhajeni pro popsani listu siln¢jsiho, nez jaky list popisuje
ncktera z hlasek na prvnim stupni, jsou na vétSing€ soutézi zakazany. Jsou povoleny pouze na
nckterych soutézich svétového formatu a nebo v pratelskych hrach. Pokud jsou povoleny
v ne¢které z nejvyssich soutézi, vazou se na né¢ obvykle dalSi omezeni. Divodem pro tato
omezeni je pravé vyraznd odliSnost od jinych systému a skutecnost, Ze na méné prestiznich
soutézich nemaji hrac¢i kapacitni moznosti se na hru proti takto nekonven¢ni metodé patii¢né
piipravit.®

1.3 Metoda porovnavani licita¢nich systémii

Prvni fazi porovnavani jednotlivych systémi je stanoveni procentudlni pravdépodobnosti
rozdani, na které by podle spravného dodrzeni instrukci danych systémem mél hra¢ zareagovat
konkrétnim zahajenim. Jinak feCeno ke kazdému zahdjeni je pfidé€lené Cislo vyjadiujici
pravdépodobnost, Ze hrac toto zahdjeni pouzije. Obdobné se dale postupuje pii stanovovani
pravdépodobnosti pro veskeré nasledujici hlasky.

Aby zde byla alespon ¢aste¢né zohlednéna preventivni drazba protistrany, metoda predpoklada,
7e protistrana pouziva prvni zmiflovany systém Natural Basic, ktery je dohledatelny na
strankéach Ceského bridZového svazu a je urcen pro zacinajici hrace bridZe. Protidrazba neni
reflektovana pfimo u samotnych pravdépodobnosti pfifazenych k jednotlivym hlaSkam, ale jeji
vyznam pro drazbu je vysvétlen v kapitole Protidrazba dle systému Natural basic. Metoda dale
predpoklada, Ze ob¢ strany se bezvyhradné tidi svymi licita¢nimi systémy.

V druhé fazi se pro kazdy zavazek stanovuje pravdépodobnost, ze zdvazek bude uhran.
Sehravka neni soucasti této prace, a proto je faktor hrace a jeho rozhodnuti zanedbén stejné jako
faktor toho, ze hra¢i nevidi karty ostatnich hract. Pfedpoklada se, ze hraci hraji idedlni karty,
aby ziskali co nejvice zdvihli. Ackoliv timto zplisobem vznikad nepfesnost pro porovnavani,
muzeme predpokladat, Ze jsou-li ob¢€ hrac¢ské dvojice stejné dobré, udélaji stejné mnozstvi chyb.
Pokud se také schopnosti hra¢skych dvojic mezi jednotlivymi rozdanimi nijak nezméni,
pravdépodobnost, Ze ud€laji chybu ¢i se jen odchyli od idedlni sehravky, bude stejna. Piipadna
vznikla nepfesnost by tedy méla vznikat rovhomérné mezi vSemi rozdénimi a stejné ke
prospéchu i neprospéchu kazdé dvojice, takze prumér by mél vznikat stejny jako pii zanedbani
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tohoto aspektu. Neni mozné podrobné zanalyzovat vSechna mozna rozdani, takze praktickym
vysledkem této faze bude ptiblizné stanoveni na zakladé vychozich faktora.

Tieti faze je spiSe rozvedenim Casti druhé. Druha faze nam pouze tik4, jestli je stanoveny
zévazek za velmi specifickych podminek mozno uhrat. Treti fdze ndm rozvadi dv€é moznosti -
ano a ne na Skalu bodovych ohodnoceni za dany zavazek a v ném uhrany urcity pocet zdviht.
Po sjednoceni vSech bodovych ohodnoceni se zohlednénim pravdépodobnosti jeho stanoveni
ziskdme jednoznacné porovnani systémui. Vysledek treti faze bude urcovat, kolik bodu by
dvojice hrajici dany systém ziskala v teoretickém turnaji na pocet kol odpovidajici poctu
moznych kombinaci rozdani, kdy se zadné neopakuje.

1.3.1 Prakticka aplikace porovnavaci metody

Hlavni ¢ast této prace se zabyva prvni fazi porovnavaci metody. Druha faze metody
nemize byt uskute¢néna az do okamziku, kdy vime, jaky zévazek budeme s jakou

4

pravdépodobnosti chtit hrat a v jakych situacich. Jelikoz systémy nechavaji urcité ¢asti drazby

na hracich a jejich vlastnim uvazeni, neni vzdy mozné dosahnout definitivniho dokonceni prvni
faze a neni v téchto ptipadech mozné prejit do faze druhé.

Aby druhd a tfeti faze nebyly vtéto praci opomenuty, zabyvad se kapitola
Pravdépodobnost stanoveni a bodova evaluace stanovenim, pfi jaké pravdépodobnosti splnéni
vyssiho zdvazku se nam vyplati nas zavazek navysit. Jsou zde také shrnuty urcité zplsoby,
jakymi miizeme pravdépodobnost splnéni priblizné stanovit. Na zéklad¢é téchto faktorti mize
poté kazdy hra¢ sam vyhodnotit pravdépodobnost splnéni a idealnim zplisobem zakondit
drazbu.
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2 PRAKTICKA CAST

Aby bylo mozné dale postupovat se stanovovanim pravdépodobnosti jednotlivych kombinaci
rozdani, musi byt nejprve stanoveno celkové mnozstvi vSech kombinaci. Prvni hrac, ktery bude
zahajovat drazbu, muze dostat jakychkoliv 13 karet z 52. Druhy hrac¢ po jeho levici mize pro
jakoukoliv kombinaci karet prvniho hrace dostat jakychkoli 13 karet ze zbylych 39 a obdobné
tomu bude i u tietiho hrace. Ve chvili, kdy budou karty prvnich tii hraca stanoveny, zbyva na
posledniho hrace pouze konkrétnich 13 karet. Pro urceni celkového poctu kombinaci staci
vzajemn¢ vynasobit tfi vzorce pro vypocet kombinaci nezavislych na opakovani.

Ci(n) = (Z) = k!(nn!— K)!

52! y 39! y 26!
13! x (52 — 13)! " 13! x (39 — 13)! ~ 13! x (26 — 13)!

S uplatnénim tohoto vypoctu zikame vysledek 53 644 737 765 488 792 839 237 440 000
moznych kombinaci. Pro kazdou kombinaci existuji tfi jiné kombinace, které jsou, CO se
rozlozeni karet tyce, shodné, ale lisi se z hlediska potadi hracu. To, kterych tfinact karet
pfipadne hraci zahajujicimu drazbu, mtze také hrat vyznamnou roli, obzvlasté pti vyrovnanych
rozdénich.

Pro vysledek hry ovSem nejsou klicové vSechny rozdily mezi rozdanimi. Zpravidla maji
vyznam pouze nejvys$si karty, na které je velka Sance vzit zdvih. S jistotou lze fict, ze pokud
jeden hra¢ bude mit kartu s ¢islem 2 a druhy hra¢ kartu s ¢islem 3 v té samé barvé a tyto dvé
karty by se prohodily, nebude to mit Zadny dopad na vysledek hry. Mohu tedy celkem bezpe¢né
predpokladat, ze existuje moZznost nahrazeni bez realného herniho dopadu mezi v§emi kartami
2 az 7 v odpovidajicich barvach. Pro kaZzdou z téchto karet plati, Ze pfebijeji méné karet, nez
ptebiji je. Bude-li pfece jen existovat odchylka zapfi¢inénd timto predpokladem, bude
vzhledem K po¢tu moznych kombinaci stale zanedbatelna.

Tato prace se snazi o co nejpresnéjsi stanoveni pravdépodobnsoti. Je vSak nutno pfiznat, Ze
urcité aspekty vypocetnich metod vytvareji mirnou odchylku od skute¢né pravdépodobnosti.
Vsechny procentualni hodnoty jsou v praci uvadény maximalné S piesnosti na miliontinu
procenta.
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2.1 Hodnoceni listu

Tato kapitola se zaméfuje na rizné metody ohodnoceni hracova karetniho listu.

2.1.1 Figurové body

Pro rychlé zhodnoceni listu jsou pro nas dokonce diilezité pouze Ctyfi nejvyssi karty
v dané barve¢. Je tomu tak z divodu, Ze pii rovnomérném rozloZzeni by mély probéhnout nejvyse
Ctyfi zdvihy v dané barvé. Pokud bychom tedy zdvihy rozdélili rovnym dilem, pfipada na barvu
3,25 zdvihu. Figurové body jsou kartam ptidélovany zpisobem, Ze eso ma hodnotu ¢ty bodu,
kral t¥i, ddma dvou a kluk jednoho.

Pro nasledujici praci s pravdépodobnosti budeme potiebovat urcit pravdépodobnost, ze hrac
bude mit v ruce konkrétni pocet figurovych bodii. Nize uvedeny vypocet nam umoziiuje
stanovit realny pocet kombinaci S uréitym poétem figurovych bodd. Proménna Y ve vzorci
predstavuje pocet Kkaret v listu, které jsou figury a tedy jsou ocenény néjakym mnozstvim
figurovych bodl. Proménna Z naproti tomu piedstavuje pocet kombinaci y karet, kterymi
muzeme dosahnout sou¢tu odpovidajiciho pozadovanému poctu figurovych bodu.

y 36!
z (36 — (13 —y))!

+ (13 —y)!

Kazda z figurovych karet (A, K, Q, J) mlze byt v konkrétni kombinaci maximalné ctytikrat.
Danou kombinaci je nutno zapocitat vicekrat, pokud je mozné pouzit jinou kartu stejné bodové
hodnoty. Pokud pouzijeme konkrétni typ figurové karty 0x nebo 4X, poé¢itéme ji pouze jednou.
Pokud ho pouzijme 1x nebo 3x, zapocCitame kombinaci 4x, a pokud ho pouzijeme 2X,
zapocitame ji 6x. Stejny postup aplikujeme na vSechny typy figurovych karet. Pro vétsi
ptehlednost oznacime koeficient urcujici kolikrat se kombinace zapocitdva K. Soucet vSech
K vzniklych pro dané Y je Z dané¢ho Y.

Podrobngji je tento postup ilustrovan v Pfiloze 1: Figurové body.

Pokud se nam jiz podati stanovit vSechna Z, potiebujeme jen aplikovat zbyvajici ¢ast vzorce.
Ta je zavisla pouze na jediné proménné Y. Prvni z nasledujicich tabulek znazoriuje hodnoty,
kterych bude nabyvat zbyvajici ¢ast vzorce pro dané Y. Druhd tabulka poté znazoriiuje pocet
kombinaci, kterymi mizeme ziskat dany pocet figurovych bodl. Celkové mnoZstvi rliznych

24

také obsahuje procentuélni pravdépodobnost.
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Tabulka 3 - Hodnota
ziskana pro dané Y, zdroj:
viastni vyyzkum

Y
0 2 310 789 600
1 1251677 700
2 600 805 296
3 254 186 856
4 94 143 280
5 30 260 340
6 8347 680
7 1947792
8 376 992
9 58 905
10 7 140
11 630
12 36
13 1

Tabulka 4 - Pocet kombinaci obsahujicich konkrétni pocet figurovych bodii a
procentudlni pravdépodobnost v ramci vSech kombinaci, zdroj: viastni vyzkum

O 00 N OO L b W N L O

W W WWWWWWRNNNNNRNNNNNRPRRREPRRPRERRR R R
N OO DN WNRPOOLLOKNOUDN WNRPROOLOONOUMWN P O
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2 310789 600
5006 710 800
8611542576
15 636 342 960
24 419 055 136
32933031040
41619399 184
50979 441 968
56 466 608 128
59413 313 872
59723 754 816
56 799 933 520
50971 682 080
43 906 944 752
36153374224
28 090962 724
21024 781 756
14 997 082 848
10 192 504 020
6 579 838 440
4 086 538 404
2399507 844
1333800036
710603 628
354 993 864
167 819 892

74 095 248
31157940

11 790 760
4236 588
1396 068

388 196

109 156

22 360

4484

624

60

4

635013 559 600

0,363896%
0,788442%
1,356119%
2,462364%
3,845438%
5,186193%
6,554096%
8,028087%
8,892189%
9,356228%
9,405115%
8,944680%

8,026865%
6,914332%
5,693323%
4,423679%
3,310919%
2,361695%
1,605084%
1,036173%
0,643536%
0,377867%
0,210043%
0,111904%
0,055903%
0,026428%
0,011668%
0,004907%
0,001857%
0,000667%
0,000220%
0,000061%
0,000017%
0,000004%
0,000001%
0,000000%
0,000000%
0,000000%
100,000000%




Bilance rozdani

Zavazek si v bridzi vzdy stanovuje dvojice hract a ne pouze jeden. Z toho diivodu je podstatné,
aby v prub&hu drazby zjistili, jak silny karetni list ma spoluhraé, a rozhodovali se na zakladé
souctu bodl obou hrac¢t. Tomuto souctu bodi se fika bilance rozdani. Pti bilanci pohybujici se
Vv rozmezi 18-22 bodi se obvykle o vyhru v drazb¢ pokousi ob¢ strany a naproti tomu, kdyz je
bilance rozdani pro jednu stranu 25 a vice, pokousi se tato strana o celoherni zavazek.

2.1.2 Dalsi zptisoby ocenovani listu.

Pouziti figurovych bodi je nejsnazsi zptsob jak zhodnotit nase karty. Budeme-1i mit figurové
body v klucich nebo damach, mize se nam stat, ze si tyto zdvihy nezvladneme uhrat, zatimco
eso, neprebije-li ho trumf, bude vzdy brat zdvih. Aby se hodnoceni listu uptesnilo, existuji dalsi
véci, které by mél hra¢ pti hodnoceni listu zohlediiovat. Nejcastéji se zamiujeme na rozloZeni
barev a s nim souvisejici rozlohové body. Obzvlasté u vyssich zavazku se pak zamétujeme na
ztratové zdvihy a hrané zdvihy.

RozlozZeni barev

Pro spravné zhodnoceni listu nejsou dilezité pouze hodnoty naSich karet, ale také to, v jakeé
barvé tyto karty mame. Zajimaji nds predevsim dve véci. Zaprvé jakym zplisobem jsou nase
karty rozdéleny mezi jednotlivé barvy a zadruhé jakym zplisobem jsou mezi barvy umistény
nase silné karty — predevsim figury.

Ackoliv jsou pro vysledek hry podstatné oba dva aspekty, prvni z nich se da pii zhodnocovani
listu vyjadfit zcela jednoznaéné. Pokud médmé 5 srdovych karet, neni Zadny problém urcit, ze
jich mame pravé 5. Druhy aspekt se v§ak neda jednoznacné vyjadrit. Obecné zde plati, Ze je
spiS vhodné mit figury soustiedéné v jedné barvé a také spiSe v delsi barvé, nez v barvé kratké.
Jednodussi systémy proto tento druhy aspekt nijak vyrazné nereflektuji, protoze obvykle
Vv prubéhu licitace neni prostor na to sdélovat partnerovi, jakym zptisobem jsou nase figurové
body rozmistény mezi jednotlivé barvy.

Pravdépodobnost jednotlivych rozloZeni mezi barvy vsak lze vyjadfit zcela presné. Staci nam
|

k!x(13—k)!
K vZdy dosadime pocet karet v jednotlivych barvach a ziskané hodnoty nakonec mezi sebou
vynasobime. JelikoZz je v kazdé barvé stejné mnozstvi karet budou pravdépodobnosti pro
jednotlivé barvy totozné, pokud nekteré zameénime. MiiZzeme tedy pouZzit vzorec nezavisle na
barvach a pouze ho vynésobit koeficientem, pojmenujme ho B, v zévislosti na po¢tu moznych
prohozeni. Koeficient B mlize v praxi nabyvat pouze tii riznych hodnot a t€émi jsou: 4; 12; 24

pouzit vzorec pro vypocet kombinaci (1k3) = a postupné ho aplikovat s tim, ze za

V ruce mame pouze 13 karet, coz je liché Cislo. Kdybychom naptiklad méli stejné srdci jako
pikli, nemiizeme mit stejn¢ kar jako trefi. Tim miZeme vyloucit moZnost, Ze bychom méli
dvakrat ve dvou barvach shodny pocet karet, a jednozna¢né také, ze bychom méli stejné karet
ve vSech barvach. Tti rizné moznosti vznikaji ve chvili, kdy ve tfech barvach mame shodny
pocet karet, ve dvou barvach mame shodny pocet nebo mame ve vSech barvach pocet karet
rozdilny. Pokud mame v barvach stejny pocet karet, tak vzajemnym prohozenim pocta karet
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zlustane kombinace zcela identickd. Mizeme prohazovat pouze barvu, v které mame jedinecny
pocet karet. Postupné ndm vSak klesa moznost barev, s kterymi miizeme prohazovat, tudiz pro
jednu pocetné jedinecnou barvu je b=4; pro dv¢ barvy je b = 14*3 = 12 a pro vSechny Ctyfi
barvy je b = 4*3*2*1 = 24.

Kazda barva bude na v dané pozici v ramci kombinace praveé v jedné ¢tvrting ptipada. Celkovy
13!

pocet kombinaci sdanym rozlozenim je stanoven na zakladé vzorce PRI X
1- —Rr1J):

13! 13! 13!
X X X b.
kp! x(13=ky)!  kg! x(13—k3)! ~ k4! X(13—ky)!
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V nize uvedené tabulce 1ze vidét jednotlivé kombinace a jejich pravdépodobnost.

Tabulka 5 - Mnozstvi kombinaci s danou barevnou rozlohou a procentudlni pravdépodobnost, zdroj: viastni

vyzkum

Podstatny fakt plynouci z této tabulky je naptiklad to, ze 79,42 % karetnich listii neobsahuje
Vv libovolné barvé vice nez 5 karet a 35 % dokonce neobsahuje v zadné barvé ani vice nez 4

karty.
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a
2028

73 008

158 184

981 552

6 960 096
2513 368
6134 700

63 800 880

52 200720
113 101 560
19 576428
287 103 960
289 049 504
746 470 296
1221 496 848
35 335 872
280 049 504

2 296 331 680
2438 234 320
1684 343 232
11943 524 736
3 257 324 928
459 366 336
4134 297 024
4478 821776
83421716 160
29 858 811 840
21 896 462 016
35 830574 208
5 684 658 408
20154 697 992
7 895 358 900
22111732560
67 182 326 640
98 534079072
19 007 345 500
136 852 B87 600
66 905 856 160
635013 559 00
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0,000000%
0,000000%
0,000011%
0,000025%
0,000155%
0,001096%
0,000396%
0,000966%
0,010047%
0,008220%
0,017811%
0,003130%
0,045212%
0,108509%
0,117552%
0,192358%
0,005565%
0,108509%
0,361698%
0,391840%
0,265245%
1,880830%
0,512954%
0,072340%
0,651056%
0,705311%
1,326226%
4, 702075%
3,448188%
5,642490%
0,895203%
3,173900%
1,243337%
12,930705%
10,579668%
15,516846%
2,993219%
21,551176%
10,536130%
100.000000%



Barevna bilance

Barevna bilance neni v bridzi bézné pouzivany termin, ale miizeme z ni snadno vypozorovat
Sanci na shodu v barvé se spoluhra¢em. Figurové karty jsou vzdy rovny stejnému poctu
figurovych boda, nehled¢€ na to, jaké karty ma spoluhrac. Aby vsak pro nas ptfinaselo néjakou
vyhodu barevné rozlozeni, musime najit shodu s naSim partnerem.

Pokud chceme hrat zavazek, v kterém jednu barvu stanovujeme jako trumfovou, chceme mit
V této barve prevahu. V kazdé barvé ma jedna strana ptevahu co do poctu karet, ale pifevaha 7
proti 6 je pomérné mala.

Samoziejmé by bylo tieba zohlednit i hodnoty karet. Pokud vS§ak mame v dané barvé nejsilnéjsi
karty, uhrajeme si je pravdépodobné i v beztrumfovém zdvazku, ktery je bodové hodnotnéjsi.
Proto se o zavazky snazime vétSinou v barve, v které mame spole¢né s partnerem alespon 8
karet. Takové barvé se fika fit.

Tabulka 6 - Pravdépodobnost délky nejdelsi barvy ve dvojici, zdroj: vlastni vyzkum

Pocet karet | Pravdépodobnost
Vv nejdelsi barvé

13 0.006551 %

12 0,158170 %

11 1,581583 %

10 8,672877 %

9 28,099907 %

8 45,744659 %

7 15,736252 %

ViSe uvedena tabulka nam znazoriiuje délku nasi nejdelsi barvy a vyplyva z ni, Ze je vice jak
84 % Sance, ze mame barvu, ve které mizeme nalézt fit.

Rozlohové body — RB

Jednad se o pomocné bodové ohodnoceni, které ndm umoZziuje presnéji ohodnotit nas list.
Rozlohové body pfi¢itame nebo od¢itéme od nasi bilance rozdéani ziskané metodou figurovych
bodu. Pouzivame ho ptedvsim ve chvili, kdy se nam podafilo nalézt fit nebo kdy je velmi
pravdépodobny. MiiZe nam pomoci si pfesn¢ji ohodnotit nas list v zavislosti k zdvazku, ktery
se chystame hrat. Rozlohové body se déli na tfi druhy: délkové body (DB), body za kratkost
(KB) a body za shodu v barvé (SB).®

Délkové body nam piidavaji body za karty, které mame v nasi nejdelsi barvé. PouZivame je
Vv pfipad¢, Ze se chystdme hrat beztrumfovy zévazek. Nejrovhnomérné€jsi mozné barevné
rozloZeni je 4333, pfi némz hrac, ktery ma 4 karty, mtze ziskat posledni zdvih na libovolnou
nizkou kartu, tedy uhrét tzv. délkovy zdvih. V trumfovém zavazku by mohl nékdo tuto nizkou
kartu piehodit trumfem, ale p¥i beztrumfovém zavazku takova situace nemiize nastat.®

Pokud mame 4 karty v barvé, je malo pravdépodobné, ze ostatni hraci drzi v ruce pravé 3.
Pokud méame v barvé 3 a méné&, vime, Ze alespont jeden hra¢ mé karet zarucené vice. Proto
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mame-li barevnou rozlohu v ruce 4333, mame pouze jednu Sanci na délkovy zdvih, a to nijak
zvlast pravdépodobnou, a proto si odecteme jeden rozlohovy bod. Naproti tomu mame-li
pétilist, mame jeden délkovy zdvih v podsaté zaruCeny, a pfi Sestilistu mame téméi zaruceny
dva a mame velkou Sanci i na tfeti. Proto si pii pétilistu pficteme jeden rozlohovy bod a pfi
Sestlistu dva. S delSim listem uz budeme spis volit trumfovy zavazek.

4333 = -1 RB; 5list = +1 RB; 6list = +2 RB

Body za kratkost funguji v zadsadé opacné nez body délkové. Na rozdil od nich si body
pri¢itdme, pouze chystame-li se hrat trumfové zdvazky. Jejich myslenkou neni uhravat v dané
barvé vice zdvihi, ale naopak v tom, ze miizeme v dané barvé ztratit mensi pocet zdvihi. Body
za kratkost nemtizeme pocitat v barvé zaroven s figurovymi body. Pokud si tedy chceme
rozlohové body pficist, musime si odecist figurové body. Zapocitavame si bod za kazdou kartu,
ktera nam chybi do tfi: pti dvou kartach = +1 RB; pfi jedné karté =+2 RB; 0 =+3 RBE,

Body za shodu v barvé pocitame poté, co vime, kolik karet mame v trumfové barvé. Abychom
hréli trumfy, chceme mit alespon 8 karet v této barvé. Takovému ptipadu se fiké fit. Za kazdy
trumf nad ten osmy si poté pfi¢teme jeden rozlohovy bod.®

Ztratové zdvihy (ZZ)

Metoda ohodnocovéni listu pomoci ztratovych zdvihl se pouZziva pro trumfové zdvazky a
pomaha nam urcit vysi zavazku. ,,Tato metoda se da pouZzit nezavisle na metodé pocitani FB a
RB, casto se ale jednou metodou kontroluje ta druhd. ®

., 1 ZZ pocitame za kazdou figuru A, K nebo Q, ktera nam chybi v zavislosti na délce barvy.
Metoda ZZ funguje lépe pri tzv. pilenych bodech, kdy za chybéjici eso pocitame 1,5 ZZ, za
chybéjiciho krdle 1 ZZ a za chybéjici damu 0,5 ZZ. 8

Hraci zdvihy (HZ)

vvvvv

Mozna jesté CastéjSim oznaCenim je rychlé zdvihy. Metoda se pouziva spiSe jako doplnéni
metody ztratovych zdviht, nebo chceme-li porovnat, jaky zavazek pro nas bude nejvyhodnéjsi.
Pocitame, kolik zdvihl uhrajeme nezavisle na rozloZeni karet soupeii a naseho spoluhrace.
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2.2 Pravdépodobnost v Natural Basic

2.2.1 Zahajeni

Se stanovovanim pravdépodobnosti zaéneme jiz 0d samotného zahajeni. V tomto systému
nalezneme tii rtizné typy zahajeni, které jsou nasledujici: primérni, podprimérni a silné. Ctvrtou
moznou variantou je takovy list, se kterym zahdjit nechcete viibec. Kazda z téchto variant pod
sebou skryva rtizné hlasky s riznym vyznamem, ale nejprve se zameime na celé skupiny. Pro
kazdou variantu zahajeni lze stanovit procentualni pravdépodobnost a soucet dil¢ich ¢asti nam
da 100%.

Primérni — klasické rozmezi je 12 az 19 bodu. V tomto licitaénim systému existuje pravidlo
20, které nam v piipadé jedné nebo dvou dlouhych barev umoziuje zahdjit primérné i se slabsim
listem a obdobné také muze v pfipadé, Zze mu chybi vysoké figury, zahajit primérné i siln&j$im
listem, ale na tyto konkrétni piipady se tato prace zaméiuje pozdéji.>

Podle diive uvedené tabulky vime, ze pravdépodobnost, Ze hra¢ bude mit list v tomto rozmezi,
je 33,372070 %. Coz znamena, ze v pravé jedné ze tii her bude jiz prvni hra¢ pfi licitaci
zahajovat primérné. A aby tak ucinil, musi pouzit jednu z péti hlasek, které jsou k tomu
v systému Natural Basic ur¢eny. Jedna se o hlasky: l.; 1‘; 19; 1. a 1INT.

Prvni volbou je pouzit takovou hlasku, ktera se symbolem shoduje s nasi nejdelsi barvou. Toto
uplatiiujeme pouze v piipad€, Ze mame v nékteré barvé 5 nebo vice karet. Pokud mame dvé
barvy stejné dlouhé, zvolime si tu drazebné nejhodnotnéjsi tedy nejprve piky, poté srdce,
piipadné kary.®

Pravépodobnost, ze bude nektera konkrétni barva nejdelsi, je shodné pro vSechny barvy. Z vyse
uvedené tabulky miZzeme vypozorovat, Ze ve vice nez 60 % ptipadi mame prave jednu nejdelsi
barvu. JelikoZz primérni zahajeni pouzivame pro tietinu vSech rozdani a nepohybujeme se u
krajii bodové tabulky, ale spiSe v jejim stfedu, miizeme s minimalni odchylkou ptredpokladat
shodu barevnych rozloZeni s vyse uvedenou tabulkou.

Tim ziskavame vysledek piiblizné 15 % na kazdou jednotlivou barvu. Vyjimku tvofi rozlozeni
5332, pti némz, mame-li 15-17 bodu a je-li nejdelsi barva levna barva, volime zavazek 1 NT.
15-17 bodti méme v ptiblizné 10 % piipadi a asi v 30 % primérnich zahajeni. Ackoliv se jedna
pouze o jednu kombinaci je toto barevné rozlozeni velmi ¢asté a nastava v 7,76 % ptipadi.

U rozloZeni s dvéma dlouhymi barvami existuje 6 moznych kombinaci, které barvy to mohou
byt, a kazda z nich je stejn& pravd&podobna. Proto ve 3/6 ptipadi zvolime @, v 2/6 ptipada
zvolime Q@ a v 1/6 zvolime €. Trefy nevolime, protoze vzdy musi byt jina barva, ktera je
draZzsi.

U pravidelnych rozloh 4333 a 4432 budeme pii 15-17 bodech zahajovat 1NT. Pti 12-14 nebo
18-19 budeme zahajovat 1. P¥i rozlozeni 4441 budeme zahajovat 14) aZ na pripad, kdy
méame pouze jednu karu, poté zahajime 1d. Zahajeni 14 budeme zahajovat ve Gtvrting
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rozlozeni 4441. Sjednotime-li celkovou pravdépodobnost jednotlivych zahajeni, ziskdme
nasledujici tabulku:

Tabulka 7 - Pravdépodobnost konkrétnich primérnich zahdjeni v ramci primérnich zahdjeni, zdroj: viastni vyzkum

1@ 17.265229 %

19 | 16574989 %
INT |12 054816 %

19 25 963580 %

18 | 55141386 %
Celkem | 100 000000 %

Podprimérni zahajeni — bavime-li se o této kategorii zahajeni, pohybujeme se v rozmezi 8-11
bodl. Cilem tohoto zahdjeni je stanovit zavazek, ktery bude idedlni, pfedpokladame-li, ze
spoluhra¢ ma alespon primérnou ruku, coz jak jiz bylo prokazano, je nejpravdépodobnéjsi
varianta. Pouzivame ho ve chvili, kdy mame jednu dlouhou barvu, kterou si stanovime jako
trumfovou. Pfedpokladame viceméné vyrovnanou bilanci rozdani, kdy maji spi$ vétsi Sanci na
vice bodi soupefi. Tim, ze stanovime zavazek, tak soupefiim zmensujeme prostor na to se dobie
domluvit na idedlnim zavazku. Pokud nasim zavazkem muizeme soupefiim zabranit si stanovit
vysoky zévazek, a tim splnit mansi, mize se ndm vyplatit riskovat urc¢ité mnozstvi ztratovych
zdvihl. Pokud mame barvu hodné dlouhou, mizeme hrat 1 vyssi zavazky, protoze s kazdym
dal§im nabytym trumfem ziskavame velkou Sanci na dals$i zdvih.

V této tabulce jsou uvedeny dané hlasky pro podprimérni zahajeni a u kazdé z nich je uveden
pocet karet v nejdelS$i barvé odpovidajici barvé zahijeni. Ve tfetim sloupci je uvedena
pravdépodobnost hlasky.

Tabulka 8 - Pravdépodobnost konkrétnich podprimérnich zahdjeni, zdroj: viastni vyzkum

HlaSka | V nejdelsi barvé | Pravdépodobnost
2 Q 6 @ 1,118569 %
2@ 6@ 1,118569 %
3 X 0,243289 %
39 79 0,243289 %
3Q 7Q 0,243289 %
3@ 7@ 0,243289 %
4 & s & 0,038283 %
49 8 ¢ 0,038283 %
4 Q 8 QY 0,038283 %
4 @ s @ 0,038283 %
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Silné zahajeni — jedna se o zah4jeni s 20 a vice figurovymi body. S takto silnym listem se
obvykle pokousime o celoherni zavazek, ptilezitostné i o slem. Ackoliv jsou rozdani, v kterych
mate 20 a vice figurovych bodi, hracsky atraktivni, budete takovy list mit pouze v 1,445082 %
rozdani, coz je pravdépodobnost vyrazné mensi nez U vySe uvedenych zahajeni. I piesto by se
v§ak nemélo na tato rozdani zapominat, mimo jiné i proto, ze rovnou Sanci na takto silny list
ma 1 vas spoluhrac.

Systém Natural Basic pouZiva pro tento typ zahajeni tii hlasky: 2NT, 2 a 24).

Abychom mohli zvolit spravnou hlasku, musime nejprve rozlisit listy s pravidelnou rozlohou
(alespon 2 karty v kazdé barv€) od listd s nepravidelnou rozlohou, z nichz jesté specialné
vyclenime listy jednobervné (jedna barva je jednoznac¢né nejdelsi).

S listem s pravidelnou rozlohou, u kterych mame zaroven ne vice nez 4 karty v drahé barvé a
ne vice nez 5 v levné barvé, zahajujeme pouze v zavislosti na mnozstvi naSich figurovych bodd.
Sance, Ze budeme mit pravidelnou rozlohu, ktera spliiuje tyto podminky je 45,135563 %.

Nasledujici tabulka znazornuje, jakou hlasku vyuzijeme pro danou bodovou zonu. Tteti sloupec
(t) urcuje pravdépodobnost stanoveni v rdmci pravidelného silného rozdani, zatimco ctvrty
sloupec (x) stanovuje konkrétni pravdépodobnost stanoveni v ramci vSech moznych hlasek a je
ziskan aplikaci vzorce: x = 45,1355563% X t.

Tabulka 9 - Pravdépodobnost konkrétnich silnych zahdjeni, zdroj: viastni vyzkum

20-21FB | 2NT | 1,021403 % | 0,461016 %
22-23FB |2 4 |0,321946 % | 0,145312 %

23+ FB 249 |0101733% |0,045918 %

Pti nepravidelné rozloze se miiZzeme pro vétsi presnost fidit metodou ztratovych zdvihi, ale
mizeme se také fidit pfedepsanym vymezenim v radmci figurovych bodd. Pro vétsi
jednoznacnost tato prace vypocitava pravdépodobnost za pouziti bodovych vymezeni.

Natural Basic sice pripousti licitaci na niz$im stupni v piipadé dvoubarevnych listt, ale tato
licita¢ni volba je na zvadzeni hracCe, zda dd prednost snaze nalézt fit pfed jednoznaénym
vymezenim sily listu. Vezmeme-li v potaz pravdépodobnost téchto rozdani, je vyhoda nabyta
vétsim licitaénim prostorem nevyhodnd vici Sanci, Ze spoluhrd¢ zpétné nadhodnoti nas list
Vv ptipadé, Ze stejnou hlasku vyuzivame k primérnimu zahéjeni.

Mizeme tedy Fici, Ze pravdépodobnost pro nepravidelné zahajeni 2 dje 0,675626 % a Sance
pro 2 € je 0,117210 %.
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2.2.2 Odpovéd a drazba

Poté co spoluhrac zah4jil drazbu jakozto zahajitel, pfichdzi na fadu odpovéd’. Reakce se odviji
od zah4jeni a stejn¢ tak i dalsi rozvijeni drazby. Prace se nyni postupné zaméfuje na rozvijeni
jednotlivych zahajeni ve shodném pofadi, jako jsou uvedena v samotném systému. Procenta
Vv zavorce vyjadiuji vzdy pravdépodobnost, Ze nastane predesla situace.

Odpovéd na 14 (5,761764 %)

Prioritn¢ se snazime ukazat spoluhraéi, zda jsme schopni nalézt fit v pikach. Nevime, kolik
piesné pik nas spoluhra€ ma, ale vime, Ze jejich ma alespon 5 a také nemé v zadné barve vice
karet nez v pikach. Pokud nevime, kolik karet ma spoluhra¢, je nejbezpecnéjsi piedpokladat, ze
jich ma 5, protoze je to minimum a také nejpravdépodobnéjsi moznost. Abychom méli jistotu,
ze mame alespon 8 karet v pikach, musime mit v ruce alespon 3 pikové karty.

Tato tabulka ukazuje pravdépodobnost, Ze mame v ruce alesponl 3 karty v pikach. Tteti sloupec
ptedstavuje pravdépodobnost, Ze mame se spoluhracem spolecné 8 a vice pik. Pro 11 a vice pik
V ruce zahajitele uz neexistuje moznost mit 3 a vice jako odpovidajici hrac.

Tabulka 10 - Pravdépodobnost fitu v zavislosti na poctu karet zahajitele, zdroj: viastni vyzkum

Pocet @ zahajitele 3+ @ odpovidajiciho (%) | 8+ v @ dohromady (%)
5 54,372716 % 54,372716 %

6 42,905754 % 76,264190 %

7 30,992027 % 92,943408 %

8 19,596288 % 100 %

9 9,909910 % 100 %

10 3,129445 % 100 %

Kompletni tabulku s pravd&podobnosti pro konkrétni posty @@ miiZete nalézt v Ptiloze 2: Fit
V barvé.

Drazba se ndm nyni rozviji odli$né v pfipadé€, Ze mame zaruceny fit, a odli$né, pokud neméame.
V piipadé, Ze mame fit 3+ @ (1,866625%):

Jelikoz se hrat zavazek v pikach jevi jako idealni moZnost, nemame divod se pfili§ zaobirat
jinymi barvami. Protoze v§ak budeme hrat trumfovy zdvazek, mé¢li bychom vyuzivat k ocenéni
listu metodu rozlohovych bodu a pfipocitavat tyto body k FB.

Ve chvili, kdy jiz vime, Ze v pikové barvé mame 3 a vice karet, mizeme vyuzit
pravdépodobnosti riiznych barevnych rozloZeni, ktera tuto podminku spliuji, a pro kazdou
z moznosti urcit, kolik rozlohovych bodl tim ziskdme. Toho docilime setavenim tabulky
obsahujici vSechna moznéd rozlozeni odpovidajiciho, v ramci které jednoznacné urcime
pravdépodobnost dané rozlohy a kolik rozlohovych bodii v ni ziskdme. Urcita nesrovnalost nam
bude vznikat disledkem toho, Ze nezohlediiuje pocet karet zahajitele v jinych barvach nez
pikach a ani Zadnou dalsi piku nez patou. Tato drobna nesrovanolst se d4 ¢astecné srovnat tim,
ze nezapocCitdme situace, v kterych ma odpovidajici hrac v pikach 6 a vice piku.
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Pokud mame v rozloze singl (1 v barvé) nebo dubl (2 v barve), musime jesté zohlednit jestli
Vv této kratkosti nemame figuru, viz body za kratkost. Pro jednoduchost mizeme pocitat
S pfibliznym koeficientem, ktery ziskdme tim, Ze pro 8 a vice FB odectem ve 25 % ptipadl -1
RB. Pro 10 a vice FB odecteme ve 1/3 ptipadt -1 RB. Pro 12-14 FB uZz vibec nezapocitavame
body za singl nebo Sikénu (0 v barve).

Tabulka 11 - Pravdépodobnost v drazbé po jednom piku pri fitu v pikdch, zdroj: viastni vyzkum

Podminka Hlaska | Pravdépodobnost Celkova pravdépodobnost stanoveni
v ramcei 3+ @
0-5RB PAS 7,833683 % 0,146225 %
6-9RB 2@ 28,381731 % 0,529780 %
10-12RB 3@ 27,979468 % 0,522272 %
13-15RB 4@ 15,827422 % 0,297338 %
14+ FB 2NT 19,837189 % 0,371010 %
12-14FB; 4+ @ 4 & 0,070253 %
12-14FB;4+ @ |4 @ 0,070253 %

Posledni tfi fadky tabulky jsou vyzvou na slem. Tomuto pouziti hlasek se fika konvence

splinter. 4@ a4 4 volime v situaci, 7e v nékteré z téchto barev mame maximalng jednu kartu.
To nam v kombinaci s dlouhou pikovou barvou umozni hrat mnoho trumfovych zdvihi. Sance,
ze budeme mit v preferovana barvé 4 a vice karet a v jedné ze dvou zbylych 0 nebo 1, je vétsi,
nez by se mohlo zdat. Takovéto barevné rozlozeni ma 11,818 % listii. V ptipadé odpovedi na

14 nemizeme jiz poéitat s moznostmi, kdy mame v ruce vice nez 8 pikovych karet.

Pravd&podobnost pouziti této konvence je nutné odeist od zavazki 2NT a 4 €.
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V piipadé, Ze nemame fit 3+ @ (3,895139 %):

Nezapocitavame rozlohové body, ale zohlediiujeme, jestli mame pravidelnou (PR), nebo
nepravidelnou (NR) rozlohu. Na pravidelnou rozlohu mame obecné Sanci 58,183820 %,
zatimco na rozlohu nepravidelnou pouze 41,816180 %.

Tabulka 12 - Pravdépodobnost a drazba po jednom piku v piipadé nenalezent shody v barvé, zdroj: viastni vyzkum

Podminka pti PR Podminka ptfi NR | Hlaska | Celkova pravdépodobnost
stanoveni

0-5FB 0-4FB PAS 0,460942 %

6-10 FB 5-9FB AINT 1,576422 %

11-12 nebo 16+ FB; 3+ & 10+FB;3+d@ |2d& |0,853928 %

11-12FB; 2@p; 39; 59 ; 3 | 10+ FB; 5+ ¢ 249 |0,229265 %
11-12FB; 2@); 59; 39 ;3 | 10+ FB;5+ @ |2 Q@ | 0,229265 %
13-15FB 3NT | 0,385988 %
14+ FB; 6+ &b 34 | 0053109 %
14+ FB; 6+ ¢ 3¢ |0,053109 %
14+FB; 6+ @ | 3@ |0,053109 %

Posledni tfi hlasky ptedstavuji takzvanou konvenci jumpshift. Oznamuji spoluhraci, Ze mame
Sanci na slem a zaroven ptinaseji silnou barvu, v které by mohl byt stanoven trumfovy zavazek.
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Odpovéd na 1Q (5,531417 %)

Od odpovédi na 1 @ se nijak vyrazné neodlisuje v ptipadé, Ze mame fit v srdcich. V ptipadé
fitu drazime to samé, pouze namisto pikli pochopitelné drazime srdce. I pfesto se ndm vSak
bude lisit celkova procentudlni pravdépodobnost stanoveni, jelikoz musime zohlednit $anci, ze

zahajitel pouzil zahajeni 1 @, které je méné &asté nez zahajeni 1 €.
V piipadé, Ze mame fit 3+ Q) (1,792000 %):

Tabulka 13 - Pravdépodobnost v drazbé po jednom srdci pfi fitu v srdcich, zdroj: vlastni vyzkum

Podminka Hlaska | Pravdépodobnost Celkova pravdépodobnost stanoveni
v ramci 3+ @
0-5RB PAS 7,833683 % 0,140379 %
6-9RB 2 Q 28,381731 % 0,508600 %
10-12RB 3IQ 27,979468 % 0,501392 %
13-15RB 4Q | 15827422 % 0,285451 %
14+ FB 2NT 19,837189 % 0,356177 %
12—-14FB; 4+ @ 4 & 0,067444 %
12 - 14 FB; 4+ @ 49 0,067444 %
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V piipadé€, ze se nam fit nepodaii nalézt, bude licitace také velmi podobnd, pouze s mirnou
obménou pouzivanych hlasek. Hlavni zména je, Ze se pokousime nalézt fit také v pikach.

Tabulka 14 - Pravdépodobnost a drazba po jednom srdci v pripadé nenalezeni shody v barve, zdroj: vlastni vyzkum

Podminka pti PR Podminka pti NR | Hlaska | Celkova pravdépodobnost
stanoveni
0-5 FB 0-4 FB PAS | 0,442514 %
6+ FB; 4+ @ 14 |0,756534 %
6-10 FB 5-9 FB INT | 1,143810 %
11-12 nebo 16+ FB; 3+ &b 10+FB;3+d |2d& |0,755109 %
11-12FB; 2@p; 39; 59 ; 3p | 10+ FB; 5+ @ 249 |0,220099 %
13-15FB 3NT |0,298638 %
14+FB;6+ @ |2 @ |0,050986 %
14+FB;6+dp |34 |0,050986 %
14+ FB; 6+ ¢ 39 |0,050986 %

Odpoveéd na INT (4,022942 %)

Zahajitel ndm zah4jenim INT slibuje 15-17 bodi, coz je pomérné solidni bodové rozmezi, ale
na druhou stranu vime, ze mé pravidelnou rozlohu. Pokud ma nas spoluhrac pétilist, tak ho ma
maximalné v levné barvé.

Nejprve se proto pokusime zhodnotit, jestli mame Ctyflist v drahé barvé nebo Sestilist v barve
levné. Pokud nemame ani jedno, nema smysl hrat zavazek v barvé a pouze ur¢ime vysi
vysledného zévazku podle poctu nasich figurovych bodl. Zohleditujeme délkové body.

Tabulka 15 - Pravdépodobnost beztrumfové drazby po INT, zdroj: viastni vyzkum

Podminka | HlaSka | Celkova pravdépodobnost stanoveni

0-7FB PAS 0,644261 %

8-9FB 2NT | 0,250774 %

10-15FB | 3NT | 0,580271 %

16-17FB | 4NT | 0,075831 %

18-19FB | 6 NT | 0,035308 %
Po hlasce 2NT muze zahajitel navysit zdvazek na 3NT, a tim se pokusit uhrat zavazek celoherni.
Po hlasce 4NT se muize obdobné¢ rozhodnou se pokusit hrat zavazek 6NT. Tuto variantu
konecného zvoli, pokud naptiklad véfi, Ze dostatecné pokryva vSechny barvy. Vysi finalniho

zavazku proto v téchto pfipadech do znacné miry ovliviiuje lidsky faktor, podminény
hra¢ovymi zkusenostmi.

Pokud neméme Sestilist v levné barvé, ale drzime v ruce alesponl ¢tyfi srdce nebo Ctyfi piky,
pouzivame konvenci Stayman. Vyjimkou je, pokud mame 0-7 figurovych boda. V takovém
piipadé volime hlasku PAS dle ptedchazejici tabulky.

Konvence Stayman za¢ina tim, e jakoZto odpovidajici zahlasime 2 a nezohlediiujeme,
jestli se pokousime najit shodu v pikach, nebo v srdcich. Na to nam zahajitel odpovi bud’
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hlaskou 24, ¢imz nam oznamuje, e nemé ani jeden drahy Gtyilist. Poté pouze drazime
V beztrumfovych zavazcich v zavislosti na tom, kolik mame figurovych bodii. Pro 8-9 bodua
hlasime 2NT, jinak 3NT. Pokud ma alespoii v jedné z drahych barev Ctyfi karty, pouZzije hlasku
2@ nebo 2@ v zavislosti na tom, v které z tdchto barev ma 4 karty.

Pokud ma ¢&tyii karty v obou barvach pouzije hlasku 2QP. Zda ma v danou chvili 4 karty
Vv pikach, je pro drazbu odpovidajiciho nepodstatné. Pokud se hra¢tim podatilo nalézt shodu
Vv drahé barvé, zahlasi odpovidajici 4 v té dané barvé. Tedy pro srdce se bude jednat o hlasku
4QQ apro shodu v pikach o hlasku 4 @. Tyto zavazky jsou jiZ celoherni, a proto u nich drazba
konc¢i.

Pokud se v8ak hracim shodu nalézt nepodafilo, pokracuje odpovidajici drazbu stejné, jako
kdyby zahajitel zahlasil 2 €. Pokud zahajitel pouzil hlasku 2 Q, ale ma &tyfi karty i v pikéch,
bude odpovidajici, ktery nemé &tyfi srdcové karty, odpovidat 2NT, nebo 3NT. Tim dava
zahajitel jasn€ najevo, Ze drazi Ctyfi pikové karty. Nésledné mulze zahajitel zahlasit zavazek

4 a stanovit tim celoherni zavazek.
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V nize uvedené tabulce jsou vSechna mozna dokonceni konvence Stayman. Pismeno
Z predstavuje hlasky zahajitele, zatimco O ptedstavuje hlasky odpovidajiciho.

Tabulka 16 - Pravdépodobnost a drazba v ramci konvence Stayman, zdroj: viastni vyzkum

1.0 2.7 2.0 3.Z Celkova pravdépodobnost Stanoveni
14y (29 |2NT |PAS |0,288577 %
3NT | PAS | 0,099048 %

2@ |4Q |PAS | 0,165528 %
2NT |44 |0,020649 %
PAS |0,076349 %
SNT |44 |0,005899 %
PAS | 0,026205 %
2@ |4@ |PAS |0,130290 %
2NT |PAS |0,076349 %
3NT |PAS |0,026205 %

Pokud ma odpovidajici v ruce pétilist v drahé barvé nebo v libovolné barvé 6 a vice karet,
pouziva se konvence transfer. V pfipad¢, ze ma karty, s kterymi mé potencial hrat slem, a

alespon Sestilist, pouzivé se konvence jumpshift, podobné jako v ptipadé odpovédi na 1 @ nebo
1Q. Sance, ze odpovidajici zvoli konvenci jumpshift, je 1,022609 % v kazdé z barev. Celkova
Sance, Ze drazba zacne INT a po konvenci jumpshift skon¢i slemem v barve je: 0,164556 %.

Konvenci transfer pouzivame, abychom zahajiteli oznamili, jaka je naSe nejsilnéjsi barva a
pokusili se stanovit zavazek v této barve. Pokud chceme hrat zavazek v drahé barvé, stac¢i nam
mit 0 bodl a pétilist. Takova situace je pomérné pravdépodobna, nastava v 16,229869 %
piipadt pro obé dvé barvy. Od této pravdépodobnosti je jesté nutno odecist Sanci, ze budeme
pouzivat konvenci jumpshift. V konvenci transfer pouzivame hlasku, ktera barevné predchazi
drahé barvé, kterou mame nejsilngjsi. To znamena, Ze chceme-li hrat v srdcich, fekneme 2‘,

a v ptipadé silnych pik pouzijeme hlasku 2 Q.

Pokud je nasi nejsilngj3i barvou barva levna, pouzijeme hlasku 2 €. Volime ji vzdy, kdyz v této
barvé mame alespon Sestlist a zaroven 0-7 figurovych bodi, nebo v piipadé, Zze mame v obou
levnych barvach 5 a vice karet a bodové rozmezi 0-7, nebo 10+.

., Zahajitel vidy prijima transfer nejblizsi hldskou (barva trumfii), se 4listym fitem miize
pFijmout hldskou na 3 stupni. Po 2 @ drazi zahajitel 2NT = lepsi €, 3 = lepsi &b.
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Tabulka 17 - Pravdépodobnost a drazba po zahdjeni INT a konvenci transfer, zdroj: vlastni vyzkum

1.0 2.7 2.0 Celkova pravdépodobnost stanoveni
2 Q 2Q |PAS 0,072378 %
2 NT 0,012898 %
3NT 0,033308 %
3Q 0,017513 %
4 Q@ 0,036556 %
Nova barva 0,076892 %
3Q (497 0,190340 %
2NT | PAS/3NT 0,249932 %
2Q |2 . PAS 0,072378 %
2NT 0,012898 %
3NT 0,033308 %
3@ 0,017513 %
4 . 0,036556 %
Nova barva 0,076892 %
3@ 4@ 0,190340 %
2NT | PAS/3NT 0,249932 %
2@ [2NT [3 @ 0,030599 %
3 ‘ 0,030599 %
3Q 0,004841 %
3 . 0,004841 %
3 @ | Alternativa k drazbé po 2NT | 0,070881 %
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Odpovéd na 14 (8,664047%)

Po zahajeni 14 vime o listu zahajitele, Ze v drahych barvach ma maximalng &tyflist, v karové
barvé ma minimalné 4 karty a v trefaich ma maximalné stejn¢ karet jako v karéch.

Jak jiz bylo vysvétleno diive v této praci, zavazky v drahé barve jsou 1épe bodoveé odmeénovany
nez jejich alternativa v levnych barvach. Abychom co nejlépe vyuzili potencial naSich listt,
snazime se zavazek rad¢ji nalézt v drahé barvé nez v barvé levné. Pokud mame jakozto
odpovidajici alespon Ctyftlist v nékteré z drahych barev a zaroven alespon 6 figurovych bodi,
drazime jeden zdvih v dané barvé.

Existuji dvé vyjimky, které odpovidaji t€émto podminkam, ale pfesto drazime jiny zavazek.
Prvni z nich je konvence jumpshift. Jedna se o listy, s kterymi se budeme pokouset hrat slem.
Touto odpovédi partnerovi oznamujeme, Ze mame alespon Sestilist v dané drahé barvé a alespon
14 bodi. Jedna se o stejné podminky pro pouziti, jako méla tato konvence p¥i odpovédi na 1 €
nebo 1 Q. Pro konvenci jumpshift pouzivame hlasky 2 @ a 2 Q. Konvenci jumpshift méizeme
pouzit i pro silné trefy, ale tim partnerovi sdélujeme, Ze nemame zadny silny ¢tyflist.

Druhou vyjimkou je ptipad, kdy méme alespoil 13 figurovych boda a nékterd z levnych barev
je delsi nez nase nejdelsi draha barva. Pti takové situaci ddme pfednost drazbé levné barvy a

zahlasime 2 v dané barvé, konkrétng tedy hlasku 2 €, nebo 2.

Tabulka 18 - Pravdépodobnost drahého ctyflistu v ruce odpovidajiciho a vsech prislusnych hlasek, zdroj: viastni
vyzkum

Hléaska | Podminka Pravdépodobnost
4+ @ nebo 4+ @ | 71,286471 %
PAS |0-5FB 9,981855 %
1Q |6+FB;4+ @ 28,186641 %
14 |6+FB;4+ @ 28,186641 %
2@ |13+FB;5+ @ 1,437897 %
249 |13+FB;5+ @ 1,437897 %
2Q |14+FB;6+ @ 1,027770 %
2@ |14+FB;6+ @ 1,027770 %

Vyse uvedena tabulka nezohlediiuje pravdépodobnost zahajeni 14p.
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Zahajitel ma po odpovédi 19 nebo 14 Siroké spektrum hlasek, kterymi mize v drazbd

pokracovat.

Tabulka 19 - Pravdépodobnost a drazba po odpovédi jedno srdce nebo jeden pik, zdroj: viastni vyzkum

1.z | 1.0 Podminka 2.7 Celkova
pravdépodobnost
stanoveni

19 |[1Q |12-17FB; 41944 nebo 5+ Q4 |1 @ 0,297403 %

12-14 FB; PR 1INT 0,748929 %
12-17 FB; 5+ Q4 2 & 0,223258 %
12-14 FB; 6+ € 2 @ 0,263800 %
12-14 RB; 4@ 2@ 0,362667 %
18-19 FB; 41944 nebo 5+ Q4@ |2 @ 0,025561 %
18-19 FB; PR 2NT 0,095864 %
18-19 FB; 5+ Q4 3 0,019189 %
15-17 FB; 6+ € 39 0,129075 %
15-17 RB; 4@ 3Q 0,242591 %
18-19 FB; 6+ € 3NT 0,033767 %
19 |1 |12-14FB;PR 1NT 0,771265 %
12-17 FB; 5+ Q4 nebo 14444 | 2 & 0,288386 %
12-14 FB; 6+4) nebo 4P 54 2@ 0,510871 %
12-14RB; 4@ 2 Q@ (@) | 0373484 %
18-19 FB; PR 2NT 0,098723 %
18-19 FB; 5+ Q4 dp nebo 14444 | 3 & 0,024786 %
15-17 FB; 6+ € 3¢9 0,132925 %
15-17 RB; 4@ 3Q (@) | 0.249826 %
18-19 FB; 6+ ¢ 3NT 0,034774 %

V piipadé, ze jsme nalezli 4listy fit v barvé, méli bychom pouzit hlasku 3 @, ackoliv v ptipadé
fitu v pikach chceme drazit pikové zavazky. Dale je tieba si pii drazbé davat pozor, ze pfi

oznamovani fitu zohlediiujeme 1 rozlohové body.
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S listem neobsahujicim ¢tyflist ani v jedné z drahych barev rozliSujeme predevsim, jestli mame
pravidelnou nebo nepravidelnou rozlohu. S pravidelnou rozlohou az do 15 figurovych bodi
drazime beztrumfové zavazky. Pokud mame v nepravidelné rozloze nejdelsi barvu karovou,
drazime kéra podle konvence inverted minor. Ta nam k4, Ze zdvazek 3 € znamena slaby list
a funguje jako prevence toho, ze soupeii naleznou shodu v drahé barvé. Naproti tomu hlaska
249 znamena, ze mame alespoii 10 figurovych bodi a jsme dostateéné silni na to hrat alespoti
Castecny zavazek. Pokud mame nepravidelnou rozlohu a nejsilngjsi barvu trefovou, drazime
2. V piipadé, Ze mame nepravidelnou rozlohu, Sest aZ devét figurovych bodi a mame trefy,
drazime 1 NT.

Nasledujici tabulka stanovuje podminky pro jednotlivé hlasky odpovidajiciho a
pravdépodobnost stanoveni konkrétnich zdvazki. HRA — znamena celoherni zavazek.

Tabulka 20 - Pravdépodobnost a drazba po zahdjeni jedna kadra, zdroj: viastni vyzkum

Podminka (O) | 1.0 Podminka (Z) Zavazek Celkova
pravdépodbnost
stanoveni

0-5FB PAS 19 0,348347 %

6-10 FB; PR INT |18-19FB 3NT 0,040559 %

6-9 FB; 4+ & 15+ FB; NR Nové barva | 0,267677 %

12-17 FB PAS 0,471904 %
11-12FB; PR |2 NT |12+ FB; PR / 15+ FB | 3NT (HRA) | 0,108536 %

NR

12-14; NR PAS 0,135824 %
13-15FB; PR | 3NT |17-19FB Zvyseni 0,036762 %

12-16 FB PAS 0,208459 %
10+FB; 4+dp |2 & HRA 0,330042 %
16+ FB; PR SLEM

10+ FB; 4+ |2 @ HRA 0,419088 %

16+ FB; PR SLEM

14+; 6+dp 3dp SLEM 0,089046 %

6-9FB;4+9 |3 @ 3¢ 0,172021 %

Odpovéd na 14p (9,390780%)

Na zahéjeni | @ odpoviddme velmi podobné jako na zahajeni 14). Prioritou pro nas opét je
ukézat silnou drahou barvu a snazit se v najit shodu s partnerem. U pravidelné rozlohy se
snazime co nejpiesnéji popsat nasi bodovou zénu. Pii drazbé v trefdch se fidime konvenci
inverted minor.

Drazba s drahym Cctyflistem bude jak pravdépodobnosti, tak moznymi hlaSkami shodna
s drazbou po 14). Jediny rozdil je, Ze pro ukazani silnych kar pouzivame hlasku 1€ namisto
249 . Tato hlaska je po zah4jeni 1 @ stale dostupna.
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Tabulka 21 - Pravdépodobnost drahého ctyvlistu v ruce odpovidajiciho a vsech prislusnych hlasek, zdroj: viastni
vyzkum

Hlaska | Podminka Pravdépodobnost
4+ Q@ nebo 4+ @ | 71,286471 %
PAS |0-5FB 9,981855 %
1Q |6+FB;4+ Q@ 28,186641 %
14 |6+FB;4+ @ 28,186641 %
2@ |13+FB;5+ & 1,437897 %
149 |13+FB;5+ ¢ 1,437897 %
2Q |14+FB;6+ @ 1,027770 %
2@ |14+FB;6+ @ 1,027770 %

Po hlaskach 19D a 14 se drazba vyviji velmi podobné jako po zahajeni 14p. Jedinym
zasadnim rozdilem je, Ze hlaSky v kéarach jsou nahrazeny hlaSkami v trefach. Systém dale

nepiipousti situaci, pii které by byla pouzita hlagka 3 €.

NiZze uvedena tabulka shrnuje vSechny moZznosti dal§iho vyvoje drazby, pokud jakoZto
odpovidajici nemdme drahy Cctytlist. Konkrétni zdvazky nejsou obvykle systémem
specifikovany.

Tabulka 22 - Pravdépodobnost a drazba po zahdjeni jeden tref, zdroj: vlastn/ vyzkum

Podminka (O) 1.0 Podminka (Z) Zavazek Celkova
pravdépodbnost
stanoveni

0-4 (5proNR) FB | PAS 19 0,363434 %

5-7 FB; PR 19 0,731767 %

6+ FB; NR

16+ FB; PR

8-10 FB; PR INT |18-19FB 3NT 0,038044 %

15+ FB; NR Nova barva | 0,251079 %

12-17 FB PAS 0,442643 %
11-12 FB; PR 2NT |12+ FB; PR / 15+ FB | 3NT (HRA) | 0,117640 %

NR

12-14; NR PAS 0,147217 %
13-15FB; PR 3NT |[17-19FB Zvyseni 0,039846 %

12-16 FB PAS 0,225944 %
10+ FB; 4+dp 2 & HRA 0,454241 %
16+ FB; PR SLEM

14+FB;6+ @ |2 ¢ SLEM 0,096516 %

6-9FB 4+ |3 @ 3@ 0,186450 %
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2.2.3 Protidrazba dle systému Natural Basic

V systému Natural Basic napliluji Glohu preventivni drazby predevsim podprimérni zahéjeni.
Pokud nezahajujeme drazbu, ale méme list, s kterym chceme v drazbé soutézit, provadime
takzvany zasah. Systém popisuje pravidla pro zasah nasledovné:

,, U zasahu se Fidime priblizné stejnymi pravidly jako v zahdjeni, bodové intervaly jsou o 1-2
FB nizsi. Mnohem vétsi duraz klademe na rozlohu, minimalni pocet karet je 5. V pripadé
absence Slistu, ale dostatku FB, davame tzv. pobidkové kontra pri 12+ FB ¢i drazime NT v
poradi v pripadé zény 15-18 FB. 3

V piipadé, ze je bilance rozdani vyrovnand, mé vyhodu ta dvojice, ktera zahaji drazbu. Drazbou
kontra neubirdme soupetiim nijak prostor pro pokracovani v drazbé¢ a dalsi predavani informaci.
Na druhou stranu jsme pfi drazbé nizSich primérnich zahajeni dost omezeni a mtize se stat, ze
nam nezbyde prostor pfedat informace soupefi.

V ptipadé, ze drazime podprimérné zabranujeme soupefi jakykoliv zasah na prvnim stupni, a
proto mame dobrou Sanci vyhrat drazbu i v ptipadé€, Ze mame slabsi karty.

2.3 Pravdépodobnost splnéni a bodova evaluace

V bridzi nemusi byt vzdy jednoznacné, zda zavazek splnite, ¢i nikoliv. Nerovnomérné rozlozeni
barev nebo figurovych bodii mezi soupefi vdm muze snadno zabranit v naplnéni zavazku.
Nastane-li takova situace, nezbyva vam nic jin¢ho, nez se s tim smifit a ziskat co nejvice zdvihti
jste schopni. Pokud vs§ak se vam podafi zavazek naplnit, chcete, aby byl co nejvyssi a co nejlépe
bodové ohodnoceny.

Ackoliv splnéni zavazku predchazi obdrzeni bodl, mnozstvi bodd, které ziskdme po splnéni, je
zcela jednozna¢né dané. Proto za¢neme prave timto bodovym ohodnocenim. Bodovy zisk je
zavisly predev$im na barveé trumfi a poétu zdvihd. Dale je vSak také zavisly na tom, zda se
jedna o prvni, nebo druhou hru, a také na tom, jestli bylo na zédvazek uplatnéno kontra nebo
rekontra. VSechny tyto aspekty se uplatiuji, 1 kdyz se bavime o bridZovém bodovani na
turnajich.
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V nasledujici tabulce se mizeme podivat na bodové zisky pii daném zavazku v zévislosti na
poctu sebranych zdvihli nad knihu, tedy po Sesti sebranych zdvizich. Nasledujici tabulka uvadi
hodnoty pro beztrumfové zavazky v prvni hie na nekontrovany zavazek.

Tabulka 23 - Bodovy zisk v beztrumfovych zavazcich na zakladé vyse zavazku a poctu uhranych bodu, zdroj: viastni
vyzkum

INT
90 -150 -200
120 -100 -150
150 -100
180
210
240
270

N OO~ WIN -

Z tabulky vyplyva, Ze nam nepiindsi zddnou vyhodu navysovat, pokud nedosdhneme na
celoherni zdvazek nebo slem. Na druhou stranu uhrajeme-li 6 zdviha nad knihu, tedy 12 zdvihd,
bude vyrazny rozdil mezi tim, jestli jsme stanovili zavazek 5 NT, 6 NT nebo 7 NT.

Zavazek se nam vyplati navysit ve chvili, kdy pravdépodobnost splnéni vyssiho zavazku
vynasobena odpovidajicim bodovym ziskem je po odeCteni bodové ztraty vynasobené
pravdépodobnosti nesplnéni rovna vice nez pravdépodobnost splnéni nizs§iho zavazku
vynasobena taktéz odpovidajicim bodovym ziskem a poté pfictena pravdépodobnost nadzdvihi
a jejich ocenéni.

Jako ptiklad miZzeme pocitat s nasledujicimi pravdépodobnostmi splnéni:
1 NT: 100 %; 2 NT: 95 %; 3 NT: 70 %; 4 NT: 45 %; 5+ NT: 0 %
=>2NT: 0,95*120 - 0,05*50 + 0,70*30 + 0,45*30 = 146

=>3NT: 0,70*400 - 0,30*50 - 0,05*50 + 0,45*30 = 276

=>4NT: 0,45*430 - 0,55*50 — 0,30*50 — 0,05*50 = 148,5

Na ptikladu mizeme vidét, Ze nejvyhodnéjsim zavazkem je zavazek 3 NT, protoze prumérny
bodovy zisk je 276 bodi. Zavazek 4 NT je diky prémii za celou hru stale o trochu vyhodnéjsi
nez zavazek 2 NT, ackoliv Sance na splnéni je vyrazné niZsi.

Aby nebylo nutné tento vzorec vzdy aplikovat, je mozné spocitat, pii jakém vztahu
mezi pravdépodobnostmi splnéni mezi dvéma stupni se nam jiz vice vyplati vyssi stupen
zavazku.

Rozhodujeme-li se mezi dvéma po sob¢ nasledujicimi zavazky, nemusime brat v potaz piipady,
kdy nesplnime niZsi z nich nebo piehrajeme vyssi z nich, protoZe pady budou stejné trestany
pii obou zavazcich a stejn¢ tak budou rovné odmeénovany nadzdvihy. Pokud bychom se
rozhodovali mezi zavazky, které se 1isi o vice nez jeden stupen, musime zohlednovat Sanci, ze
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splnime pocet zdvihli odpovidajici zavazku mezi ndmi zvazovanymi, ale nemusime brat v potaz
ptipady, kdy se z tohoto rozmezi dostaneme.

Napiiklad se rozhodujeme mezi zavazky 4 NT a 6 NT. Musime v takovém piipad¢ brat v potaz
piipady, kdy uhrajeme Ctyfi, pét nebo Sest zdvihii. Naproti tomu mizeme zanedbat bodové
dopady ptipada, v kterych splnime 7 zdvihl. Pokud spnime tfi a mén¢ zdvihi, bude rozdil mezi
ztratami odpovidajici rozdilu stupiii zavazka.

Pokud se rozhodujeme mezi zavazky, které se li§i pouze v jednom stupni, miizeme aplikovat
nize uvedenou nerovnici. P1 oznacuje pravdépodobnost nizs§iho ze zavazku, P2 toho vyssiho.
Prémie predstavuje bodovou prémii za splnéni celé¢ hry nebo slemu. O1 ptedstavuje bodovou
odménu za splnéni nizsiho zdvazku. Plati vztah O2 = O1 + 30 + prémie.

(1-P1) x50+ (P1—P2) x (01 +50) < prémie X P2

Pokud plati vy$e uvedena nerovnice, vyplati se nam drazit vyssi zavazek. Leva strana nerovnice
predstavuje piiapdy, kdy ziskdme vice bodd pfi niz§im zavazku, prava strana piipady, kdy
ziskame vice pii vyS$im. Z nerovnice je patrné, ze pokud mezi zdvazky neni rozdil prémie,
vyssi z nich se nam nikdy nevyplati.

Nerovnici 1ze i zobecnit pro libovolny rozdil mezi stupni zavazki. Nerovnice pracuje s X
riznymi piipady zavazki, tedy rozdil je x — 1.

(1-P1)x50(x—1)+ (P1—Px)*x(01+50(x—1))+ (P2—Px)*x(01+50(x—2))
+ - (P(X—1) — Px) X (01 + 50) < prémie X Px

Pokud hrajeme druhou hru, zvysi se hodnoty prémii, ale zdvojnasobi se také ztratové body za
pady. Podle toho je tfeba upravit hodnoty dosazované do nerovnice, napiiklad misto 50 je tieba
dosazovat 100.

Kontrované a rekontrované zavazky

Do jaké miry se nam vyplati zavazek navySovat, muze vyrazné ovlivnit hlaska kontra. To, jestli
hrajeme prvni, nebo druhou hru, je dané jesté pred zahajenim drazby a vztahuje se na v§echny
zavazky. Naproti tomu kontra reaguje pouze na posledni zavazek protistrany. V ptipadg, Ze je
zavazek kontrovan, se vyrazné snizuji naroky na splnéni celé hry, protoze v§echny zavazky od
2@ uz nam umozni dosahnout na prémii za celou hru. Mimo to také obdrzime prémii 50 bodi
za Spatné pouzité kontra a v piipad€, Ze uhrajeme jesté n&jaké nadzdvihy, ptipiSeme si za kazdy
Z nich 100 nebo 200 bodi v zavislosti na tom, jestli hrajeme prvni, nebo druhou hru.

Pokud je nas zadvazek v barvé, kterou chceme sehravat, nevyplati se ndm navySovat, ledaze snad
jsme si jisti, Ze uhrajeme velky slem. Namisto abychom zavazek zvySovali, mizeme radé¢ji
pouzit rekontra a navysit dopady nespravné pouzitého kontra.

Rekontra se nam vyplati pouzit uz i na zavazky od 1QP. Jelikoz se zisk za zdvih &tyinasobi,

ziskame celoherni prémii i za tyto zédvazky. Kontra nebyva pouzivano na zéavazky 149 a 14,
protoze alespoii jedna z dvojic nejspiSe zavazek jesté navyssi. Pti protidrazbé se nam vyplati
pouzit kontra v ptipadé, Ze jsme presvédceni o tom, Ze soupeti zavazek spiSe nesplni nez splni.
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V takovém piipad¢ ackoliv miize soupeftim nase nespravné pouziti prinést vice bodli nez nam
spravné, miizeme jiz o pouziti uvazovat, nebot’ je pravdépodobnéjsi bodovy zisk nez ztrata.

2.3.1 Stanoveni pravdépodobnosti splnéni

Kdyz uz vime, proc€ je pravdépodobnost splnéni podstatna pro vybér idedlniho zavazku, prichazi
na fadu jeji stanoveni. Pfi jejim stanovovani musime vychézet ze vSech informaci, které mame.
Cim vice informaci budeme mit, tim 1épe bude nami stanovena pravdépodobnost reflektovat
dané rozdani a bude také o to snazsi ptiblizné urcit jeji hodnotu.

Faktory, které¢ nejvétsi mérou ovliviji, zda zavazek splnime, jsou pochopitelné ty samé
faktory, které urCuji jaké zdvazky drazime. Jednd se primarné o pocet figurovych bodu a
rozlozeni barev, ptipadn¢ také shoda v trumfové barveé. Vsechny tyto faktory vyhodnocujeme,
jak pro nas list, tak pro list naseho spoluhrace, protoze mame pfibizné informace, ziskané z jeho
hlasek.

Vedle téchto faktori jsme také schopni na§ vlastni list hodnotit i jinym zpisobem.
Pravdépodobnost splnéni se velmi podobd kombinaci metod pocitani rychlych a ztratovych
zdvihl. Pouzitim téchto metod mdzou hraci rychle svuj list ohodnotit a odhadnout, jestli by
m¢éli zvySovat ¢i nikoliv.

Muzeme si spocitat vSechny rychlé zdvihy a tim zjistime minimum zdvihd, které ve hie
uhrajeme. Dale mizeme vzit zdvihy, které vime, ze ztratime, a stanovit si nami uhratelné
maximum. Poté co tak u¢inime, vznikne nam konkrétni rozmezi. V ramci tohoto rozmezi budou
zdvihy, které jsme schopni uhrat, ale pouze za urcitych podminek, o nichZ neméme z drazby
dostate¢né informace. Mlze se naptiklad jednat o situaci, ve které vime, ze soupeti maji prave
5 karet v nasi trumfové barve. Ve nasvédcuje tomu, Ze by se nam podaftilo uhrat o jeden zdvih
vice, pokud maji trumfy rozlozené zpusobem, Ze kazdy ma minimalné dva. Pokud by méli
trumfy rozd€lené na Ctyfi a jeden, tento zdvih navic uz nesplnime.

Tyto véci miizeme propocitavat az ve chvili, kdy mame konkrétni list a n¢jaké informace o listu
partnera. Dale nemiizeme jesté pied sehravkou védeét, jestli ndmi zvoleny plan sehravky je
idealni pro dané rozdani a zda bychom pti volbé jiného planu neziskali zdvihi vice.

Kvili tomu nelze stanovit pravdépodobnost splnéni jednozna¢né a je mozné pouze pii hie
odhadnout jeji hodnotu. S jistotou vsak lze fict, ze ¢im konkrétnéj§i budeme mit predstavu o
listu partnera, tim lepsi bude nas odhad.
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2.4 Porovnani se Standard English Acol

Nize uvedeny text vychazi z verze systému z roku 2020.°

Chceme-li byt schopni co nejpfesnéji stanovit pravdépodobnost splnéni, poticbujeme védét co
nejvice informaci o partnerové listu. Cim uZsi spektrum partnerovych listd povede Kk uréité
drazebni sekvenci, tim presné&jSi zni ziskavame informace, ale zaroven je o to mén¢
pravdépodobnd. Najit rovnovahu mezi tim, jak ¢asto sekvenci realné vyuzijeme a jak vystizné
jsou z ni informace, je problém, ktery svym osobitym zpisobem fesi kazdy systém.

Jak jiz bylo uvedeno v stru¢ném popisu tohoto systému v ramci teoretické ¢asti, systém

Standard English Acol pouzivéa zahajeni 1 QD a 1€ i v piipadé, Ze mame v barvé pouze étyflist.

V ramci provnani tato prace nezkouma detailn¢ cely prubéh drazby, ale pouze pravdépodobnost
jednotlivych zéhajeni a jak podrobné je systém schopen je popisovat.

Standard English Acol pfi zahdjeni primarné rozeznava, zda ma zahajitel previdelnou nebo
nepravidelnou rozlohu. Systém jednozna¢né specifikuje, Ze pravidelna rozloha je pouze takova,
kde mame v kazdé¢ barvé alespon dvé karty, a pokud mame v nékteré barvé jen dvé karty, tak
ve vSech ostatnich musime mit minimaln¢ tfi.

V ptipadé, Ze mame pravidelnou rozlohu, pouzivame zahéjeni 1NT pro slabé listy v rozmezi
12-14 bodd, 2NT pro rozmezi 20-22 a pro vice jak 23 bodt zahajujeme 2. V rozmezi 15-19

bodii zahajujeme na prvnim stupni v nékteré z barev. Po zahajeni 1 v barvé a zahajeni 2 dp
upfesniiuje druhd hlaska zahajitele bodovou zénu.

Sance na 20 a vice bodt v ruce zahajitele je nizka, jedna se pouze o 1,445082 % piipadii a toto
Cislo je jesté mensi, bereme-li v ivahu pouze pravidelné rozlohy. Kazdy ze systému se jim
ur¢itym zpiisobem vénuje a je téZké posoudit, ktery z nich pfistupuje k silnym zahajenim
nejlépe. Myslim si, Ze je mozné tato silnd zahajeni ponechat stranou a zaméfit se na vyrazné
pravdépodbné;jsi zahajeni.

Zahajeni INT pouzivame vzdy, kdyz mame 12-14 bodi a pravidelnou rozlohu. Pravidelné
rozloha je dobry piedpoklad pro hrani beztrumfovych zavazkl, ale timto zahajenim
nesdélujeme partnerovi Zadné informace o jednotlivych barvach. Pokud naptiklad budeme mit
petilist v drahé barvé, spoluhrac se o tom nemusi dozvédét. S tim také souvisi skutecnost, ze
odpovidajici pasuje az do deseti figurovych bodu s vlastni pravidelnou rozlohou. Odpovidajici
totiz nema naznacenou barvu, ve které¢ by mélo smysl drazbu rozvijet. Tento pfipad nastava v
2,629754 % ptipadu.

Nejcastéji se vsak bavime o soutézni drazbe¢, kdy se obé strany snazi zavazek ziskat. Pokud
protistana bude drazit na druhém stupni, nemame tomu jak zabranit. Na druhou stranu
protistana nemiiZze pouzit zddny zavazek na prvnim stupni, ktery by pfi soutézni drazbé nejspise
chtéla vyuzit.

Drazba je zde 1 u jinych bodovych zon odpovidajiciho zavisla pouze na figurovych
bodech a draZzi se pouze beztrumfové zavazky. Jedinou vyjimku tvoii pouziti konvence
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Stayman. Tato konvence funguje podobné jako v Natural Basic, ale je pouzivana pouze
Vv ptipadé¢, ze mdme 11-12 figurovych bodu.

Ackoliv odpovidame na INT s pravidelnou rozlohou v 4,676103 % piipadta ze vSech
rozdani, snahu o hru s trumfy uplatnime pouze v 0,793607 %.

Nastane-1i situace, ze odpovidajici nemé pravidelnou rozlohu, mé stile nékolik
moznosti, které miize zvolit. S 0-10 body drazi svoji nejdelsi barvu na druhém stupni, pokud
tato barva neni trefova (2 pouziva konvence Stayman). Pokud se chee pokusit o celou hru
drazi na tfetim stupni. Drazi nejdelsi barvu s alespon Sesti kartami v levné barveé nebo alespon
péti kartami v barvé drahé. Pokud ma pouze 5 karet v levné barvé drazi 3NT.

Prvni stupen v barvé - abychom ukdézali pravidelnou rozlohu 15-19, nesta¢i ndm pouze
zahjeni, ale potfebujeme drazit i v druhém kole. Tento mechanismus drazby funguje velmi
dobie nezasahne-li do drazby soupef. Umoziuje piesné popsat zahajitelovu ruku po strance
bodl i jeho silné barvy a pfitom pfedava informaci, Ze mé pravidelnou rozlohu. Mezitim
odpovidajici také stihne oznamit svoji nejsilngjsi barvu. Pokud ndm do drazby zasahne soupef,
muizeme mit problém urcit, zda se jedna o pravidelnou nebo nepravidelnou rozlohu. Jelikoz ale
V obou piipadech zname nejdelsi barvu zahajitele, nemusi to byt pro stanoveni zavazku kli¢ové.

V systému je také popsdno pouzivani hlasky kontra, jakoZzto signdlu pro partnera.
Partner poté musi drazit, ¢imz kontra vyjde z platnosti.

Pokud chceme zahajit s nepravidelnou rozlohou, zahajujeme nejcastéji s 12-19 body na
prvnim stupni v nasi nejdelsi barvé. Pokud méame dvé barvy stejné dlouhé, zahajime tou drazsi.

Jedinou vyjimku tvofi stejné dlouhd srdova a pikova, pficemz drazime 1 Q.

Zéaveérem této kapitoly je tieba upozornit na hlavni rozdily mezi systémy Standard
English Acol a Natural Basic. Oba systémy jsou zaloZeny na ptirozené drazbé a v mnohych
aspektech drazby jsou velmi podobné. Drazba na prvnim stupni reprezentuje shodné rozmezi
figurovych bodl. Oba systémy slouzi jakoZto ucebni a jejich vyhdou oproti systémiim, s nimiz
souviseji, je piehlednost. Natrual Basic je dle mého nazoru pichledngjsi, zatimco Standard
English Acol pokryva vice aspekti drazby, naptiklad pouziti hlaSky kontra. Natural Basic
pfistupuje k drazbé velmi podobné z pozice zahajitele a v ptipadé zasahu do drazby.

Co se samotné drazby tyce, systém Natural Basic ma niZ§i pravdépodbnost zahajeni
v drahych barvach nez v barvach levnych. V levnych barvéach je nasledné vice zamétfen na
presun drazby do nékteré z drahych barev nebo do beztrumfi. Zahajeni 1 @ a 19 jsou tedy
Iépe uzptisobena K stanoveni spravného zavazku, ktery bude také dobie bodové ohodnocen.
Zahdjeni 1 a 14 jsou viak méné popisna a mohou popisovat vice karetnich listti ne
v Standard English Acol, z ¢imz souvisi i 0 néco nizsi pravdépodobnost stanoveni idealniho
zavazku.

Dalsi rozdil je ve vyznamu hlasky INT. V obou ptipadech popisuje pravidelnou rozlohu
S rozmezim tfi moznych pocti figurovych bodi (12; 13; 14 a 15; 16; 17). S rozmezim 15-17 se
budeme mnohem ¢astéji pokouset o celoherni zavazek nez s rozmezim 12-14. Drazba INT bude
vyhodna spiSe proti slabé nebo silné ruce odpovidajiciho, ale slabsi proti vyrovnané ruce.
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Preventivni drazba funguje v obou systémech velmi podobnym zplisobem.

2.5 Porovnani se Systémem Fuller Allen

Tento sytém a jemu podobné se od obou predeSlych lisi vyraznéji. Vychazi ze
statistickych hodnot, které vyplyvaji z pravdépodobnosti pro riizna rozmezi figurovych bodu.
Nejpravdépodobnéjsi bodova rozloha je 8 az 12 figurovych boda. Ackoliv je to pouze pét
riznych hodnot, tvoii 44,625077 % vSech listi. Tento systém poskytuje popisu téchto listi
mnohem vétsi prostor nez naptiklad systém Natural Basic. Pouziva pro tato bodova rozmezi
sedm riznych zahajeni. Tak Sirokého spektra dociluje tim, ze s 13 a vice figurovymi body hlasi
zahajitel pas nezavisle na rozloze.’

Pravdépodobnost stanoveni pas je 26,790287 %, coz je hodné vysoké ¢islo, musime
vSak vzit v potaz i skuteCnost, Ze se tim nijak nezmenSuje drazebni prostor. V podstaté
oznamime partnerovi, Ze mame alespon tfinact bodii a pfeddme moznost zahajeni dalSimu hraci.

V rozmezi 8-12 bodu ve standardnich systémech, jakou jsou napiiklad oba diive
uvedené, nezbyva prostor na dostateCny popis. Listy s 12 body jsou obvykle jiz vhodné na
zah4jeni na prvnim stupni. Tato hranice miize byt sniZena na 10 nebo 11 v ptipadé jedné dlouhé
barvy. Statisticky vSak lze konstatovat, Ze ¢im pravidelnéjsi rozloha, tim je pravdépodobné;jsi.
Schopnost ptesné popsat primérné silny list jiz v zah4jeni umoznuje velmi ptesnou odpoved.
Tim mizeme velmi rychlet dospét k vhodnému zavazku v pripadé vyrovnané bilance rozdani,
protistrana nas nejspi$ neneché vyhrat drazbu, ale my tim, ze se slabym listem nezapasujeme,
jiubirame prostor pro domluvu.

Systém Fuller Allen umoziuje vyrazné piesnéjsi popis mnohem castéjsich rozlozeni.
Mnoha rozloZeni, ktera umozinuje popsat, jiné systémy viibec popsat neumoziiuji. Na druhou
stranu je slab$i pfi popisu rozlozeni, ktera jsou na pomezi mezi ¢asteCnymi a celohernimi
zavazky nebo pfi vyrovnané bilanci v pfipade€, ze ma zahajitel 13 a vice bodda.

Dtlezité je vSak podotknout, Ze pouZzivani tohoto systému je vyrazné¢ méné& intuitivni a
Skutecnost, Ze neni vhodny pro zacatecniky, potrvzuje také to, Ze spolu s jinymi Strong Pass
systémy neni povolen na vétSin€ nizSich soutézi. Stale vSak predstavuje zajimavou koncepci,
ktera pokrocilejSim hra¢im umozni se hloub¢ji zamyslet nad bridzovou licitaci.
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ZAVER

Hlavnim cilem této prace je vytvofeni metody na porovnani bridzovych licitacnich systému a
jeji nasledna aplikace. Prace nejprve vysvétluje teorii bridze a jakou roli v ramci bridze hraji
prave licitacni systémy, kterymi se zabyva. Poté se zamétuje na jednotlivé faktory, které nam
ovliviwji jak pribéh licitace, tak nasledny priubéh sehravky. Jedna se predevsim o faktory jako
rozlozeni figurovych karet, rozlozeni barev a soulad karetnich listi mezi spoluhraci.

Poté, co jsou tyto faktory jasné pojmenovany a je mozné z jednoznacnych dat vypozorovat,
jakych hodnot budou v jakych ptipad¢ nabyvat, prichazi ¢as presunout se o krok dal a zamérit
se na to, jaky vliv maji na zkoumanou metodu drazby a jak ovliviuji drazbou stanoveny
zavazek.

Tato prace detailné rozebira systém Natural Basic, ktery byl vytvotfen v roce 2018 a je dostupny
na strankach Ceského bridzového svazu. Tyto webové stranky a na nich dostupné dokumenty
jsou také hlavnimi zdroji, Z kterych tato prace vychazi. Na zaklad¢ vyse zminiovanych faktort,
tato prace urCuje pravdépodobnost jednotlivych drazebnich pribéhd a z nich vyplyvajicih
zavazkl. K témto zavazkam také ptifazuje jim piislusné bodové ohodnoceni a zaroven na
zaklad¢é vychozich faktord stanovuje piibliznou pravdépodobnost splnéni zavazku.

Jak v8ak lze zjistit pfi studovani této prace nebo 1 jen jednotlivych drazebnich systém, v bridzi
nelze nalézt jedno ideélni feSeni. Moznych rozdani existuje nepifeberné mnozstvi a moznosti
drazby jsou naproti tomu nesmirné omezené. Z tohoto diivodu i samotné systémy mnohdy
nechavaji ¢ast drazby otevienou a nepopsanou a také nechavaji hraci prostor prokazat své herni
dovednosti, zhodnotit si své karty, vyhodnotit silu listu spoluhrace a nakonec stanovit finalni
zavazek.

Abychom jednotlivé systémy skutecné porovnali a ur¢ili, jak velkou vyhodu hracské dvojici
piinaseji, m&li bychom se zaméfit na to jaké karetni listy je systém schopen popsat 1épe a jak
pravdépodobné jsou dané listy. To, jak vyznamnou roli maji odliSnosti v pfesnosti popisu, si
vZzdy nakonec bude muset zhodnotit kazdy hra¢ samostatné a dle vlastniho uvazeni.

Tato prace mu vSak muze slouZit jako vychozi prostiedek pii volbé draZzebniho systému.
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