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1 PROHLASENI

Prohlasuji, Ze jsem svou praci SOC vypracoval/a samostatné a pouzil/a jsem pouze prameny a
literaturu uvedené v seznamu bibliografickych zdznamau.

Prohlasuji, Ze tisténa verze a elektronicka verze soutézni prace SOC jsou shodné.

Nemam zavazny divod proti zpfistupiiovani této prace v souladu se zakonem ¢. 121/2000 Sb.,
o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakona
(autorsky zakon) ve znéni pozdéjsich predpist.

V Lichnov€ dne 21.3.2018 ...t

Ivo Meixner



2  PODEKOVANI

Timto bych chtél pod¢kovat vSem lidem, kteti jakkoliv pfispéli k uspéSnému vypracovani
tohoto projektu. Jmenovité bych chtél zminit pfedevsim svého tfidniho ucitele Mgr. Richarda
Stépana, ktery mi umoznil pracovat na mém projektu b&hem vyu¢ovani programovani. Dale
bych chtél pod&€kovat Martinu Kostelnikovi za jeho spolupraci pii realizaci hlasem
ovladdanych Sachi. Kli¢ovou roli také sehrala internetovd komunita Stack Overflow, kterd mi
pomohla najit feSeni nemalého mnozstvi problémil.



3 ANOTACE

Tento projekt se zabyva hlasovym asistentem a ovladanim pocitace pomoci hlasu. Cilem bylo
navrhnout a naprogramovat pocitacovy program, ktery by béznému uzivateli umoznil ovladat
pocita¢ pomoci hlasovych piikazl. K vytvofeni tohoto programu jsem pouzil programovaci
jazyk C#, platformu Microsoft .NET Framework, vyvojové prostfedi Microsoft Visual Studio
a systém pro pievod hlasu na text Google Speech API. Miij hlasovy asistent je urcen jak pro
fanousky modernich technologii ve svété pocitacl, tak pro vSedni uZivatele, ktefi si chtéji
zjednodusit préci. Jedinymi pfedpoklady pro pouzivani tohoto programu jsou zakladni znalost
anglického jazyka a schopnost zapamatovat si potiebné piikazy.

4 KLICOVA SLOVA

hlasovy asistent; ovladani hlasem; programovani; C#

S ANNOTATION

This project is focused on creating a voice assistant and controlling a computer using voice.
The goal of this project was to design and create a computer program, which would allow a
regular user to control their computer using voice commands. To make program I have used
the C# programming language, Microsoft NET Framework platform, integrated development
environment Microsoft Visual Studio and a speech-to-text conversion system Google Speech
API. My voice assistant is intended for both fans of modern computer technologies and
everyday computer users, who want to ease their work. The only requirements for a user are a
basic knowledge of the English language and the ability to remember all the necessary
commands.
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7 UVOD

Téma hlasovy asistent jsem si pro svilj projekt zvolil na zdkladé mé zaliby v riznych druzich
um¢lé inteligence a vSech vécech, jenz s ni souvisi. Zaroven se dlouhodobé zajimam o
ovladani digitalnich zatizeni hlasem a podobny projekt jsem jiz v minulosti realizoval.

Tehdy se ovSem jednalo o pomérné jednoduchy program, ktery mél k dispozici pouze malé
mnozstvi piikazi, takze ovladani nebylo pfili§ pohodlné. Déle bylo velmi problematické a
nespolehlivé jakékoliv diktovani textu. V tomto projektu jsem se rozhodl tyto problémy
vyfesit a umoznit uzivateli pohodInéjsi praci s pocitacem.

Bylo nutné najit zpiisob, jak spolehlivéji prevadét fe¢ na text. Ukdzalo se, ze této technologii
vladne spolecnost Google, kterd vetejné nabizi své sluzby. Rozhodl jsem se tedy vyuzit jejich
systém. Oproti systému spolecnosti Microsoft, ktery jsem pouzil pro vytvofeni svého
pfedchoziho hlasového asistenta, systém Google Speech API vyZzaduje stabilni pfipojeni k
ochoten podstoupit, jelikoz kvalita a spolehlivost systému spole¢nosti Google byla dramaticky
vy$$i, coz mi umoznilo vytvofit mnohem kreativnéjSi a komplexnéjsi hlasové piikazy.
Naptiklad ptikaz pouzity pro ovladani Sachovych figurek by byl naprosto neproveditelny s
pouzitim systému spole¢nosti Microsoft.

V nasledujich kapitolach postupné proberu veskeré prvky mého hlasového asistenta a
podrobné vysvétlim funkci jednotlivych piikaza.



8 COJETO HLASOVY ASISTENT

Hlasovy asistent je program, ktery umoziiuje uzivateli ovladat dané zatizeni pomoci
hlasovych ptikazii. VétSina lidi zné tuto technologii ze svéta mobilnich telefonti. V posledni
dobé se vSak zacinaji objevovat i jina zatfizeni, které je mozZno ovladat hlasem.

F

Obr. 1: Pouzivani hlasového asistenta na mobilnim zarizeni — Dostupné z:
https://performancein.com/assets/uploads/img/news/2017/12/crop/Untitled design 51896x50

4.jpg.jpg



https://performancein.com/assets/uploads/img/news/2017/12/crop/Untitled_design_51896x504.jpg.jpg
https://performancein.com/assets/uploads/img/news/2017/12/crop/Untitled_design_51896x504.jpg.jpg
https://performancein.com/assets/uploads/img/news/2017/12/crop/Untitled_design_51896x504.jpg.jpg

9 HISTORIE

Prvnim skute¢né populdrnim hlasovym asistentem byla Siri v roce 2011. Jednalo se o
zenského hlasového asistenta, jenz byl zabudovan do mobilniho operacniho systému i10S
spolec¢nosti Apple. Umoznoval ovladat Apple iPhone pomoci hlasu, coz byla funkce, jakou
nikdy ptfedtim z4dny jiny mobilni telefon spolehlivé nezvladal. Siri se stala velmi populérni,
protoze usnadiiovala a urychlovala vyhleddavéani informaci na internet, vytvareni poznamek,
ptehravani hudby a mnoho dalsiho.

At Am

“Send a WeChat 1o MNancy
I'll be five minut

Here's your WeChat message:

“"WeChat Nancy I'll be - £ e _.

To: Nancy

five minutes late” » o “Tell Nancy I'll be five minutes

| late with WeChat"

Vs
tosendamessageto RIS i
et L i Siri can you shoot a message

on WeChat and say that I'll b{

be five minutes late” five minutes late”

Obr.  2: Oficialni  prezentace  Siri  spolecnosti  Apple —  Dostupné  z:
hitps.//imagesvc.timeincapp.com/v3/mm/image?url=https %34 %2 F
%2Ftimedotcom.files.wordpress.com%2F2016%2F06%2F gettvimages-539911842-
2.jpg&w=800&q=85

Pozdéji se z hlasovych asistentli na mobilnich zatfizenich stal velky trend a tak spolecnost
Google vytvotila Google Now, pozdé¢ji znamy jako Google Assistant, hlasového asistenta pro
mobilni operaéni systém Android, a po n¢jakém Case se pfidala i spole¢nost Microsoft s
hlasovou asistentkou Cortana pro Windows Phone.

Netrvalo dlouho a hlasovi asistenti se rozsifili i mimo mobilni zafizeni. Nyni jsou hlasovi
asistenti zabudovani 1 do operacnich systémil pro stolni pocitace. Microsoft Windows nabizi
Cortanu a Apple macOS obsahuje Siri. Zajem o hlasové asistenty na stolnich pocitacich neni
ovSem zdaleka tak vysoky jako na mobilnich zafizenich, takze jejich vyvoj probihd velmi
pomalu.

Microsoft Windows se prakticky nedaji pomoci Cortany ovladat. Je mozné, ze ji nékdo v
kazdodennim zivoté pouziva, ale dle mého nazoru se jedna pouze o jakousi zajimavost, kterou
se Microsoft rozhodl do Windows zabudovat. Ony totiz Windows obsahovaly jistou formu
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hlasového asistenta jiz od Windows Vista, ale v té dob¢ se skute¢né¢ nedalo mluvit o potadné
funkéni technologii. Ptikazy byly velmi omezené a rozpoznavaci schopnosti Cinily tohoto
hlasového asistenta témet nepouzitelnym. Dnesni Cortana je sice o néco lepsi, ale stale se se
svymi konkurenty nemtiZze pofadné srovnavat.

Nedavno se na trhu hlasovych asistentd objevil novy konkurent, Amazon Echo. Poprvé se
jednd o dedikovaného hlasového asistenta, neboli zafizeni, které samo o sob¢ nic jiného
ned¢la. To znamena, Ze nema zadné jiné vyuziti. Je to Cisté hlasovy asistent, nelze jej ovladat
ruéne€. Nékdo by tento tah mohl povazovat za velmi odvazny, ale spole¢nosti Amazon se
rozhodné vyplatil. Pozd¢ji Amazon vydal mensi verzi tohoto zafizeni, kterd se nazyva
Amazon Echo Dot. Hlasovy asistent, ktery je v téchto zafizenich obsazen se nazyva Alexa.
Jedna se tedy o dal§iho Zenského hlasového asistenta. Hlavnim ucelem je planovani udalosti,
vytvateni riznych seznami, prehravani hudby a provadéni dalSich kazdodennich ¢innosti.
Popularita tohoto zatizeni stoupa kazdym dnem, takZe je dost mozné, ze toto je cesta, kterou
se budou takzvané chytré domacnosti v blizké budoucnosti ubirat.

Obr.  3:  Riizné  varianty  produktu  Amazon  Echo  —  Dostupné  z:
htips://edge.alluremedia.com.au/m/g/2018/01/amazon-echo-range-Recovered-2.png
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10 MUJ HLASOVY ASISTENT

Kdyz jsem za tomto projektu zacal pracovat, mél jsem se svym hlasovym asistentem trochu
jiné zaméry. Od zacatku byl sice zalozeny na Google Speech API, ale plivodné se mélo pouze
jednat o mnohem jednodussi Pythonovy skript, jehoz ucelem bylo na zaklad¢ hlasovych
ptikazli ovladat Linuxovy termindl. Z tohoto diivodu jsem mu dal pracovni nazev Termix a
jelikoz jsem na zadny lepsi nazev nepfisel, ziistal jsem u toho piivodniho.

Narozdil od popularnich hlasovych asistentil, u toho mého nema ndzev projektu Zadny vliv na
to, jak se samotny hlasovy asistent oslovuje a jaky piikaz se pouziva k jeho aktivaci. To
znamena, ze pokud se vam ndzev Termix nelibi, neni to viibec problém, protoze asistenta si
muzete pojmenovat, jak budete chtit. Kdyby jste chtéli, mizete mu klidn€¢ dat jméno Siri,
Cortana nebo Alexa, volba je Cisté na vas. Ve vychozi konfiguraci je jméno nastaveno na
Assistant, aby si nikdo nemohl stézovat.

Cely hlasovy asistent je zalozeny na platformé .NET Framework, coz znamena, Ze je mozné
jej pouzivat pouze v radmci operacniho systému Microsoft Windows. Apple macOS ma Siri a
lidi, kteti by chtéli ovladat Linux hlasem neni mnoho, takze bych toto nepovazovat za zadné
zasadni omezeni.

DalSim omezenim je poZzadavek mit nainstalovany balik Google Cloud SDK a nutnost byt
ptihlaSeny do vyvojaiského Google uctu. Bez toho neni aktdlné mozné ptistupovat k systému
Google Speech API. Existuje moznost vygenerovat soubor obsahujici pfistupové udaje k uctu,
ktery se potom pouzivd pro komunikaci s Google Speech API systémem, ale vzhledem k
tomu, ze zatim neplanuji svého hlasového asistenta nijak §itit, nepovazoval jsem to za vhodné
z bezpecnostnich divodd.

Nastaveni tykajici se jména asistenta, citlivosti aktiva¢niho ptikazu a zdali se maji nebo
nemaji ¢ist odpovédi asistenta nahlas jsou uloZzeny na daném pocitaci a zlstavaji ulozeny i po
vypnuti a zapnuti programu. Pokud chce uzivatel nastaveni vyresetovat, musi k tomu pouzit
ptislusny ptikaz.



11 CIM SE MUJ HLASOVY ASISTENT LISI OD
CORTANY

Microsoft Windows obsahuji hlasového asistenta jménem Cortana. Pro¢ jsem tedy vytvarel
vlastniho hlasového asistenta pro operacni systém Microsoft Windows? Odpoved je
jednoduchd, nebyl jsem ani zdaleka spokojeny s moznostmi, které¢ Cortana nabizi.

Svého hlasového asistenta jsem mimo jiné navrhl tak, aby umoziioval praci s pocitacem i
lidem, ktefi maji problém ovladat kldvesnici ¢i mys. Divod mlzZe byt rtizny, ale zpravidla se
jedna o namozeni zapésti nebo zranéni libovolné ¢asti ruky, coz ma za nasledek znacné ztizeni
prace s pocitacem. Spousta lidi si dnes jiZ nedokadZe bez pocitate predstavit zivot, takze
poranéni zapésti pro né predstavuje zésah do jejich kazdodenniho Zivota.

Proto jsem se rozhodl, Ze muj hlasovy asistent by mél lidem usnadiiovat i praci s riznymi
aplikacemi, ne jen vyhleddvat informace na internetu. Pfedev§im jsem se pak zaméfil na
ovladani prohlizece, protoze ten je v dneSni dob¢ nepostradatelny.

12 UZIVATELSKE ROZHRANI

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o hlasového asistenta, rozhodl jsem se navrhnout uzivatelské
rozhrani co nejjednoduseji. Program je urcen pro ovladani hlasem, takze nejsou potieba zadna
zbyte¢na tlacitka ani textova pole. V tomto ohledu se milj hlasovy asistent ptili$ nelisi od téch
popularnich, protoze i jejich uzivatelska rozhrani byvaji zpravidla jednoducha.

Uzivatelské rozhrani mého hlasového asistenta se sklada ze Ctyi Casti: aktivacni tlacitko,
prevod feci na text v realném Case, zobrazovac aktualniho jména asistenta a historie piikazl a
odpovédi na né.

Name: Assistant

(Trl] ILJ L }.l":I IIIIH UIS WL W Wy osn
n | help you?
type voi
tant] Typing:
tant] How can | help you?
nier
55ing the enter key

Obr.  4: Graficke uzivatelské
rozhrani hlasového asistenta



12.1 Aktivacni tlacitko

Jak nazev napovida, jedna se o tlacitko, které slouzi k aktivaci hlasového asistenta. Za
normalnich okolnosti, kdyz vSechno funguje spravné, jej neni tfeba vibec pouzivat. Jeho
ucelem je umoznit uzivateli aktivaci hlasového asistenta v situaci, kdy asistent nereaguje na
své jméno. Takova situace mulze nastat kdyz se aktivaéni citlivost nastavi na pfili§ nizkou
hodnotu a asistent tudiz nezachyti uzivateltiv pokus o jeho aktivaci.

12.2 Prevod reci na text v realném cCase

Jedna se o textové pole, které se po aktivaci asistenta zobrazi na misté aktiva¢niho tlacitka. Ve
chvili, kdy je ptikaz dokoncen, textové pole zmizi a opét se objevi aktivacni tlacitko.

Toto textové pole v redlném Case zobrazuje, jaka slova hlasovy asistent uZivateli rozumnél.
Zobrazena slova jsou Cisté orienta¢ni a pokud uzivatel nevidi to, co fikd, neznamena to jesté
nutné, ze piikaz nebude nakonec rozpoznan spravné. Pfevod feci na text v realném Case neni
prilis presny a je tieba poCkat az na findlni zpracovani celého piikazu pro ziskani
nejpiesnéjiho prevodu. Casteény pievod je zobrazovan pouze jako indikace spravné funguje
asistenta, aby uzivatel vidél, ze se néco d¢je.

12.3 Zobrazovacé aktualniho jména asistenta

Tato polozka je skute¢né velmi jednoducha a neni na ni nic k vysvétlovani. Jednoduse se zde
zobrazuje jméno, na které v danou chvili hlasovy asistent reaguje a pomoci kterého jej
uZzivatel mize aktivovat.

12.4 Historie prikazi a odpovédi

Jedna se o dalsi textové pole. Zde se zobrazuje finalni vysledek pfevodu feci na text. Hlavnim
tidelem tohoto policka bylo zjistovani, pro¢ uréité piikazy nefunguji. Casto se stava, Ze
pfevod feci na text selze a vysledek neodpovida piikazu uzivatele. V tom piipadé se zde
uzivatel podiva a vidi, Ze urcité slovo je Spatné¢ a mize se pokusit vyslovit jej zietelnéji. Z
osobni zkuSenosti vSak musim fict, Zze ur¢it¢ kombinace slov jsem nebyl nikdy schopen
vyslovit tak, aby byly rozpoznany.

Dale se zde zobrazuji odpovédi asistenta. Zpravidla se jednd pouze o potvrzeni toho, Ze vam
rozumnél. Odpovédi na nékteré piikazy obsahuji i uzite¢né hodnoty, o které by uzivatel
nechtél pfijit. Pfikladem je piikaz na vyhodnoceni matematického problému. Mnohem
ptipad¢ je historie piikazli a odpovédi jediné misto, kde se miiZze dozvédét, jak asistent piikaz
vyhodnotil.



13 PRIKAZY

Abych zajistil, co nejvétsi pohodli pti pouzivani mého hlasového asistenta, musel jsem zaridit,
ze budou piikazy spravné rozeznany i kdyz uzivatel nebude doslovny. Naucit se spoustu
ptikazu slovo od slova by bylo narocné a otravné, takze jsem musel najit zpiisob, jak se
tomuto problému vyhnout. Reenim jsou regularni vyrazy (v angli¢ting: regular expressions,

zkracovano jako regex).

13.1 Regularni vyrazy
Tento systém je jiz pomérné stary, ale osvédCeny. Umozinuje efektivné ziskavat data z
textovych fetézci na zdklad¢ takzvanych vzori, které urCuji pozadovany format fetézce.

Jedna se o tak komplikovany systém, ze nebudu zbyte¢né zabihat do detaili. Takto napiiklad
vypada reguldrni vyraz pro vyhodnoceni, zda fetézec obsahuje emailovou adresu.

Regular Expression E-mail Matching Example

Regular expression boundary

Match as many times

Match anything as possible o :
contained within Zlﬁdtl_lgnﬂgf?-lse
brackets Match the @ symbol ©

A through £

[I\W._%+-]+@[\w.-]+\.[a-ZA-Z]{2,4}/

Match .. Match a single period Match at

%, +, and - least two

if found times but no
more than

Match any character A-Z four times

upper or lower case and

any number 0 to 9

Obr. 5. Ukazkovy regularni vyraz — Dostupné z:

htips://'www.computerhope.com/jareon/r/regular-ex
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13.2 Konkrétni regularni vyrazy

V celém kodu mého hlasového asistenta se nachéazi velmi velké mnozstvi téchto regularni
vyrazl, avSak zdaleka nejvyssi koncentrace je v Casti, kde jsou definovany piikazy. Zde je
ukazka, jak tato ¢ast kodu vypada.

Na prvni pohled miiZou tyto vyrazy vypadat pomérné¢ ndhodné, ale opak je pravdou. Jejich
spravné uziti ve velmi narocné a neuveéftitelné snadno se v nich ud€la chyba. Najit chybu v
téchto, dle mého nédzoru velmi nepiehlednych, vyrazech je potom otdzka klidné 1 desitek
minut, protoze zasadni chyba nemusi byt na prvni pohled viibec ziejma.

ommand
erCommand

, ActionOpenUserDirectory

W H

onOpenkebpage ) ;

, ActionPr

eMathProblem) ;

ActionPlayYouTubeMix);
uTubeVid

nB
ab", ActionBrowserReope

Obr. 6: Kod definujici hlasové prikazy



13.3 Zména jména asistenta

Pro zménu jména asistenta muze uzivatel pouzivat ptikaz ,.change your name to [nové
jméno]*.

Pii vykonavani ptikazu se nejdiiv zkontroluje, zda bylo skute¢né zvoleno jméno. Poté se
nastavi nové jméno a zmény se ulozi. Nakonec se aktualizuje informace v textovém poli v
okné hlasového asistenta.

Obr. 7: Kod prikazu pro zménu jména asistenta
13.4 Ukonceni hlasového asistenta

Piikaz pro ukonceni hlasového asistenta je velmi jednoduchy. Staci fict ,,shut down* a asistent
se vypne. Kod tohoto ptikazu je velmi jednoduchy. Prakticky se pouze zavie hlavni okno
programu a tim se cely hlasovy asistent ukon¢i.

Obr. 8: Kod prikazu pro ukonceni asistenta



13.5 Zména citlivost aktiva¢niho prikazu

Tento piikaz je trochu komplikovangjsi. Slouzi k tomu, aby si uzivatel mohl saim definovat,
jak jisty si asistent musi byt tim, ze slySel svtij aktivacni piikaz. Vyssi citlivost znamena, Ze je

vV . A4

jednodussi asistenta aktivovat, ale zaroven je vySsi pravdépodobnost, Ze jej uzivatel aktivuje
omylem.

Zménu lze uvést jako desetinné ¢islo nebo jako hodnotu v procentech. Pokud neni uvedena
hodnota zmény, pouZzije se jako hodnota jeden krok, coz je 5%.

Ptikaz pro zvySeni citlivosti je ,,increase activation sensitivity*. Pro sniZeni citlivosti se na
zaCatku misto ,,increase* pouzije ,,decrease®. Pokud chce uzivatel doplnit ptikaz o konkrétni
hodnotu, stac¢i pfidat na konec ptikazu ,,by [hodnota zmény]*.

Kod tohoto ptikazu je trochu slozitéjsi, takze jej nebudu vysvétlovat krok po kroku.

ActionChangeActivationSensitivity( [] args)
change = ACTIVATION SENSITIVITY_STEP;
.Empty)
GetDoubleFromString(
.IsNaN({change))

] mimars -~ wal =Y .
d numeric value™);

newSens = Propertie .Default.ActivationSensitivity + change;

(newsens > MAXIMUM_ACTIVATION_SENSITIVITY)

ACTIVATION_SENSITIVITY}");
ENSITIVITY;

(newSens < MINIMUM_ACTIVATION SENSITIVITY)

CTIVATION SENSITIVITY}");
ENSITIVITY;

Propertie: Default.Save();

Obr. 9: Kod prikazu pro zmenu citlivosti aktivacniho prikazu



13.6 Prikaz pro reSeni matematickych problémi

JON4

Ve skuteCnosti dokéaze tento piikaz fesit pouze velmi jednoduché prblémy, jako je scitani,
odcitani, nasobeni a d¢leni dvou cisel. Pokud se problém slozitéjsi, pfenechd jeho feSeni

Googlu a jeho zabudované kalkulacce.

ActionSolveMathProblem( [1 args)

.TryParse(args[@], leftOperand) && .TryParse(args[2],

(args[1])

rightOperand)}

"{leftOperand} plus {rightOperand} is equal to {leftOperand + rightOperand}");

"{leftOperand} minus {rightOperand} is equal to {leftOperand - rightOperand}”);

(rightOperand == @d)

I
L

Speak("It is imp

"{leftoperand} mu vy {rightOperand} is equal to {leftOperand * rightOperand}™);

leftOperand} divided by {rightOperand} is equal to {leftOperand / rightOperand}");

.Join(" ", args[@], args[l], args

Obr. 10: Kod prikazu pro reseni matematickych problémii




14 TABULKA PRIKAZU

Seznam ptikazii v této tabulce neni kompletni a pro kazdy ptikaz miZze existovat cela fada
zpusobt, jak jej vyslovit. Vzdy je uveden pouze jeden zptlisob vysloveni daného piikazu pro

jednoduchost.

Prikaz Popis

Do nothing Slouzi k deaktivaci asistenta v piipad€, ze byl
omylem aktivovan

Shut down Ukonci cely program hlasového asistenta

Change name to [nové jméno]

Zméni jméno asistenta

Increase / decrease activation

sensitivity

Zvyseni / snizeni citlivosti aktiva¢niho piikazu

Enable / disable voice feedback

Zapnuti / vypnuti ¢teni odpovéedi

Reset assistant settings

Resetovani nastaveni asistenta do vychoziho stavu

Close this window

Zavte aktualné oteviené okno

Open my documents / music / pictures /

Otevie uzivatelskou slozku ptihlaseného uzivatele

Open calculator

Otevie kalkulacku

Open MS paint

Otevie program Malovani

Open web browser

Otevie nové okno webového prohlizece

Open  Google /  YouTube /

Wikipedia / ...

Otevie Google / YouTube / Wikipedii ve webovém
prohlizeci

Write [text]

Napise dany text

Press [nazev tlacitka]

Zmackne dané tlacitko klavesnice

How much is [matematicky problém]

VyteSeni dany matematicky problém nebo najde
jeho feseni pomoci Google

What time is it

Piecdte aktualni Cas

Tell me a joke

Precte ndhodny vtip z databaze

Open weather forecast

Otevie ve webovém prohlizeci predpoveéd’ pocasi

Search for [text] using Google /
YouTube / Wikipedia

Vyhleda dany text pomoci zvoleného vyhledévace

Play something from [interpret]

Zacne prehravat mix pisnic¢ek od daného hudebniho
interpreta na YouTube

Play a video called [nézev videa]

Najde na YouTube video podle ndzvu a zacne jej
prehravat

Make a chess move from [pavodni
pozice] to [nova pozice]

Provede Sachovy tah




15 ZAVER

Mym cilem bylo vytvofit hlasového asistenta, ktery by uzivateli umoznil ovladat pocitac
pouze za pomoci hlasu. Prestoze jsem svého cile UpIné nedosahl, naucil jsem se spoustu
novych véci ohledné pfevodu fe€i na text a obecné jsem ziskal zkutecnosti s jazykem C#.

V aktuadlnim stavu je mij program schopny zptijemnit uzivateli praci s pocitacem a do jisté
miry mu umoznuje jej ovladat, ale je stadle spousta véci, pro které si uzivatel bude muset
sdhnout po klavesnici a po mysi.

Mam v planu na tomto projektu nadale pracovat a mozné jednoho dne dosdhne stavu, ktery
uzivateli umozni odlozit klavesnici a my$ a spoléhat se Cisté na sviij hlas. Je otazkou, zdali je
viibec mozné nékteré ukony provadét pomoci hlasu.
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