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Autor se rozhodl zpracovat tuto sbirku s ndvody na feSeni jako ucebni pomicku pro
hodiny matematickych seminari, ale i pro hodiny matematiky, kde mtze byt pouzita na
zacCatku hodiny jako rozcvicka.

Z nepieberného poctu typt uloh si zvolil Magické ctverce, Latinské ¢tverce, Sudoku,
HEXSudoku, Filomino, Pentomino, Hry se zdpalkami a Zebry, coZ jsou ulohy velmi
vhodné pro rozvoj logického mysleni.
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usporadal je systematicky tak, aby se daly hned pouzit v hodinach matematiky.
Vzhledem k mnozstvi zdroju a jejich rtiznorodosti se jednalo o praci velmi naro¢nou,
kterou mohl zvladnout jen diky svému zapalu, zajmu, pracovitosti a pe¢livosti. Ulohy
nebylo nutné vymyslet, nebo’t jich je k dispozici velké mnozstvi, bylo vSak tfeba je
usporadat tak, aby ucitel nemusel ztracet ¢as jejich hledanim a zjistovanim zptisobti
jejich fesend.

V literatufe, ktera je v tomto oboru k dispozici, nejsou obvykle ulohy ¢lenény podle
jednotlivych typi, nebot’ neslouzi jako ucebni pomicka. Proto povazuji za hlavni ptinos
prace jeji systematické uspotfadani s ivodnim teoretickym popisem a feSenim uloh.

V Liberci dne 22. 2. 2010

RNDr. Véra Vorsilkova:

Podékovani

Timto bych chtél pod€kovat svému konzultantovi pani RNDr. Véte Vorsilkové za
poskytnuté materialy, podporu, podnétné ptipominky, uzite¢né rady a ptedevsim
vypomoc pii tvorb¢ této prace.
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Anotace

Cilem této StfedoSkolské odborné ¢innosti s nazvem ,, Rekreacni a zabavna
matematika, « ktera byla v soutézi SOC zarazena do tematického okruhu 12, Tvorba
ucebnich pomiicek, didakticka technologie, “ je pfedevsim vyuzitelnost pfi hodinach
matematiky (matematickych seminai). A nejen to, s touto praci mohou pracovat jak
studenti gymnazii, tak i Siroka vefejnost. Jedna se o sbirku neobvyklych matematickych
piikladi, Gloh a rébusti. Ulohy jsou zde lehko pochopitelné, slouzi studentiim
k procviceni jejich logického uvazovani nebo prosté jen tak pro zabavu a zpestieni
vyucovani.

Klicova slova

Magicky ¢tverec, Latinsky ¢tverec, Sudoku, HEXSudoku, Filomino, Pentomino, Hry
se zapalkami, Zebry

Annotation

The aim of this Secondary School Research Project called Recreational and
Entertaining Math included in the thematic field number twelve of SSRP called The
Teaching Aids Creation and the Didactic Technology is mainly its use in the maths
lessons (or maths seminars). What more, this work can be used by grammar school
students as well as by wide public. It consists of remarkable mathematical exercises,
problems and games. The tasks are easy to understand and serve for the training of
logical thinking or simply for fun, making the lessons more enjoyable.

Key words

Magic square, Latin square, Sudoku, HEXSudoku, Filomino, Pentomino, Matches
games, Zebras
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2. Uvod

Zpracovat praci na toto téma jsem se rozhodl, protoze jsem za sva studia na stfedni
Skole neobjevil zadnou publikaci, ktera by se vénovala tlohdm tohoto typu tak
komplexné¢, jako mé prace. Ziskal jsem knihu ,,Zebry, zebry, zebticky*“ od Josefa Broze,
ktera se zabyva zebrami, dale naptiklad knihu ,,Hry a kouzla se zapalkami‘ od Gilberta
Obermaira, ve které je spousta uloh se zapalkami, a nejen to, jsou zde vysvétlena i
néktera kouzla se sirkami. Nikde jsem ale nenasel toto vSe shrnuté v jednom.

Ve své praci se Vas budu snazit seznamit s témi typy uloh, které jsou lehko
pochopitelné a zabavné. Samoziejmé jsem nevycerpal veskerou skalu hlavolami, co na
svéte jsou, ale to ani nebylo cilem.

Chtél bych, aby byla tato prace po dokonceni alespon trochu prospésna pii vyuce
matematiky a matematickych seminaii. Ptiklady zni by se mohly pouzivat pti
rozcvicce na zacatku hodiny, pro zvySeni pozornosti studentli nebo prosté jen tak pro
zabavu a zpestfeni vyucovacich hodin.

Mou préci bych doporucil vSem lidem bez ohledu na vek, pohlavi atd., ktefi si chtéji
zlepsit své logické uvazovani a trosku posilit Sedou kiiru mozkovou. K vyieseni tloh
nejsou zapotiebi zadné specialni matematické znalosti. Sta¢i mit ty opravdu
nejzakladnéjsi zaklady pocitani a bystrou hlavu. A to Vy urcité mate.

Matematika nejsou prece jen tézké definice, véty, dikazy, postupy, vzorce atd....
Matematika umi byt 1 krdsna a zajimava. Toto vSe a jesté vice se Vam zde budu snazit
ukézat.
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3. Magické ¢tverce

3.1 Co to jsou magické ¢tverce

Jen malo matematickych objektd se vykytuje i mimo matematiku tak Casto, jako
pravé magické étverce, jimiz se budeme zabyvat. PiSe se 0 nich v ryze matematickych
knihach i v literatufe zdbavné. Vyskytuji se v seridznich historickych knihach i v
literatute s okultni a zcela nevédeckou a obskurni naplni. Na internetovych strankach
1ze pod prislusnym heslem nalézt stovky odkazl, v nichz je, zvlasté pro laika, orientace
prinejmensim obtiznad. A tak neni divu, Ze samotny pojem ,,magicky Ctverec™ ma Vv
ruznych pramenech rtizné vyznamy.

3. 2 Historie

Magické (kouzelné) Ctverce vzbuzovaly kdysi velky obdiv. Proto se z nich dé¢laly
amulety a stiibrné desticky, které mély chranit déti pfed nemocemi, pocestné pied
ustknutim hady a koné pied trazy. Prvni magicky &tverec byl sestaven v Cing (5.
tisicileti pfed nasim letopoc¢tem). Druhy ¢&tverec pochazi z Indie. Odtud se Ctverce
dostaly do Evropy, kde slouzily mimo jiné také jako léCebné peceti (viz obr. 1),
talismany a jiné magické pfedméty. Zajimavosti je, ze k magickym ¢étvercim nikdy
nedospéla matematika fecka.

Yecet S>aturnova.

Pedet tato musi byti zhotovena z &istého
a jemného olova z Villachu, a to tak, aby
na jedné strané peceti vryt byl do jejiho
obvodu é&tverec. Ctverec rozdéli se dvéma
svislymi a dvéma vodorovnymi &arami na
devét stejnych &tveredkti, z nichz do kaz-
dého vepise se &islo tak, aby é&isla po se-
¢teni vSemi sméry davala soucéet 15. Na
druhou stranu peceti vryje se obraz pla-
nety, totiz starého muze s kosou v postoji,
jakoby sekal trdvu na zemi. Nad ieﬁo hla-
vou hvézda a nahofe jméno — Saturnus.

@ EaN][
O
N

Obr. 1: Navod na zhotoveni lecebné Saturnovy peceti
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3. 3 Definice

Obecné vzato je magickym c¢tvercem nazyvano jakékoliv ctvercové schéma

. w7

pravidel.
Presna definice zni:

Magicky ctverec radu n je ctvercové schéma o n radcich a n sloupcich, v némz jsou

vepsana cisla 1, 2, 3, ..., n’ tak, Ze soucet cisel v kazdém radku, sloupci i ithlopFicce je stejny
2
. , . n(n+1) PP
a je roven cislu: — (konstanta magického ctverce).

3. 4 Diireriv magicky ¢tverec

Jeden z nejznaméjSich magickych ctverct je zvécnén na rytiné némeckého malife
Albrechta Diirera (1471 — 1528) s nazvem Melancholie (zamysleni). Rytina se datuje
rokem 1514 a hledanou konstantou uchovaného magického ctverce je v tomto piipade
34. Prostfedni dv¢ ¢isla v dolni fadce udavaji rok zhotoveni rytiny. VSimnéte si vSak, ze
tento ¢tverec ma soucet 34 nejen v fadcich a sloupcich, ale i1 ve ¢tvercich 2 x 2 v rozich.
Neptipomind Vam to néktera pravidla z dnes tolik rozsiteného sudoku?

16| 3] 2 |13
51011 | 8
916|712
4 115114 ] 1

Obr. 2: Melancholie
3. 5 Navod na sestaveni magického ¢tverce s lichym poctem poli

Cislo 1 napiSeme do prostiedniho &tverecku prvniho (tj. horniho) fadku. Cislo 2
napiSeme v sousednim sloupci v poslednim (tj. spodnim) fadku. Dalsi Cisla se pisi tak,
jak za sebou nasleduji, thlopficné vpravo vzhiru od ¢tverecku, kde je ¢islo 2. Kdyz je
dosaZeno okraje Ctverce, prejde se o fadek vyse az do krajniho levého sloupce. Odtud se
pokracuje opét thlopifickou vpravo vzhiru. Na prvnim fadku narazime na ctverecek
s ¢islem 1. Dalsi ¢isla piSeme pod dany Ctverecek.

1/... 17[24] 1] 8 |15

5|7, 23| 5|7 ]14]16
416 | 4]6[13]20]22
e 3/ |[10]12]19]21]3
2 |/ 11]18]25[ 2 | 9
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3. 6 Navod na sestaveni magického ¢tverce se sudym poctem poli

Sestavit magické ¢tverce se sudym poctem poli je t€z8i nez ¢tverce s lichym poctem.
Ukazeme si, jak sestrojit ¢tverec o 4x4 polich.

Zatnéte tak, 7e vepiSete Cislo 1 do horniho levého pole. Cislo 2 umistite do
vedlejsiho pole a za nim nasleduji Cisla 3 a 4. Tim je horni fada uplna. V dalsi fadé
pokracuji ¢isla 5,6,7,8. Timto zpisobem pokracujte, az budete mit vyplnéna vSechna
¢isla od 1 do 16 pékné v poradi.

11234

5|6|7]|8

9 11011 12
131141516

Nyni je nutné vyjmout ve vSech vnéjsich fadach dvé prostredni ¢isla. To znamena, ze
v horni tad¢€ je to Cislo 2 a 3 a obdobné jsou to Cisla 14 a 15 v dolni fadé. Nakonec
vyjmeme i ¢isla 5 a 9 v levém sloupci a 8 a 12 v pravém sloupci.

1 4

13 16

Tato ¢&isla pak zajimavym zptisobem premistime. Cisla 2 a 3 piehodime a dosadime
je do poli, kterd se uvolnila po cislech 14 a 15. Dolni fada tedy nyni vypada takto:
13,3,2,16. Podobn¢ piehodime 1 Cisla 14 a 15 a umistime je do poli, kde pivodné byla
¢isla 2 a 3. Novéa horni fada mé nyni podobu 1,15,14 a 4. Jisté si uz dovedete predstavit,
co bude nasledovat. Pfehodime c¢isla 8 a 12 a vlozime je misto Cisel 5 a 9 a naopak
uplné stejnym zptusobem. Vyjde Vam tento Ctverec. (VSimnéte si, ze se ve skute¢nosti
jedna o ptevraceny Diirertiv magicky ¢tverec.)

1115|114 4
1216 | 719
8 ]10[11| 5
1313 ]2 |16
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3. 7 Magické slovni ¢tverce

V kazdém policku Ctverce je jedno pismeno. Kazdy fadek pak musi tvotit kompletni
slovo a v zadném tadku, sloupci nebo diagonale se nesmi zadné pismeno opakovat.

Variogram — magicky ¢tverec, v némz pismena zleva doprava a shora dold vzdy
tvoii slova (nejlépe stejna, tj. v prvnim fadku a prvnim sloupci je stejné slovo atd.)

Dokonaly slovni ¢tverec — magicky Ctverec, v némz pismena tvoii slova ve vSech
smérech, tedy ¢teno seshora, zdola, zleva i zprava.

Jednim z nejznaméjsich magickych ¢tverct (v tomto piipadé dokonce dokonalych) je
latinsky SATOR, ktery Ize voln¢ pielozit jako ,,Rozsévac Arepo pracuje s pluhem".

SIA|T|O|R
AIR|E|P|O
TIE|IN|E | T
O/P|E|IR|A
RIO|T|A]|S
3. 8 Ukoly
Sestavte magicky ¢tverec 0 9, 25, a 81 polic¢kach.
Reseni:
8116
3|15 |7
4 19 |2

(soucet je 15)

1712411 | 8 |15
23| 5 | 7 |14 |16
4 |6 |13]|20 |22
101211921 3
1118|125 2 | 9
(soucet je 65)

47 | 58 |69| 80 | 1 | 12 |23 | 34 | 45
57 | 68 | 79| 9 | 11| 22 |33 | 44 | 46
67 | 78 | 8 | 10 | 21| 32 |43 | 54 | 56
77 | 7 |18| 20 | 31| 42 |53 | 55 | 66
6 | 17 |19| 30 |41| 52 63| 65 | 76
16 | 27 |29 | 40 |51 62 |64 | 75| 5
26 | 28 |39 50 |61| 72 |74| 4 | 15
36 | 38 49|60 | 71| 73 | 3|14 | 25
37 | 48 |59 | 70 |81| 2 |13| 24 | 35
(soucet je 369)
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4. Latinské ¢tverce

4.1 Co to jsou latinské ¢tverce

Jméno bylo zavedeno Leonhardem Eulerem.

Jsou to ctverce o n fadcich a n sloupcich, do nichz
vpisujeme Cisla od 1 do n tak, aby se kazdé z téchto
¢isel v kazdém tadku a v kazdém sloupci vyskytovalo
prave jednou.

Latinské ctverce maji pro moderni matematiku
podstatné vétsi vyznam nez Ctverce magické. Lze na né
nahliZzet jako na nésobici tabulky kvazigrup. Latinské S
¢tverce se pouzivaji pii konstrukci samoopravnych \
koda a také jsou zakladem matematickych hadanek N

(napriklad sudoku). iL -

Pozn.: Kvazigrupa je v matematice takova algebraicka

struktura s jednou binarni operaci, kterd je grupoidem a ve

které je navic mozné ,, delit“. Obr. 3: Barevné kédovany
latinsky ctverec v okné na
Cambridgeské université

4. 2 Navod na sestaveni latinského ¢tverce

1. Radky &islujeme zdola nahoru &isly 1 az n, sloupce zleva doprava rovnéz
Cisly 1 azn.

2. Symbol (x, y) zna¢i poli¢ko v X-tém fadku a y-tém sloupci.

3. Latinsky Ctverec sestavime tak, ze do policka (x, y) vepiSeme zbytek ziskany
pfi déleni ¢isla x + y — 1 ¢islem n (je-li tento zbytek 0, piseme misto né&j n).

P¥.: Nasim tkolem je sestavit latinsky ¢tverec pron = 4

4 (4,4)
3] (3.2
2
1 2 3 4
(3,2)=—3+i_1=1(0)_>4
44+4—-1
44 =——F—=1(3)~3

Stejnym postupem muzeme dopocitat zbytek c¢tverce nebo
zkouset Cisla tipnout.

Vysledek:

RN WP
AL IDNDW

NW &~
WAL IN
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4. 3 Ukoly

Sestavte latinsky Ctverec pron =5,n=6

ReSeni:

W
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5. Sudoku
5.1 Co to je sudoku

Sudoku je hra zaméfend na logické mysleni. Tvofi ji étverec sestaveny z 81 policek
(ma tedy 9 sloupcti a 9 fadki). Ctverec je uvniti rozdélen na 9 mensich étvereckd, z
nichz je kazdy tvofen 9 policky (ma tedy 3 sloupce a 3 fadky). K pfedem vyplnénym
¢islim je potieba doplnit dalsi ¢isla tak, aby platilo, Zze v kazdé fad¢, v kazdém sloupci a
v kazdém z deviti Ctvercli byla pouzita vzdy vSechna Cisla jedna az devét. Poradi ¢isel
neni dalezité. Cisla se nesmi opakovat v zadném sloupci, fadé nebo v malém &tverci.

v

Kouzlo sudoku nespociva ve slozitych pravidlech. Nejzajimavéjsi je na hie jeji
proménlivd obtiznost. Ta zéavisi na poctu predem danych Ccisel, jejich hodnotach,
rozmisténi a také na vazbach mezi nimi. Minimalni pocet Cisel pro jednoznacné fesSeni
je 17 coz ovSem jeSté neznamend, Ze sudoku musi byt fesitelné.

Sudoku je hrou mezinarodni. K feSeni neni potieba specialni znalosti symbolii nebo
jazykt dané zem¢, kde bylo sudoku vydano. Zalezi pouze na vasem logickém mysleni.

Vzhledem k tomu Ze je hra sudoku omezena pravidly a rozméry, ma omezeny pocet
riznych zadani sudoku. Podle vypocti jich je jen 6 670 903 752 021 072 936 960 (tedy
asi 6,67 triliard moznosti).

5. 2 Historie

Tuto hru vymyslel Howard Garns v roce 1979 a publikoval ji v pod nazvem
,,Number Place* (Misto pro cislo). Od Ameri¢anii hru roku 1984 ptevzal japonsky
Casopis Nikoli. O dva roky pozdé¢ji dostala hra jméno sudoku, je to zkratka z japonského
souslovi ,,Suuji wa dokushin ni kagiru”, které ve volném piekladu znamena ,,vioz
kazdé jedno cislo do vymezeného prostoru*. Ve svété je sudoku vydavano v mnoha
periodikéch. U nés jsou to napt. Lidoveé noviny, MF Dnes, Denik ¢i Metro.

‘|2|3|4]|1|5|7|6|8]|9
‘(5[7|8|6|9/4]|1/3]|2
'|6/9/1]2/3|8[5/4|7
‘(8/1]2]|3]6|9]|4|7]|5
(7/4|5|8|1/2]|9/6|3
[3le|o|a7|5[2]/1]8
(1/8]7[5/2]6[3/9]4
*19/5/3[7 41|82 6
|42 6[9 83|75 1

Obr. 4: Priklad vyreseného sudoku
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5. 3 Navod na reSeni sudoku

1. Kontrolovat mensi ¢tverce 3x3. Muzete zacit tfeba Cislici 1 a postupovat az k
9. Pro kazdou Cdislici hledejte, ve kterém ctverci jest€ neni. Podle jiz
umisténych &islic, najdéte pozici, kde dana ¢islice musi byt.

74
2

51

8 1

6

Piiklad: V levém prostiednim Etverci 3x3 (Zluté ordmovany) chybi
Cislice 2. Podle umisténi dvojek (zluté oramované) vidime tadky, kde uz
dvojka byt nemuze . V naSem c¢tverci je uz
tedy jen jedno pole, kde dvojka musi byt (zluté preskrtnuté). Takhle se
pokusime doplnit co nejvice Cisel. Az se dostaneme k deviti, mizeme
piipadné postup opakovat znovu, protoze se pocet volnych poli zmensil.

|

2. Pouzivejte vpisky. Je to jednoduchd metoda, pomoci které vylustite vétSinu
stiedné tézkych sudoku, a nékdy i ty t€z8i. B€hem ptedchazejiciho postupu
prochazite ¢tverce 3x3 a hledate, kde miize byt néjaka ¢islice. Pokud vam ale
nevyjde jedina mozZnost, kde ¢islo mize byt, co s tim? V piipadé, Ze
moznosti jsou dvé, poznamenejte si je tuzkou nékam nahoru. Je mozné délat
vpisky i pro vice ¢isel, ale dvé jsou podle mne idedlni.
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Priklad: V hornim prostiednim ctverci 3x3 (Zlut€¢ oramovany) chybi
Cislice 2. Z ostatnich dvojek (zZluté¢ ordmované) je vidét fadky, kde uz
dvojka byt nemtiZze (€ervene podbarvena pole). Moznosti, kam umistit
dvojku jsou dvé€. Napiseme si tedy do poli nahoru dvojky, a tak budeme
jednoho z téchto poli napiSeme jiné Cislo, mizeme do druhého dvojku s
klidem dopsat napevno.

3. Vpisky rovnou béhem lusténi pouzivame dal. Pokud jsou nase vpisky v
jednom tadku a v jednom ctverci, je to to samé, jako by v onom fadku byla
tato Cislice jiz napsana.

65 74 2

9| 2 1

1 6 |2
5 6] 9
5|4 6 8

6 81

Priklad: V hornim prostfednim ¢tverci 3%3 chybi Cislice 8. Pomoci
dalSich osmicek (Zluté¢ oramované) zjistime oblasti, kde uz osmicka byt
nemize (zelené podbarvené). Zbudou dvé moznosti (Cervene oramovane)
a tak do téchto poli nahoru napiSeme osmicku. Protoze ale obé mozné
varianty leZi v jednom fadku, je jasné, ze uz jinde v tomto fadku (Cervené
podbarveny) osmicka byt nemiize. Toho vyuzijeme u dal§iho étverce
(zluté oramovany). Cervend a zelena oblast nam ukazuje, kde osmicka
byt nemize. Je tak jedind moznost (zluté preskrtnuté pole), kam osmicku
v tomto ¢tverci umistit.

4. Pokud se nadm sejdou dvoje vpisky ve stejnych polich, mlzeme je
,zablokovat“ (pfeskrtneme si je tuzkou). Nevime sice, které z Cisel kde
pfesné je, ale vime, Ze jiné Cislo zde uz byt nemlze. To ndm pak zmensi
pocet volnych poli v daném ¢tverci a vétSinou tak umozni zapsat jina Cisla.

/4

6
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Piiklad: V tomto ¢tverci jsme si zapsali vpisky pro dvojku a devitku.
Protoze obé dvé Cisla jsou jen ve dvou polich, je jasné, ze zde jiné Cislo
byt nemuze. PiesSkrtneme si je. Pocet volnych poli v tomto Ctverci se nam
tak z Sesti zmensSil na Ctyii (zelen€ podbarvené).

Misto toho, abychom hledali, kde ¢isla mohou byt, se také mizeme podivat
na jedno konkrétni pole a zjistit, jaka ¢islice zde urcité bude. Snazime se
najit takové pole, kde mize byt pouze jedina Cislice. Proto si vybirame pole,
v jehoz tadku a sloupci je co nejvice riznych &islic.

| 74 3|2
9 2|6 |

9 2 | 1

Piiklad: Zvolime si jedno pole (Zluté preskrtnuté). Cervend
podbarvena oblast urcuje, kde vSude se nesmi objevit Cislice, kterd ma
byt v tomto poli. Jinak feceno, Cislice, které v této oblasti uz jsou, v

nasem poli byt nemohou. Rychle zjistime, ze jedina &islice, ktera zde
neni, je dvojka.
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6. Misto Ctverci se muzeme také soustfedit na sloupce nebo fadky. Stejné
postupy jako na ¢tverce 3x3 aplikujeme na né. Nejlepsi je to pouzit v
piipadé, kdy uz nam ve c¢tvercich nezbyva dalsi postup a nevime jak dal,
zkusit kombinovat prave se sloupci nebo radky.

2

Priklad: V dolnim prostifednim ¢tverci chceme umistit sedmicku.
Moznosti je ale n¢kolik. Podivame se tedy na tadek (zelené¢ podbarveny),
ktery timto ¢tvercem prochdzi. V ném jsou tii volna pole a v jednom z
nich musi byt sedmi¢ka. Cervené pieskrtnuta pole ukazuji, kde byt
nemuze, protoze t€émito poli prochazi sloupce (€ervene podbarvene), kde
uz sedmicka je. V tomto fadku mame tedy jedinou mozZnost, kam
sedmicku umistit. Doplnili jsme ji tak do ¢tverce, kam bychom ji jen
kombinaci okolnich ¢tverct nikdy nedoplnili.

5. 4 Sudoku online
Zde uvadim par internetovych odkazi, kde si miZete zkusit vyfesit néjaka sudoku.

http://www.sudoku-league.com/sudoku.php?mode=practice
http://www.hraj-sudoku.cz/nova-hra/ (kontroluje a popisuje Vase chyby)
http://sudokuonline.cz/ (kontroluje v prubéhu hrani)
http://www.sudoku-online-games.com/ (vytvofte si své vlastni sudoku)
http://www.sudoku-hra.cz/ (1ze si psat vpisky)



http://www.sudoku-league.com/sudoku.php?mode=practice
http://www.hraj-sudoku.cz/nova-hra/
http://sudokuonline.cz/
http://www.sudoku-online-games.com/
http://www.sudoku-hra.cz/
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5. 5 Ukoly

Vyteste nasledujici sudoku:

Lehké

(=)}
Ol da| = | LN W
]

Stiredné tézké

Tézké

I
(%]
—
wn
CO | = | | O ] 4=

O [ QO M| D
~J
oy
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ReSeni:

W

6

2

1

1

4

1

8

1

4

4

6

1

8

1

3

4

7

1

4 | 2|7
6159

1

8|7 |6

9

5
2

2

1

5

918 |7 |5

1

3

3
1

519 8|6

617195

1

6 72|98

1

3 916|212 8

1

4

516

1

51214

3

1

5191817 3|4

213145

3

/7142|1963

1

5
2

3

2|6 413 |57

1

8

5/2 |78 |69

3
6

1

8|16 |2 4|7 |5

5

67 8543 ]9

1

3

4

5

9 56 |8

71842

3

1

2171968

59

8|9

5(6|19 |7 |8

1

2

9 8|7

/13985 6

8

1

6,249 7|53 |8

9

3

8 6 4

1

582147

6 4 /3|8 ,9]|12

1

/7120403

3

5387|496 |12

9|6 |7

8 7 5|6 ,9]3

6 9 2|48

Lehké

Stredné tézké

Tézké
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6. HEXSudoku

6. 1 Co to je HEXSudoku

HEXSudoku (HEX — hexadecimal — 16) ma 16 tadku, 16 sloupecki, 16 ¢tvercu (po
16 poli¢kach, 4x4) a doplnujeme: 0; 1; 2; 3; 4; 5; 6; 7; 8; 9; A; B; C; D; E; F, tedy cifry
Sestnactkové soustavy.

6. 2 HEXSudoku online

e http://sudoku.m-hosting.cz/index.php?page=archive&difi=c&lang=cs

6. 3 Ukol
Vyfteste dan¢ HEXSudoku:
6 4|5 718 A2 D
E |7 cl1
89 210 | D F]lcC 6 3|4 E|7
D|B C 314 E| 7 9 | A
6|3 E|7 A2 B
5 819 D Cl1 4
9 0D FICJ1]|6 5 B
B | F G 7 A 0
3|4 7 0 F|C
E 91 A 0 D|B|F 116 5
A D|B 116 5| E 9
F|C 3[4 |5]E|T |8 0
4 7|8 Alz D|B c|1
7|8 Al2 |0 B|F 1 3 5 E
D|B 718
314 E|7 9 | A 0



http://sudoku.m-hosting.cz/index.php?page=archive&difi=c&lang=cs
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C

1

b

F

1

9 A2

i

[

0|D | B

DIB|F|C

E

E

0

C

6

E
3

C

1

6

F

F

0}jD|B

D|B

1

AlZJ0O | D|B|F]C

6 | 3143

2z

8 [ 91A |2

D | B

9

D|B

1

E|7 |89 |A]2

A

7
2

0

]
0

C
2

D(B|F|C

E

2

2

F
4

0

0| DJB|F|C

2

0 D|B

3 A2

A

ReSeni:

W
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7. Fillomino

7.1 Coto je Fillomino

Podobné sudoku je Fillomino. Hraje se na vySrafované ctvercové siti, kde jsou
predepsana nektera Cisla. Vasim ukolem je pak vyplnit ¢isly prazdné herni ¢tverce podle
dale uvedenych pravidel.

7. 2 Pravidla Fillomina

1. Cislo na &tverci oznaluje velikost skupiny &tverct néaleZicich k sobé.
Dilky s ¢islem 1 jsou hotovou ,,skupinou". Skupiny vétsi pak mohou
tvofit rizné obrazce s podminkou, ze jednotlivé ¢tverce na sebe navazuji
stranou (rohem nestaci).

2. Skupiny stejného fadu (¢isla) se mohou dotykat maximalné rohem.

7. 3 Fillomino online

e http://wwwb.dcns.ne.jp/~mikio.k/javafilo/index.html

7. 4 Ukol
Vyfeste dané Fillomino:
5 3 1
3 4 4
3|1 1| 4| 6 3
4 2| 2| 3
3 4
2| 3 5 2
5 51 1 4 | 4
ReSeni:
5| 5| 5| 3| 3| 3] 1
3| 3| 5| 5| 4| 4| 4
3| 1| 4| 6| 4| 3| 3
4 | 4| 4| 6| 2| 2| 3
2| 3| 3| 6| 6| 4| 2
2| 3| 5| 5| 6| 4| 2
5| 5| 5| 1| 6| 4| 4



http://wwwb.dcns.ne.jp/~mikio.k/javafilo/index.html
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8. Pentomino

8. 1 Co to je pentomino

Samuel Golomb, profesor matematiky na univerzit¢ v Jizni Kalifornii, vymyslel
béhem let spoustu her a hlavolami, nékteré se rychle rozsitily po celém svété. Jednou z
nejzajimavéjsich z nich je pravé pentomino. Svoje jméno dostalo podle domina. Je to
sada desticek, slozenych z péti ctvercovych poli. Celkem je jich dvanact a kazda ma jiny
tvar. Ctverce se piitom nesmi piekryvat a musi na sebe navazovat vyhradné celymi
stranami. N¢kdy jsou pojmenovany podle pismene, kterému se nejvice podobaji.

FllLey P
BW%&SSQ;?

Dva utvary, kter¢ vzniknou jeden z druhého oto¢enim nebo zobrazenim v osove
soumeérnosti nejsou povazovany za rizné. (Kdyby byly zrcadlové obrazy povazovany za
rliznd pentomina, jejich pocet by byl 18, nebot’ T, V, I, X, U a W jsou osove soumérné a
jejich zrcadlovy obraz je shodny, takze pouze pro F, L, N, P, Y a Z by existovaly dvé
rizné verze.)

Z

Kolik riiznych desti¢ek pentomina tedy mame? Pojd'te pocitat se mnou:

8proL, N, P, F, Y -4 ota¢enim a pak dal$i 4 otaCenim zrcadlového obrazu
4 pro Z — 2 otacenim a pak 2 otacenim zrcadlového obrazu

4proT, U, V, W - otacenim

2 pro | — otacenim

lpro X

To je dohromady 19 desticek.
[ 1 |

| ] [ |
Obr.: Priklad pro pentomino Y
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Pozn.: Zajimavosti je, Ze se na zdkladech pentomina zrodil tak znamy a oblibeny
tetris. Hra vznikla jesté v dobdch studené vilky. Jejim ,,otcem" je Alexej Pazitnov,
pracovnik Moskevské akademie véd, ktery v roce 1984 prisel s napadem, jak zdokonalit
stolni hru pentomino, kterou znal z detstvi. Pazitnov se rozhodl, Ze misto péti kostek
pouZije jen Ctyri a jejich ukladani na plochu zdramatizuje tim, Ze hrac ma na
rozhodnuti, kam je ulozi, malo c¢asu. Inspiraci mu byly padajici micky v tenise.

8. 2 Ukoly

1. Pokryjte dvanacti pentominovymi utvary obdélnik slozeny z 6 x 10 (5 x 12, 4 x
15, 3 x 20) ctverecka tak, aby se zadna dvé pentomina nepiekryvala a aby byly
pokryty vSechny Ctverecky.

ReSeni: Trivialni zrcadlové variace nejsou zapocitavany.

:
B ]
I |
I |
L

[ ([ 5 % 12 (1010 riznych fedeni)

(I

1T T

0
1

HaH !|==E 4 x 15 (368 riznych feSeni)
[ I

| [

B [ [ |
1 T

3 x 20 (2 riizna feSeni)
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2. Pokud budeme o jednotlivych pentominech uvazovat nikoliv jako o rovinnych
utvarech, ale jako o hranolech, které maji zakladnu ve tvaru nékterého pentomina
a vysku stejnou, jako je strana Ctvereckil, ze kterych jsou pentomina slozena,
dostavame tak dvanéct prostorovych tutvari, které jsou tvoreny dohromady ze
Sedesati krychli. Nabizi se ndm tak dalsi tfi lohy:

Vyplitte dvanacti pentominovymi utvary kvadr slozeny z2 x 3 x 10 (2 x 5x6,4 x 3 x
5) krychlicek tak, aby byl vyplnén beze zbytku a pentomina se nepiekryvala.

ReSeni:

Ptiklady feseni jsou uvedeny v nasledujicich schématech, kde jsou jednotlivé
kvadry zobrazeny ,,po patrech®:

2 x 3 x 10 (10 riznych feseni)

PIPIF|N|N|W|T|]U|X]|U
PIP|F|F | W|W|T|X]|X|X
PIFIFIW|IW|T|T|T|X]|L
VIVIV|Z|N|N|NJUJU]|U
VI|Z|Z|Z|Y I I I I I
VIZ|Y|Y|Y|Y |]L|LJL]JL
2 x 5 x 6 (264 rtznych feSeni)
P| P P | N|NJ|N P| P L | L |LJ|L
Y W|N|N|X|U F | F L | Z|Z]|U
Y WIW| X | X]|X V| F F |1 Z | T]|U
Y| Y| W | W]| X U V| F|Z|Z|T|U
Y | | I I I I VI V|V |T|T]|T
4 x 3 x 5 (3940 rtiznych feSeni)
FIF|V|V|V X|F|F[P[T

X|IN|IN(N
N[N|[Z|Z|V XIWIW|Z]|T

<
X
—
—
—
—

X
(o
(o
(o
(o
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8. 3 Hra pentomino

Hra pentomino se hraje ve dvou hracich na Sachovnici (8 x 8 ctvercii). Oba soupefti
sttidavé kladou na Sachovnici kostky pentomina tak, aby jejich strany splyvaly se
stranami Ctverci Sachovnice (nesmi se tedy pokladat ,,napfic“ polemi Sachovnice).
Zaroven se zadna dvé poloZzena pentomina nesmi piekryvat a nesmi ani vycnivat
nékterym ¢tvercem ven ze Sachovnice.

Vyhrava ten hrac, ktery polozi pentomino na Sachovnici tak, ze soupef jiZ nemuze na
Sachovnici ze zbylych pentomin zadné piidat. Teoreticky mize hra skoncit i remizou,
kdy jsou na Sachovnici umisténa vSechna pentomina (pocet jejich ¢tvercu je 60, pocet
Ctvercu Sachovnice 64), ale je to vysoce nepravdépodobné a bez predem domluvené
spoluprace protihracii v podstaté nemozné.

Varianty hry

4

Vice hract — hru Ize hrat i ve tiech hracich, piipadné ve Ctyfech, ale tam uz je to
hodné o vylosovaném potadi a o ndhodé¢

Vice sad pentomin — hru Ize hrat v zdkladni varianté s pomoci pouze jedné sady
(fj. dvanacti) pentomin spole¢né pro vSechny hrace, nebo také tak, ze kazdy hrac¢
ma svoji sadu pentomin

Ptisnéjsi pravidla pro pokladani — pravidla pro pokladéani 1ze navic omezit tak,
ze polozend pentomina se nesméji dotykat stranou nebo dokonce tak, ze se
nesm¢éji dotykat ani rohem nékterého Ctverce

VéEtsi nebo nepravidelna Sachovnice — piedevsim v piipadé, kdy je k dispozici
vice sad pentomin a jsou pouzivana piisngjsi pravidla pro pokladani, 1ze hrat i na
veétsi Sachovnici (naptiklad na Sachovnici 12 x 12). Lze také predem nahodné
,»VySkrtat® nekolik ¢tvercli Sachovnice, na které se béhem hry nesmi pentomino
umistit.

8. 4 Pentomino online

http://www.benfold.com/will/applets/pent/pent.html (pentomino 6 x 10)
http://www.cs.cmu.edu/~desilva/pento/pento.html



http://www.benfold.com/will/applets/pent/pent.html
http://www.cs.cmu.edu/~desilva/pento/pento.html
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9. Hry se zapalkami

9.1 O ¢em jsou hry se zapalkami

Hry se zapalkami se fe$i pfesouvanim jedné nebo vice
zapale tak, abychom dosli k vysledku podle zadani.

9. 2 Ukoly
1. Opravte chybu (pfemistéte jednu zapalku tak, abyste dostali rovnost).
VI-1V=1IX
Reseni: a) VI + IV = X b) V + IV = IX

2. Pfemistéte jednu zapalku tak, aby platila rovnost: VI =1

ReSeni: \/T =1

1,1 1 .
3. Zméite zlomek = ( Vi ) na ¢islo 3 (bez pfidani nebo odebrani zapalky).

o o 1l

ResSeni:
VI

4. Sest z deviti. Sestavte z deviti zapalek Sest &tverci (smite klast zapalky i
kiiZzem ptes sebe)

ReSeni:

5. Ze zapalek sestavte obrazec, ktery je na obrazku. Predstavuje netopyra, ktery
leti naznaCenym smérem. Tfemi tahy pfemistéte netopyra tak, aby letél
opa¢nym smeérem.

ReSeni:

Do
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6. Dvanact zapalek je slozeno do ¢tyf stejnych Ctverct. Vznikl ptitom jesté
jeden velky ¢tverec. V tloze d) a e) lze klast zapalky kiizem pftes sebe.

a) Odeberte dvé zapalky tak, aby vznikly dva rizné ¢tverce.
b) Piemistéte ti1 zapalky tak, aby vznikly tfi stejné Ctverce.

c) Premistéte Ctyfi zapalky tak, aby vznikly tii stejné ¢tverce.
d) Premisténim dvou zapalek vytvorte sedm ¢tvercu.
e) Premisténim Ctyf zapalek vytvoite deset ¢tverca.

ReSeni:

a) b) c) d) e)

7. Na obrazku je uprostied objekt, ktery hlidaji vojaci. Velitel, aby si usnadnil
pocitani, spocital vzdy vojaky na jedné stran¢ objektu. Mélo jich byt devét.

sestavte tak, aby zase vyslo na kazdé strané devét.
b) Ctyfi vojaci se vratili a pfivedli si Ctyfi divky.

Sestavte zéapalky tak, aby jich opét bylo na kazdé
strané dev¢t.

C) Matky divek zacaly své dcery hledat. Zafad'te je
k vojakiim a divkam tak, aby jich vyslo opét devét ‘ ‘ ‘

a) Jenze Ctyfi vojaci odesli do mésta. Vojaky (zapalky) ‘ ‘ ‘

na kazdé strané.

ReSeni:

a) b) c)
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8. Na obrazku vidite sedmnact zapalek slozenych do Sesti malych Ctverct.
Odstraiite Sest sirek tak, aby zbyvajici sirky utvofili dva ¢tverce.

Reseni:
NI , . XXIII
9. Premistéte jednu zapalku tak, aby platila rovnost: v II
L, XXII 4, .
ReSeni: il (jedna se o ptibliznou hodnotu)

10. Jak 1ze ze sedmnécti zapalek udélat dvacet, aniz néjakou pridame nebo je
rozlameme na mensi kousky?

ReSeni: [: vf ‘

11. Obraceni slova. Toto slovo se normaln¢ ¢te zleva doprava; proti tomu nelze
nic namitat.

N

Pfesto staci pfemistit pouhé 2 zdpalky a totéz slovo lze Cist tak, Ze bude zacinat
tam, kde ted’ kon¢i a zase naopak.

ReSeni: M

12. Zahradni plot.

a) 3 zapalky pifemistime = 3 Ctverce
b) 4 zapalky pfemistime > k¥iz

ReSeni:
a) b)
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13. Obrazec 2 x 2. 12 zapalek vytvaii 5 ctverci; jeden velky a 4 malé.
Premisténim dvou zépalek vytvofite: 3 Ctverce, 4 malé, 2 vEtsi a 2 jesté vetsi
obdélniky.

ReSeni:

14. Chram.
a) 2 zapalky pfemistime = 11 ¢tverctu
b) 4 zapalky premistime = 11 ¢tverct

ReSeni:

a) b)

8 malych ¢tvercii a 3 velké 9 malych ¢tverct a 2 velké

15. Rozd¢leni na polovinu

a) Z kolika ¢tverct se sklada obrazec dole?

b) Kolik a které zapalky musime odstranit, abychom pocet ¢tverci obsazenych
V obrazci rozd¢lili na polovinu?

ResSeni:

a) V obrazci je obsazeno 18 ¢tverci (13 malych, 4 vétsi a 1 velky).

b) K zredukovani poctu ¢&tvercii v obrazci na polovinu musime odstranit 4
zapalky, které tvoii stfedni maly ¢tverec. Pak zlstane pouze 9 ctverci, tedy
polovina z pavodnich 18.
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16. Minimum zéapalek. Ze 40 zapalek sestavime nésledujici obrazec. Obsahuje
16 ¢tverct prvniho fadu, ale soucasné také 9 ¢tverct druhého tadu, 4 ¢tverce
tretiho fadu a velky ¢tverec Ctvrtého fadu, ktery je tvoien vnéjSimi stranami
obrazce.

Zajimavou otazku polozil Sam Loyd, slavny americky tvlirce matematickych
her. Jaky je nejmensi pocet zapalek, které se musi odebrat, aby byly zruSeny
obrysy vsech 30 ctverct?

ReSeni: Minimum zéapalek je 9.

17. Maximum zéapalek. Z 31 zapalek slozime nésledujici obrazec. Nyni z ng&j
mame odebirat nepfetrzitou fadu zapalek, fadu, kterd se bude vinout
obrazcem jako pomyslny had. Odbocovani a ptekiizeni je dovoleno.

Reseni: Maximum zéapalek je 27.

21 25 10

17 16 15 14
187 20| 26 11 13

19 27 12
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18. Spirdla. 3 zépalky pfemistime tak aby nam vznikly 2 ¢tverce.

ReSeni:

19. 9 zapalek tvoti 2 rovnostranné trojuhelniky a 1 ¢tverec.

<

Prestavenim vSech zapalek mame vytvofit 2 rovnostranné trojuhelniky a 3

ctverce.

S 4

ReSeni:

svého zvyku pomalu a pecliveé polozil na still 4 zapalky.

A potom nam zadal ukol: Pfemistéte jednu zépalku tak, aby vznikl ¢tverec.

ResSeni:
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21. A nyni jedna uloha znama jiz ve stfedovéku. Ovcak mél 10 ohrad. Jednoho
dne musel opatrovat dvojnasobny pocet ovci. Pridal jesté¢ 2 ohrady a razem
mél pro sva zvirata dvakrat tolik mista nez diive. Jak byly rozestavény
ohrady pfedtim a jak potom?

ReSeni:

Pfedtim

T
1
1
1
1
cecasblcacaa
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
———mm———
1
1
1
1
]

22. Sedlak mél 8 koz a kazdou z nich ohradil 4 z celkem 25 ohrad. Jedné noci
mu kdosi 3 ohrady ukradl; kozu nastésti zadnou. Sedlak tedy kotce prestavél
tak, Ze kazdou kozu mohl i nyni umistit samostatné.

Jak to sedlak udélal a kolik ohrad mohl jeste¢ odebrat, aby mu ptesto zlstala
kazda koza uzaviena jednotlive?

ReSeni:

Mohl odebrat jeste 6 ohrad.

23. Pfevod zlata. Na lopatce lezi mince. Je tfeba premistit 2 zapalky tak, aby se
mince ocitla mimo lopatku, pfi€emZ s minci samotnou 1 ostatnimi zapalkami
se nesmi hybat.

@ ReSeni: @
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24. Jak na ostrov? Ze 4 zapalek vyznacime ostrov a z dalSich 12 rybnik. Ostrov
je od biehu vzdalen tak, Ze vodu nelze pfimo pfemostit jednou zépalkou.
Umime udé¢lat stabilni most na ostrov z 2 zapalek?

ReSeni:

25. Dokazte, ze polovina z 12=7 >< ‘ ‘

Reseni: Polovina z 12 (fimskych) je 7. Nahote normalng, dole zrcadlové.

A
/\I
26. Nasledujici rovnici je tieba uvést do poradku premisténim jedné zapalky.

ReSeni: (1=1")

27. Pfemistéte dvé zapalky tak abyste dostali rovnost.

(Ctverec zde piedstavuje nulu.)

ARV =

Reseni: (205 = 100)

AKXV =L
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28. / / / Dana 3 ,,E* uspofadame tak, aby v jednom
/ / / obrazci  vzniklo 6 kosodélnikd, 3
kosodétverce a 1 Sestivhelnik.

ReSeni:

29. Proménliva hvézda. Pfemisténim 6 zapalek nam vzniknou 3 kosoctverce.

hV4

ReSeni:

30. V obrazci dole presuneme 2 zapalky tak, abychom dostali 4 kosodélniky a 2

kosodétverce.

ReSeni:

31. Z deviti zapalek tfi a pal tuctu. Z 9 zapalek udélejte tii a pul tuctu, aniz néjakou
pfidate nebo je rozlamete na mensi kousky.

ReSeni: Polozime tii zapalky zvlast Sest také zvlast — na jedné strand jsou
pohromadé tfi zapalky a na druhé pil tuctu.

3 a pul tuctu
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32. Mazany pejsek. Nejdiive z 15 zapalek vytvofime podobu psa, ktery se diva

\/

<l __ I~
NN

Premistime-li 3 zépalky, pes uz nehledi vlevo ale vpravo. Jak to udélame?

Nas mazany pejsek si ale pomyslel: K tomu piece stac¢i pouhé 2 zapalky! Je na
vas zjistit, které zapalky to jsou.

ReSeni:

ReSeni: Pes otaci doprava pouze hlavu, k ¢emuz staci premistit jen 2 zapalky.

\V4

O

33. Z 6 udélej 3. Pokud ze zakladniho obrazce odebereme 3 zapalky, zistanou
nam pouze 3 trojuhelniky. Jak to udélame?

ReSeni:
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34. Déleni pozemku. ,, TakZe vazeni ptitomni,* fekl notar ¢tyfem dédictim, ,,takto
vypada vychozi situace. Je zde ¢tvercovy pozemek se Ctyimi stromy. V jeho
sttedu se nachazi pramen, k némuz ma mit kazdy ptistup. Navic ma kazdy
z vas dostat stejn¢ velkou a shodnou ¢ast pozemku.“ ,,To je pckné, ale je to
viubec mozné?* chtél védet jeden z dédict. ,,Vas stryc prohlasil, ze to jde,*
odpoveédél notar, ,,a bud’te mu za to vdécni, protoze v opacném piipad¢ by
dédictvi podle zavéti propadlo ve prospéch Gymnazia F. X. Saldy!“

© 00

0l06|6|
I

©

35. Z 13 udélejte 5. Z 18 zapalek vytvofime 13 rovnostrannych trojuhelniki; 9
malych, 3 stfedni a jeden velky.

Nyni odeberte pouze 5 zapalek tak, aby zlstalo 5 trojihelnikt.

ReSeni:
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36. Davidova hvézda. Tento obrazec ma 8 trojuhelnikti, 6 malych a 2 velké.

Uloha zni: Pfemisténim 2 zapalek méa vzniknout obrazec, ktery bude mit jen 6
trojuhelnikd, a ani o jeden navic.

ReSeni: Novy obrazec ma 4 malé a 2 velké trojithelniky.

/\

\4

37. Rovnoramenné trojihelniky.
a) Z5 zapalek vytvofime 2 rovnoramenné trojuhelniky, které budou mit
spole¢ny pouze jediny bod.
b) Udélame ze 4 zapalek 2 rovnoramenné trojuhelniky, které budou mit
spole¢ny pouze jediny bod.

ReSeni:

) -
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9. 3 Strategické hry se zapalkami

1. hra: Na stole lezi 15 zapalek. Hraji dva hraci, ktefi stiidavé odebiraji jednu, dvé
nebo tii zépalky. Prohrava hrac, na néhoz zbude posledni zapalka. Urcete strategii, ktera
jednoho z hraca povede s jistotou k vitézstvi.

Reseni: Hrag, ktery za¢ina, miize vzdy vyhrat. Dosahne toho tak, Ze poprvé vezme
dvé zapalky a potom vzdy (4 — n) zapalek, kde n je pocet zapalek, které odebral druhy
hra¢ v predeslém kole.

2. hra: Nyni pro zménu nabizim nasledujici hru pro dvé osoby. Vymyslel ji Graeme
Harriot a pfedstavil v ¢asopisu Games Et Puzzles. Z 30 zapalek vytvoiime nasledujici
obrazec. Je slozen z 16 malych, 7 vétSich, 3 jesté vétsich a 1 nejvétsiho trojahelniku.

VAVAVAVAN

Hraci stfidavé z obrazce odebiraji po jedné zépalce. Pti kazdém odebirani musi byt
zlikvidovéan pfinejmensim jeden z 27 trojuhelnikti. Nakonec vyhrava ten, kdo dokaze
jako posledni zlikvidovat trojuhelnik.

3. hra: Posledni hra, zase pro dvé osoby, se jmenuje hodiny. Vymyslel ji Harry
Woollerton a publikoval v ¢asopisu Games Et Puzzles. 12 zapalek rozlozime do podob
¢isel hodinového ciferniku. Jednotlivé pozice si mizeme také pfedem vyznacit tuzkou
na papir.

12

11 1
10\ /2
9 / \ 3
8 4
7 5
6

Hra¢i stiidaveé odebiraji 1 az 3 zépalky lezici bezprostiedné vedle sebe. Sirka na
misté ¢isla 12 na ciferniku se smi odebrat az v poslednim kole hry. Prohraje ten, kdo
udéla posledni tah a musi tedy odebrat zapalku v pozici 12.
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10. Zebry
10. 1 Co to jsou Zebry

Zebra je typ hlavolamu, kde jsou na zacatku dany né&jaké informace (véci, barvy,
obleceni, 0soby, jména, mista, zaliby atd.), které se mohou v jistém smyslu roziadit do
skupin. Dale jsou znamy tzv. ,,vazbové podminky*. Nasim ukolem tedy je, abychom
dané predméty seskupili tak, aby vyhovovaly vSem vazbovym podminkdm zarovein a
abychom mohli s jistotou odpovédét na zadané otazky.

10. 2 Zpisoby FeSeni
1. zpusob FeSeni
Nejlepsi bude ukazat si to na ptiklade:
P&t geologl se vybralo do rtiznych oblasti, aby tam patrali po novych nalezistich.

Kazdy muZz byl jiné narodnosti a naSel jiny druh nerostného bohatstvi v jiném typu

Krajiny:*

1. Australan zkoumal poust. Odpovézte na tyto otazky:
2. Naftu nasel American.

3. Zelezo bylo v horach. 1. Cobylov pralese?

4. Zlato nena$el Australan. 2. Kde se nasly opaly?
5. Angli¢an hledal v udoli feky. 3. Co bylo na mofském dné?
6. Francouz narazil na diamanty. 4. Kdo n?‘§e} zlato?

7. Diamanty nebyly na motském dné. 5. Co objevil Svéd?”

Po ptecteni nasledujici ulohy musime nejdiive porovnat zakladni Udaje. Zjistit jaké
jsou zde ,kategorie informaci“. V naSem piipadé ndrodnosti geologl, nalezisté¢ a
suroviny, které geologové objevili. Abychom mohli zalit feSit, musime si nejprve
narysovat trojuhelnik (nejlépe rovnostranny), na jehoz stranach budou ony kategorie
(tzn. na strané a budou geologové, na strané b suroviny a na strané ¢ nalezisté).

o
5
<

%
VAN

& 2,
& 2
Q

Francouz |—| Angli¢an H Australan H Ameri¢an H Sveéd
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Vime tedy, ze zde mame 15 rozdilnych udaji a my je pottebujeme seskupit do péti
trojic (péti trojuhelnikd). Proto budeme spojovat vzdy plnou Carou ty obdélnicky, které
spolu néjak souviseji, a pferusovanou ¢arou obdélnicky, které spolu naopak nesouviseji.

Pozn.: Je dobré oznacit si kazdy udaj z jedné kategorie informacit jinou barvou a tu
pak dale pri Feseni pouzivat. Cernou barvu mezi zelezem a horami jsem pouzil proto,
protoze jesté nevim, jaké narodnosti obé dve informace nalezi.

Svéd

American

Francouz  AngliCan - Australan

Nyni trochu tvahy. Co naSel Australan? Zlato ne, naftu naSel Americ¢an, na diamanty
narazil Francouz; Zelezo bylo v horach, Australan hledal v pousti. Zbyvaji opaly.
Spojme si opaly s Australanem a policka Australan-poust-opaly. PreruSovanou ¢aru
mezi Australanem a zlatem mizeme pro ptehled vymazat.

Kde hledal Francouz? V pousti hledal Australan, v idoli feky Anglican; nehledal ani
v horach — tam bylo Zelezo a ne diamanty; taky nehledal na motském dné&, protoze tam
se diamanty nenalézaly. Zbyva prales, takze si spojime Francouze s pralesem a mame
dalsi trojici Francouz-prales-diamanty. Zase mizeme zrusit pferuSovanou ¢aru.

Kdo objevil Zelezo v horach? Nebyl to ani Australan ani Francouz; Angli¢an hledal v
udoli feky, American nasel naftu. Zastal nam Svéd. Opét spojime Svéd-hory-zelezo.
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|
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-
o

Ameri¢an

Francouz [ Anglican - Australan

Kde nasel American naftu? V pralese ne, tam byly diamanty; v pousti taky ne, tam
byly opély; v horédch se objevilo Zelezo, v udoli feky zkoumal Angli¢an. Takze ji naSel
na moiském dné. Dalsi trojice: Americ¢an-moiské dno-nafta.

Anglican zlstal posledni, jeho trojici urc¢ité doplnite snadno.

lé

Francouz ~ Anglican - Australan Ameri¢an H Sveéd
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Nyni nam zbyva jen odpovédét na otazky ze zadani. Odpoveéd’ by méla byt slovni,
jelikoz tlohy se zebrami jsou slovni ulohy.

V pralese byly diamanty.
Opaly se nasly na pousti.
Na moftském dné byla nafta.
Zlato nasel Anglican.

Svéd objevil Zelezo.

agrwNDE

Pozn.: Pokud se stane, Ze objevite zebru se ctyrmi kategoriemi informaci, nakreslite
si misto trojuhelnika ctverec (obdélnik) a wuvnitir vam budou vznikat uzaviené
ctyruhelniky. Obdobné miizeme takové ulohy resit pro pét, Sest i sedm kategorii. S vice
kategoriemi informaci je tento postu reseni neprehledny a zdlouhavy.

2. zpisob FeSeni

Druhy zptsob fesSeni si ukdzeme také na ptiklad€. Pouziji zadani z ptedeslé ulohy.

P&t geologl se vybralo do rtiznych oblasti, aby tam patrali po novych nalezistich.
Kazdy muz byl jiné narodnosti a nasel jiny druh nerostného bohatstvi v jiném typu
krajiny:*

1. Australan zkoumal poust’. Odpovézte na tyto otazky:
2. Naftu naSel American.

3. Zelezo bylo v horach. 1. Co bylo v pralese?

4. Zlato nenael Australan. 2. Kde se nasly opaly?
5. Angli¢an hledal v adoli feky. 3. Co bylo na mofském dné?
6. Francouz narazil na diamanty. 4. Kdo nasel zlato?

7. Diamanty nebyly na motském dng. 5. Co objevil Svéd?”

Nyni si nakreslime schéma takové, jaké je na této strance. (Kolik na ném bude
schodt, zalezi na poctu kategorii informaci, v naSem ptipad¢ tifi — narodnost geologil,
nalezi$té a suroviny. Trik spociva v tom, Ze kladné informace zakreslime koleckem a
zaporné kiizkem.

Francouz
Angli¢an
Australan
Ameri¢an
Svéd
Nafta |Suroviny|
Zelezo
Zlato
Diamanty
Opaly
X X 0 X X Poust
X Hory
X Udoli feky
X Moiské dno
X Prales]

Takto vypada schéma po zaSkrtani odpovédi na prvni vazbovou podminku.
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Francouz
Anglican
Australan
Amerian
Svéd

X X X (o] X |Nafta |Sur0viny|
X X Zelezo
X X X Zlato
(] X X X X Diamanty
X X Opaly
X X o X X X Poust’

X X X [0} X X X Hory
X 0 X X X X Udoli feky

X X X X Moiské dno

X X X Prales |

Toto je schéma po doplnéni vSech vazbovych podminek.

Nyni musime, stejn¢ jako v pfedeslém zplsobu fesSeni, pouzit nasi logiku. Co nasel
Australan? Zlato ne, naftu naSel Americ¢an, na diamanty narazil Francouz; Zelezo bylo v
horach, Australan hledal v pousti. Zbyvaji opaly.

Kde hledal Francouz? V pousti hledal Australan, v idoli feky Anglican; nehledal ani
v horach - tam bylo zelezo a ne diamanty; taky nehledal na motském dné, protoze tam
se diamanty nenalézaly. Jedind moznost, ktera prichazi v uvahu, je prales.

Kdo objevil zelezo v horach? Nebyl to ani Australan ani Francouz; Anglican hledal v
udoli feky, American nasel naftu. Zistal nam Svéd.

Kde naSel American naftu? V pralese ne, tam byly diamanty; v pousti taky ne, tam
byly opély; v horach se objevilo Zelezo, v Udoli feky zkoumal Angli¢an. Takze ji nasel
na motském dné.

Francouz
Anglican
Australan
Amerian
Svéd
X X X (] X |Nafta |Sur0viny|
X X X X o Zelezo
X X X X Zlato
(] X X X X Diamanty
X X [0) X X Opaly
X X (o] X X X Poust’
X X X X X (o) X X X Hory
X 0 X X X X Udoli feky
X X X [0} X X Moi'ské dno
0 X X X X X Prales|

Policka Narodnost-Suroviny a Narodnost-Nalezist¢ doplnime tak, ze do kazdého
»ctverce® (5 x 5 policek) musime doplnit tolik kolecek, kolik informaci obsahuje kazda
kategorie informaci. V naSem ptipad¢ tedy pét. Dale musi byt v kazdém tadku a kazdém
sloupci jedno kolecko.
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Nyni potfebujeme doplnit posledni policka Suroviny-Nalezisté: Odkud se tézila
nafta? Naftu tézil a AmeriCan a ziskaval ji z moifského dna. Kde bylo objeveno zlato?
Zlato doloval Angli¢an Vvudoli feky. Obdobnym zplGsobem doplnime i diamaty a

opaly...
Francouz
Angli¢an
Australan
Ameri¢an
Svéd
X X X [0) X |Nafta |Suroviny|
X X X X o Zelezo
X (0] X X X Zlato
0 X X X X Diamanty
X X 0 X X Opaly
X X 0 X x| x | x | x| x | o [powst
X X X X (o] X (o] X X X Hory
X [§) X X x| x X | o X X Udoli feky
X X X [0} X [0} X X X X Moit'ské dno
0 X X X x| x| x | x 0 X Prales]

Takto vypada vyplnéna tabulka. Jesté zbyva odpovédet na otazky ze zadani.

1
2.
3.
4
5

V pralese byly diamanty.
Opaly se nasly na pousti.
Na moiském dné& byla nafta.
Zlato nasel Anglican.

Svéd objevil Zelezo.

Pozn.: Timto zpiisobem miizeme snadno 7esit i ulohy, které obsahuji vice kategorii
informaci.

3. zpusob FeSeni

Zase pouziji pro srovnani stejny piiklad jako v minulych zptlisobech feSeni.

P&t geologli se vybralo do riiznych oblasti, aby tam patrali po novych nalezistich.

Kazdy muZz byl jiné narodnosti a naSel jiny druh nerostného bohatstvi v jiném typu
Krajiny:*

1. Australan zkoumal poust. Odpovézte na tyto otazky:

2. Naftu naSel American.

3. Zelezo bylo v horach. 1. Co bylo v pralese?

4. Zlato nena$el Australan. 2. Kde se nasly opaly?

5. Angli¢an hledal v udoli feky. 3. Co bylo na moiském dné?

6. Francouz narazil na diamanty. 4. Kdo nasel zlato?

7. Diamanty nebyly na motském dné. 5. Co objevil Svéd?*”

Tento zpiisob feSeni spociva v tom, Ze si pfipravime tabulku jako na obrazku dole,
¢teme si vazbové podminky a umazavame to, o ¢em jsme piesvédceni, ze do dan¢ho
policka nepatii. Nékteré vazbové podminky nebudeme moci zapsat, proto je preskocime
a vratime se k nim pozdéji.
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Niarodnosti Suroviny Nalezi$té
Francouz | nafta, Zelezo, zlato, diamanty, opaly | poust, hory, udoli feky, moiské dno, prales
Angli¢an | nafta, zelezo, zlato, diamanty, opdly | poust, hory, udoli feky, moiské dno, prales
Australan | nafta, Zelezo, zlato, diamanty, opaly | poust, hory, udoli feky, motské dno, prales
Ameri¢an | nafta, Zelezo, zlato, diamanty, opaly | poust, hory, idoli feky, moiské dno, prales
Svéd nafta, Zelezo, zlato, diamanty, opaly | poust, hory, idoli feky, moiské dno, prales

1. Prvni vazbovd podminka: ,Australan zkoumal poust.

) i«

Proto ze sloupecku

nalezi$té u Australana umazeme vse ostatni kromé pousti.

Narodnosti Suroviny Nalezisté
Francouz | nafta, Zelezo, zlato, diamanty, opaly | poust, hory, udoli feky, moiské dno, prales
AngliCan | nafta, zelezo, zlato, diamanty, opaly | poust, hory, udoli feky, motské dno, prales
Australan | nafta, Zelezo, zlato, diamanty, opaly poust’
Ameri¢an | nafta, Zelezo, zlato, diamanty, opaly | poust, hory, udoli feky, moiské dno, prales
Svéd nafta, Zelezo, zlato, diamanty, opaly | poust, hory, udoli feky, moiské dno, prales

2. U ostatnich narodnosti umazeme poust, protoze na t¢ hledal prece Australan.

Narodnosti Suroviny NaleziSté
Francouz | nafta, Zelezo, zlato, diamanty, opaly hory, udoli feky, moiské dno, prales
AngliCan | nafta, zelezo, zlato, diamanty, opaly hory, udoli feky, moiské dno, prales
Australan | nafta, zelezo, zlato, diamanty, opaly poust’
Ameri¢an | nafta, Zelezo, zlato, diamanty, opaly hory, udoli feky, moiské dno, prales
Svéd nafta, Zelezo, zlato, diamanty, opaly hory, udoli feky, motské dno, prales

3. Stejnym zpisobem udélame druhou vazbovou podminku.

Narodnosti Suroviny NaleziSté
Francouz zelezo, zlato, diamanty, opaly hory, udoli feky, motské dno, prales
Anglican Zelezo, zlato, diamanty, opaly hory, udoli feky, motské dno, prales
Australan zelezo, zlato, diamanty, opaly poust’
American nafta hory, udoli feky, motské dno, prales
Svéd Zelezo, zlato, diamanty, opaly hory, udoli feky, motské dno, prales

4. U treti vazbové podminky mame problém a nemiZzeme ji zaznamenat.
Zapamatujeme si ji a zatim preskocime.
5. Ctvrtou vazbovou podminku zapiSeme tak, ze vymazeme z fddku Australana

zlato.
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Narodnosti Suroviny Nalezi§té
Francouz zelezo, zlato, diamanty, opaly hory, udoli feky, motské dno, prales
Angli¢an Zelezo, zlato, diamanty, opaly hory, udoli feky, motské dno, prales
Australan zelezo, diamanty, opaly poust’
American nafta hory, udoli feky, motské dno, prales
Svéd Zelezo, zlato, diamanty, opaly hory, udoli feky, motské dno, prales

6. Patou a Sestou vazbovou podminku zaznamename snadno.

Narodnosti Suroviny Nalezisté
Francouz diamanty hory, moiské dno, prales
Angli¢an zelezo, zlato, opaly udoli feky
Australan zelezo, opaly poust’
American nafta hory, moiské dno, prales

Svéd zelezo, zlato, opaly hory, mofiské dno, prales

7. Posledni vazbova podminka zni: ,, Diamanty nebyly na morském dné. “ Najdeme
si tedy ve sloupci suroviny diamanty a ze sloupce nalezis$té¢ ve stejném fadku
odstranime motské dno.

Narodnosti Suroviny NaleziSté
Francouz diamanty hory, prales
Anglican zelezo, zlato, opaly udoli feky
Australan zelezo, opaly poust’
American nafta hory, moiské dno, prales

Svéd zelezo, zlato, opaly hory, mofiské dno, prales

8. Ted se musime vratit k vazbové podmince, kterou jsme vynechali: ,,Zelezo bylo
v hordch. “ Zelezo mohl t&Zit Angli¢an, Australan nebo Svéd. JelikoZ Zelezo se
ma nachazet v horach, Angli¢an a Australan z vybéru vypadavaji. Zaznamename
toto zjisténi.

Narodnosti Suroviny Nalezi§té
Francouz diamanty prales
Anglican zlato, opaly udoli feky
Australan opaly poust’
Ameri¢an nafta moiské dno, prales

Svéd zelezo hory
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9. Zbyly nam posledni dvé dvojice nedofeSenych udajii. Anglican mohl objevit
bud’ zlato, nebo opaly. Protoze ale opaly nasel Australan, zbyva na Angli¢ana

zlato. Stejné i u Americana a jeho naleziste.

Narodnosti Suroviny Nalezisté
Francouz diamanty prales
Angli¢an zlato udoli feky
Australan opaly poust’
Ameri¢an nafta moi'ské dno

Svéd zelezo hory

Takto vypada konecné tabulka a nam staci jen odpoveédét na otazky ze zadani.

agrwpdE

V pralese byly diamanty.
Opaly se nasly na pousti.
Na moiském dné& byla nafta.
Zlato nasel Anglican.

Svéd objevil zelezo.

10. 3 Nejznaméjsi zebry

Pro¢ se témto uloham vibec tikd Zebry? Jedno z moznych vysvétleni: Zebra se
tomuto hlavolamu zacalo fikat, protoze v té Uplné prvni uloze, ktera se po Evropé
rozsifila, se ptali: ,,Kdo chova zebru?*“ Podobnou ulohu uvedu nize.

Zebra vodu nepije

V jedné ulici v cizinecké ¢tvrti stoji vedle sebe pét domkt rtiznych barev. V kazdém
z nich Zije muZ jiné narodnosti, v kazdém se pije jiny oblibeny napoj, v kazdém se
chova jiné zvite a v kazdém z domk je obliben jiny sport.

arONE

6.
7.
8.

Anglic¢an bydli v cerveném domku.
Spanél chova psa.

Kava se pije v zeleném domku.
Poléak pije vodku.

Zeleny domek stoji vpravo vedle
domku bilého (z pohledu
pozorovatele domkil).

Fotbalista péstuje hlemyzdé.

Ve zlutém domku bydli cyklista.
Miéko se pije v prostiednim domku.

Kdo chova zebru a kdo pije vodu?

9.
10.

11.

12.
13.
14.
15.
16.

Reseni: Zebru chova Japonec a vodu pije Nor.

V prvnim domku bydli Nor.
Nesportovec bydli vedle domku, v
némz je chovana liska.

Domek cyklisty sousedi s domkem,
v némz je chovan kiin.

Zapasnik pije pomerancovou §tavu.
Japonec je hokejista.

Nor bydli vedle modrého domku.
V jednom domku se pije voda.

V jednom domku je chovana zebra.

Diim (zleva) | Narodnost Napoj Sport Zvire
zluty Nor voda cyklista liska
modry Polak vodka nesportovec | kian
Cerveny Angli¢an mléko fotbalista | hlemyzd’
bily Spanél | pomerandova §tava | zapasnik pes
zeleny Japonec kéva hokejista zebra
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Dalsi zndmou Zebrou je Einsteintiv kviz. Tento kviz vytvofil v minulém stoleti
Albert Einstein. Rikal, Ze 98% lidi jej viibec nevyfesi. Muizete si to zde zkusit.

Je 5 domt, z nichz kazdy mé jinou barvu. V kazdém domé Zije jeden Clovek, ktery
pochézi z jiného statu. Kazdy majitel pije jeden népoj, koufi jeden druh cigaret a chova
jedno zvife. Zadny z nich nepije stejny napoj, nekouii stejny druh cigaret a nechové
stejné zvife.

1. Brit bydli v ¢erveném dom¢. 9. Nor bydli v prvnim dom¢.

2. Svéd chova psa. 10. Ten, kdo koufti Blend, bydli vedle toho,

3. Dan pije cCaj. kdo chova kocku.

4. Zeleny dim stoji ihned nalevo od 11. Ten, kdo chova kong, bydli vedle toho,
bilého. kdo koufi Dunhill.

5. Majitel zeleného domu pije kévu. 12. Ten, kdo kouii BlueMaster, pije pivo.

6. Ten, kdo kouii PallMall, chova ptaka. = 13. Némec kouii Prince.

7. Majitel zlutého domu kouti Dunbhill. 14. Nor bydli vedle modrého domu.

8. Ten, kdo bydli ptesné uprostied fady 15. Ten, kdo koufi Blend, ma souseda,

dom, pije mléko. ktery pije vodu.
Kdo chova rybicky?
Reseni:
Rybicky chova Némec.
Dim |Narodnost | Napoj| Cigarety | Zviie
Zluty Nor voda | Dunhill kocka
modry Dan ¢aj Blend kin
cerveny Brit mléko | Pall Mall ptak
zelend | Némec | kava Prince | rybi¢ky
bila Svéd pivo |BlueMaster | pes




10. 4 Ulohy

Stranka |51

1. Po deseti letech se setkalo Sest kamaradi, kteti spolu slouzili na vojné. Kazdy ma
své kiestni jméno, piijmeni a jinou barvu vlasti.

1. Na star¢ zazitky vzpominal Couval spolu s ArnoStem, Pavlem a prosedivélym

muzem.

RySavy ma zrzavé vlasy.

Dufek nema sedivé vlasy.

N akwN

Pavel se nejmenuje Liberecky.
Emil se nejmenuje Couval.

Hnédovlasy Bedtich a Karel Dufek pracujici nyni v témze zavode¢.

Cernovlasy Liberecky, svétlovlasy Emil a Sto¢es jsou fanousky Sparty.
Fousek, Vaclav a muz s parukou pracuji jako ufednici.

Ktery z kamaradu je holohlavy a proto nosi paruku?

ReSeni:

Holohlavy je Karel Dufek.

Piijmeni Jméno Vlasy
Couval Bedtich hnédovlasy

Liberecky Arnost Cernovlasy
Fousek Emil Svétlovlasy
Dufek Karel holohlavy-paruka
Rysavy Pavel Zrzavy
Stoces Vaclav prosedivély

2. Novomanzelé. Patek tfinactého si vybraly za sviij svatebni den Ctyfi pary
snoubenct, kteti pracovali ve stejném podniku. Byli to Bohous, Igor, Milos§, Petr,
Alena, Eva, Hana a Vlasta. Novomanzelé Rabasovi, Solni¢ti, Touzim§$ti a Zimnikovi
potom uspotadali spolecny svatebni ob&d pro piibuzné a pratele.

1. Alena se provdala za Petra, ktery se

nejmenuje Solnicky.

2. Milo§ Touzimsky nemd manzelku

Vlastu.

3. Igor se nejmenuje Rabas ani Zimnik.

4. Novomanzelka Rabasova se
nejmenuje Eva ani Hana.

5. Hana si nevzala Bohouse ani Igora.
6. Zimnik se nejmenuje Petr.

7. Evin manZzel neni Bohous.

Kdo si koho vybral? Uréete plnd jména vSech novomanzeld. (Pro Uplnost je tfeba
fici, ze vSechny novomanzelky pfijaly jména svych muzi.)

ResSeni:

Bohous a Vlasta Zimnikovi

Igor a Eva Solnicti

Milos a Hana Touzimsti

Petr a Alena Rabasovi
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3. VSestranni pratelé. Emil, Lud¢k, Oldiich a Zden€k jsou spolupracovniky a
kamarady, ale vedle spolecnych zajmt maji dalsi zéliby: jeden je filatelista, druhy
hadankar, treti rybar a ctvrty zahradkar. VSichni Ctyfi také dé€laji rizné sporty:
hazenou, kopanou, odbijenou a plavani. Své vzdé€lani si nasi pratelé zlepsuji studiem
cizich jazykt: angli¢tiny, némciny, francouzstiny a rustiny.

1. Emil hraje zavodn¢ kopanou. 6. Lud¢k nechodi do hodin némciny.
2. Odbijenkat studuje po zaméestnani 7. Oldfich nema zahradku.
némcinu. 8. Anglictinu nestuduje Lud¢€k ani
3. Naruzivy rybaf se uci francouzsky. hazenkar.
4. Héazenou hraje Zdenek, 9. Zden¢k se neuci francouzsky.

5. Hadankar se uci anglicky.

Kdo hraje odbijenou? Ktery ze spolupracovniki je rybarem? Jaky jazyk studuje
fotbalista?

ReSeni:

Odbijenou hraje Oldfich. Rybarem je Ludék. Fotbalista studuje angli¢tinu.

Jméno | Sport Jazyk Zaliba
Emil fotbal angli¢tina | hadankar

Ludék | plavani |francouzstina| rybar
Old¥ich | odbijena | némcina | filatelista
Zden€k | hazena rustina zahradkar

4. Na lehkoatletické piebory kraje byla vyslana z gymnazia F. X. Saldy tfi dévéata:
Alena, Jitka a Kvéta. Kazda z nich startovala v jedné z téchto disciplin: Béh na 100
metrli, skok daleky a hod oStépem. Jedna z nich skoncila na tfetim misté, jedna na
druhém a jedna ve své discipliné zvitézila.

1. Alena nestartovala v hodu o$tépem.

2.V béhu na 100 metri skoncila jedna z divek treti.
3. Alena zvitézila.

4. Kv¢éta nebyla druha.

Které z dévcat bylo druhé? Jak skoncilo dévce, které reprezentovalo v dalce?
ReSeni:

Stiibrnou medaili si odvezla Jitka. Divka, ktera reprezentovala ve skoku
dalekém, skoncila na 1. mist¢.

Jméno Umisténi Dispilina
Alena 1. misto skok daleky
Jitka 2. misto hod ostépem

Kvéta 3. misto béh na 100 metrti
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5. Bylo jich pét a vSichni slouzili na vojné v jedné moravské posadce. VSichni fandili
mistnimu fotbalovému klubu. Dva méli manzelky na Slovensku, ostatni v Cechach.
O jedné ned¢€li jsme je zastihli vSech pét manzelskych parti na ligovém zapase.

Vojtéchova manzelka piijela z Bud¢jovic.
Emilova Zena je Bozena.

Evin manzel je d¢€lostielec.

Eva bydli v Plzni.

Podporucikova manzelka Zije na Slovensku.

D4sin manzel je Cetaf.

Letec je desatnik a zenista je vojin.

Pavel je spojaf a Karel je svobodnik.

. Tankistova zena Zdena cestovala letadlem z Kosic.
10. Zenistova manzelka pfijela autostopem z Prahy.
11. O Marii vime jen tolik, Ze nepfijela ze Slovenska.
12. Emilova a Karlova manZelka dosud nikdy nebyly na Slovensku.

CoNoA~WNE

Jakou hodnost ma Josef a kdo je jeho manzelka? Kteti manzelé bydli v Bratislavé?
ReSeni:

Josef je podporucikem, jeho manzelka je Zdena. V Bratislavé bydli manzelé
Pavel a Désa.

Jméno Mésto Manzelka | Zaméieni | Hodnost

Vojtéch Budgjovice Marie letec desatnik
Emil Praha Bozena Zenista vojin
Pavel | Slovensko (Bratislava) Dasa spojaf Cetaf
Karel Plzen Eva délostielec | svobodnik
Josef Kosice Zdena tankista | podporudik

.....

a pije néco jiného.

1. Muz, ktery Zije v poslednim domé, 4. Nor Zije v prvnim domé vedle
Eije mléko. muze, ktery pije Caj.
2. Spané¢l ma psa. 5. Muz, ktery pije dzus, chova lisku.

3. Ukrajinec pije Caj.
Kdo mé zebru? Kdo piju dzus?
Reseni:

Zebru chova Ukrajinec a dZus pije Nor.

Poradi domu | Narodnost | Zvife | Piti
1. Nor liska | dZus

2. Ukrajinec | zebra| caj
3. Spanél pes | mléko




Stranka |54

7. Do Ceského raje vyjely dvé dvojice horolezcti zdolavat piskovcové homole.
Piijmeni a jména horolezc: Skoda, Leitner, Cerny, Krajbis, Petr, Karel, Lada,
Tonda.

6. Petr si pfivezl minuly rok z Elbrusu
horskou protéz, kterou si tam také
koupil.

Horolezec Krajbi$ mél na sobé
modré tricko.

1. Petr mél na sobé zelenou vétrovku
2. 'V Cervené bundé nelezl Tonda.
3. Lada Cerny mél na sobé khaki
kosili. 7.
4. S Tondou byl ve dvojici horolezec
Vv Cervené bundé.
5. Horolezec Skoda nemél na sobg
zelenou vétrovku.

Jak se ktery horolezec jmenoval, co mél na sob¢ a s kym byl ve dvojici?

Reseni:
Jméno | PFijmeni Obleceni Dvojice
Petr | Leitner | zelena vétrovka | 1. dvojice
Lada | Cerny khaki kosile 1. dvojice
Karel | Skoda | &ervena bunda | 2. dvojice
Tonda | Krajbi§ | modré tricko | 2. dvojice

8. Anicka méla v knihovnicce Ctyii knizky. Kazda kniha méla urcity pocet stran a
barvu desek.

1. Sbirka basni méla sto stran

2. Slovnik v hnédych deskach mel dvakrat vice stran nez sbirka basni.
3. Dobrodruzny roman mél modré desky.

4. 7luté desky méla kniha s padesati stranami.

Kolik stran mél humoristicky roman? Kterd kniha méla 150 stran? Ktera kniha méla
bil¢ desky?

ReSeni:

Humoristicky roméan mél 50 stran. 150 stran mél DobrodruZzny roman. Kniha
S bilymi deskami byla sbirka basni.

Kniha Pocet stran | Barva desek

Basné 100 bila

Slovnik 200 hnéda
DobrodruZny roman 150 modra
Humoristicky roman 50 zluta
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9. Ve Spaleném Pofici byl hon. Po honu se jeho ucastnici sesli v mistnim hostinci.
K jednomu stolu si sedli ¢tyfi lovei.

1.

2.

How

Pan Velen vlastnil nadhernou
kulovnici.

Jeden z lovcu odstrelil dva bazanty
a v hostinci si dal k jidlu buity

s cibuli.

Pan Hrbek si dal k jidlu pivni syr.
Pan Baron stfelil jednoho bazanta.
Pan Palivec um¢l uvafit vyborny
kanci gulés.

6. Lovec, ktery zastrelil jednoho
zajice a zddného bazanta, si dal
k jidlu turisticky salam.

7. Jeden z loveu mél k jidlu
ostravskou klobasu a zasttelil jen
jednoho bazanta.

8. Pan Hrbek zastrelil jednoho zajice a
jednoho bazanta.

Co ktery z lovct na honu ulovil a co si dal v hostinci k jidlu?

ReSeni:
Jméno Ulovek Jidlo
Palivec| 2 baZzanti buity s cibuli
Baron bazant ostravska klobasa
Velen zajic turisticky salam
Hrbek | zajic a bazant pivni syr

10. Karel, David a FrantiSek maji povolani: tesaf, malif a instalatér. (Povolani nejsou
ve stejném potadi jako jména.)

1.

2.
3.
4.

Malif nedavno shanél tesate, ale bylo mu feceno, Ze tesat pravé pracuje pro

instalatéra.

Instalatér ma lepsi plat nez malif.
David ma vétsi vydélky nez Karel.
FrantiSek nikdy neslySel o Davidovi.

Kdo ma jaké povolani?

ReSeni:
Jméno |Povolani
David malif
Karel tesaf
FrantiSek | instalatér
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11. Seslo se pét chlapct na trzisti afrického mésta. Jeden je pfimo z mésta a kazdy ze
zbyvajicich ptijeli z jedné svétové strany. Kazdy chova jedno mladé a kazdy ma na
sob¢ jinak barevné tricko a kalhoty.

1. Sestilety chlapec ma bilé tricko. 9. Chlapec v zeleném tricku ma zluté
2. Sedmilety chlapec chova lvice kalhoty a nechova ani zebru ani
3. Osmilety chlapec ma modré kalhoty. zirafu.
4. Devitilety chlapec sedi prvni zleva. 10. Chovatel zirafy sedi vlevo vedle
5. Desetilety chlapec pfijel ze severu. hocha v ¢ervenych kalhotach, ktery
6. Od jihu pfijel ten, ktery ma modré nechova lvice.
tricko a sedi vpravo vedle zlutého 11. Chovatel antilopy pfijel od zapadu a
tricka. neni nejmladsi.
7. Chovatel opicky ma zelené kalhoty. 12. Je-1i chovatel opicky devitilety, pak
8. Prostfedni v fad¢ pochéazi z mésta a ma chovatel lva bilé tricko.
ma bilé kalhoty. 13. Chlapec v ¢erveném tricku nesedi na
kraji fady.

Kdo chovéa zebru?

ReSeni:

Poradi (zleva) | Pivod [ VEk | Tri¢ko [ Kalhoty [ Zviie
1. zapad | 9 | zelené | Zzluté |antilopa

2. sever | 10 |cCervené| zelené | opicka
3. mésto | 7 zluté bilé lvice
4, jih 8 | modré | modré | Zirafa
5.

vychod| 6 bilé | ¢ervené | zebra

12. Sedm starych dobrych pratel se rozhodlo, ze se na Silvestra sejdou i
s manzelkami v jednom p&kném klubu a spole¢n¢ oslavi pfichod nového roku. I stalo
se. Zasedli za podlouhly stll, manzelky posadili naproti sob¢, a jak to tak mezi
prateli v takovy vecer byva, jedli, pili a hlavné povidali. Co kdo rad a nerad k vecefi,
co komu chutna ve sklenicce, co déti (kazdy mél nahodou pravé jedno), co... Kdo
dobfie poslouchal, zjistil, ze:

a) pratelé maji tato povolani: agronom, ekonom, chemik, 1ékaf, stavaf, strojaf,
veterinat

b) jmenuji se: Eda, Emil, Evzen, Jiti, Milog, Petr, Rehot

¢) jejich manzelky maji tato jména:Andéla, Nad’a, Sylva, Stépanka, Tapka (trochu
divné, ale vSichni ji tak fikali), Tereza, Ivona

d) jejich déti se jmenuji: Norbert, Kamila, Oldfich, Ota, Radek, Véra, Iveta

e) kazdy manzelsky par ma chut’ na jinou vecefi: husu, kapra, kachnu, krocana,
srné¢i, Sunku, zajice

f) pokud jde o vino, dava kazda dvojice prednost jinému druhu: Bikaveru, Dimiatu,
Ludmile, Frankovce, Mavrudu, Traminu, Veltlinu

g) kazdy par ma v oblib¢ jiny tanec: valcik, polku, rumbu, twist, tango, ¢acu,
mazurku



O celé spolecnosti jsou jesté znama tato fakta:

1.

Strojaf sedi mezi Edou a Petrem,
kterého ma po své pravici; k vecefi si
da kapra.

Chemik ma za manzelku Terezu a
piji spolu Frankovku.

Stépanka si pochutnava na huse a na
Ludmile.

Kamilin otec je agronoma a sedi
docela na kraji.

Milo§ ma po své pravici chemika,
ktery se uz nemiize dockat, az spusti
hudba rumbu.

Veterinaf se svou zenou Sylvou sedi
uprostied.

Rehof se roz¢iluje, Ze se hraje mélo
tango; sedi vedle 1ékare.

Matka Kamily, Ivona, si dala
kachnu.

And¢la sedi vedle Sylvy a ma
dcerusku jménem Véra.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
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EvzZen je otcem Radka; diva se, jak
se jeho soused potyka se srnéi kytou.
Ekonom ekonomicky upiji Veltlinu a
ukrajuje Sunky, zatimco jeho soused
Jifi dokazuje vSem, Ze: ,,tenhle zajic
je opravdu vytecny.*

Tapka, sedici vedle Stépanky, je
maminkou Oty a pije Tramin.

Ivetin tatinek dava prednost
pfedevs§im Mavrudu a polce.
Manzelka stavafe Nad’a mé zase
rad¢ji Dimiat; kromé toho se ji
naramné libil twist, ktery praveé
dohrali.

Emil ma pied sebou sklenku
Bikaveru a nohou si podupava sviij
oblibeny valéikovy rytmus, kdezto
Norberttiv otec jen lakonicky
konstatuje, Ze: ,,malo platny,
mazurka je holt mazurka.*

Jesté hruby orientacni planek stolu. (Lékat pry piiSel prvni, a proto si vyslovné pial,
abychom jeho misto oznacili.)

@ 0 O

© 6 0 o0

O 0 O

O O O O

Komu chutna krocan? Kdo tan¢i ¢acu? Kdo je otcem Oldticha?

ReSeni:

Krocan chutna EvzZenovi a Tereze. Cacu tanéi Eda s Andé€lou. Otcem

Oldficha je Milos.
1ékat strojai | ekonom | veterinaf | chemik stavaf | agronom
Petr | Rehotf | Eda Jifi EvZen Milo§ Emil
Stépanka | Tapka | Andéla | Sylva Tereza Nad’a Ivona
Norbert Ota Véra Iveta Radek | Oldrich | Kamila
husa kapr Sunka zajic krocan srnci kachna
Ludmila | Tramin | Veltlin | Mavrud | Frankovka| Dimiat | Bikaver
mazurka | tango ¢ada polka rumba twist valéik
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10. 5 Jak si zebru vytvorit

Nejdtive si musime zvolit obtiznost zebry (pocet kategorii informaci a pocet polozek
v kazdé kategorii). V naSem piipadé, pro nazornou ukéazku, Ctyfi kategorie informaci po
Ctyfech polozkach. Poté si prichystame tabulku, kam si napiSeme spravné feSeni zebry:

Petr | zaloznik | auto | Beskydy

Jan | brankaf | autobus | Vysoéina
Pavel | itoénik | vlak | Sumava

Jifi | obrance | letadlo | Tatry

Nyni si narysujeme obdélnik, jelikoZ mame 4 kategorie informaci, a na jeho strany si
napiseme jednotlivé informace.

Vysoéina‘ Tatry ‘Sumava‘ Beskydy
Pavel autobus
Jan letadlo
Petr auto
Jifi vlak
zaloznik ‘ﬁtoénik‘ obrance ‘ brankar

Nasim ukolem je ted’ znazornit v obrazci ty vazby, které chceme v zadani uvést.

Musime se drZet téchto pravidel:

1. Vazeb by mélo byt zakresleno co nejméng, ale tak, aby Sla zebra vyfesit.
2. Nem¢li bychom spojovat tak, aby bylo ihned vidét feseni.

Nejprve spojime zaporné informace (nejlépe pireruSovanou carou) napiiklad Jana
svlakem a Tatry sbrankafem. Ke kazdému z téchto étyf uvedeme kladnou vazbu
(nejlépe plnou ¢arou): Jan a Vysoc€ina, Jifi a Tatry, ato¢nik a vlak, brankaf a autobus.

Vysoéina‘ Ta’gy ‘gumava‘ Beskydy

Pavel autobus
Jan letadlo
Petr auto
Jifi viak

zaloznik ‘ﬁtoénik‘ obrance ’ brankaf
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Dale spojujeme dvé neobsazené — naptiklad Pavel a Sumava, Petr a Zalozni — lustitel
spoji Petra a Beskydy.

Vysoc¢ina| Tatry Sumava | Beskydy

Pavel autobus
an .. 2 letadlo
Petr |7 e o auto
Jlfi R S VI ak

zaloZnik lﬁtoénik | obréncel brankar

A nyni postupné vylucujeme zbyvajici moznosti. Do Beskyd se nelze dostat letadlem
— lustiteli nezbyva nic jiného nez spojit Beskydy a auto.

Vysocina | Tatry Sumava ‘ Beskydy
Pavel / autobus
oLl /{ letadlo
Petr k7 T auto
Jiii e viak
zaloznik ‘ﬁtoénik‘ obrance ‘ brankar
Posledni informace bude, ze Gto¢nik urcité nejel do Tater.
Vysoéina‘ Tatry Sumava‘ Beskydy
Pavel / autobus
AN ... /{ letadlo
Petr | R . ,4.-:'.‘.'.'::-.-.»:‘.. auto
Jifi e viak
zaloznik | tognik | obrance | brankaf

Nakonec si musime vypsat policka, ktera jsme ve vazbovych podminkach nezminili,
abychom se na n¢ mohli v zavére¢nych otazkach ptat. (Lustitel se musi dozveédét jejich
nazvy.)



Zebra je hotova. Zkuste ji vyfesit.
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Ctyfi kamaradi, kteti spolu hrali kopanou v jednom dorosteneckém muZstvu, se
rozjeli na prazdniny. Kazdy z nich hral v muzstvu na jiném misté a ted’ mifi do jinych
hor odlisnym dopravnim prostfedkem nez jeho pratelé.

Pavel si zvolil za cil Sumavu.
Brankat jel autobusem.

Jifi mél namifeno do Tater.

1
2.
3. Jméno zaloznika je Petr.
4
5

Uto¢nik jel na prazdniny vlakem.

6.
7.
8.
9.
10.

Vysoc¢inu navstivil Jan.

Brankéi nechce jet do Tater.

Do Beskyd se nelze dostat letadlem.
Ve vlaku se d€la Janovi $patné.
Tatry se nelibi Gto¢nikovi

Kam jel na dovolenou obrance? Jak se jmenoval ten, ktery jel na prazdniny vlakem? Na
jakém misté hral Jan? Kam odjizd¢€l autobus?

ReSeni:

Obrance jel na dovolenou do Tater. Pavel jel na prazdniny vlakem. Jan hral
jako brankaft. Autobus odjizdél na Vysocinu.

Vysocina

Tatry

Sumava | Beskydy

Pavel

Jan

Petr

Jifi

autobus

letadlo
auto
vlak

11. Zavér

zalozik | atoenik | obrénce | branka

Petr | zaloznik | auto | Beskydy

Jan | brankat | autobus | Vysocina
Pavel | Gto¢nik | vlak | Sumava

Jiti | obrance | letadlo | Tatry

Tuto praci jsem délal s chuti a zapalenim. Bavilo m¢ hledat rizné zapeklité tlohy a
hlavolamy. Bavilo mé si je pozd¢ji vyiesit a zpracovavat pro ty, koho to zajima a komu
budou nékdy ptinosem. Kupiikladu zebry jsou soucésti Scio testll pii provérovani
obecnych studijnich ptfedpoklada zaki v piijimacich zkouSkach na stfedni Skolu nebo
studentli stfedni Skoly U pfijimacich testli na vysokou Skolu. Pro mé byla prace velkym
pfinosem a jsem rad, Ze jsem si toto téma vybral.
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12. Soupis pouzité literatury

Na zavér bych mél uvést, ze velkou ¢ast teorie, uloh a postupl jsem pievzal z nize
uvedenych odkazi! Mym tkolem nebylo ulohy vymyslet, ale dat je dohromady, napsat
K nim feSeni a na zacatku vysvétlit o co se v danych ulohach jedna.
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