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Cilem prace bylo navrhnout design détského mobilniho telefonu, ktery bude splfiovat
estetické i ergonomické pozadavky, a vyrobit jeho model. Mobilni telefon je uréeny détem
predskolniho a skolniho véku prvniho stupné zakladni skoly, tedy od 6 do 11 let.

3D vicedilny model mobilniho telefonu EFFY byl vytvoren ve studentské verzi
programu Autodesk Inventor 2010. Metodou Rapid Prototyping byl vytisknut master model,
pro ktery byly vyrobeny silikonové formy. Z nich se nasledné technologii vakuového odlévani
plastli odlily vSechny Casti.

Vysledkem této prace SOC je designova studie a realny vyrobek.
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Tendency of this SPA was to design cellular phone, which will match the aesthetic
and ergonomic requirements, and create its model. This cellular phone named EFFY is
dedicated to age group of pre-school and school children on the 1st grade of elementary
school, that is from 6 to 11 years of age.

The multipart 3D model of the cellular phone EFFY was created in a student version
of Autodesk Inventor 2010. The mastermodel was printed by the method of Rapid
Prototyping and then was used for creating silicon forms. All parts of the model were casted
from plastic material by the technology of vacuum casting.

The outcome of this SPA is a design study and real product.

Keywords:
Cellular phone, children, Rapid Prototyping, vacuum casting of plastic materials, design,
stickers
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Na dnesnim trhu mobilnich telefonl mdZeme najit spoustu druhd, lisici se od sebe
designem nebo funkcemi. Hlavni vyrobci pfichazi kazdorocné na trh s nékolika modely
telefonl — kromé jejich primarnich funkci také uzplsobenymi k prehravani videi, poslouchani
hudby, fotografovani, surfovani po internetu, etc. Zaméruji se na dvé hlavni cilové skupiny:
mladi lidé 15 — 30 let, kterym jsou nabizeny designové a technologické novinky, a lidé
v produktivnim véku od 30 let vySe, ktefi maji nejrad€ji jednoduché klasické modely se
Sirokou zakladnou funkci.

Svoji praci jsem zaméfila na krajni strany spektra. Nejen proto, Ze mi tyto okrajové
vékové skupiny pripadaly opomijené, ale také proto, Ze na hlavni skupiny zakaznik( soustiedi
pozornost bezpocet tym0 designérli s mnohaletou praxi, kterym bych jako stfedoskolska
studentka nemohla konkurovat. Pévodné jsem uvazovala o designu mobilniho telefonu pro
seniory, ale pro tuto vékovou skupinu se v obdobi minulého roku objevilo nékolik kvalitnich
variant, Ze na tomto poli nebyla mozna zadna vétsi inovace. Radé&ji jsem se proto zaméfila na
vékovou kategorii, ktera je dle mého nazoru v oblasti mobilnich telefond nepravem
opomenuta a to déti ve véku od 6 do 11 let.

Déti jsou velmi ucenlivé a v dnesni dobé, kdy je zZivot vétsiny lidi spojen
s technologickymi vymoZenostmi, at’ uz pfi praci, zabavé nebo komunikaci, jsou uz od
malicka v domacnosti konfrontovany s pocitaci a mobilnimi telefony. Dnesni déti patii
ke generaci, ktera tyto véci bere jako samoziejmost, vyrlstaji s nimi, takze jejich ovladani a
pochopeni principd, jak funguji, jim nedéla velké problémy.

Dle mého nazoru déti predstavuiji také velkou kupni silu, prestoze nemaji vlastni prijmy.
Dité je existencné zavislé na rodicich, ktefi jsou pro svého potomka schopni udélat témér
cokoliv. Aby byl vyrobek typu détského mobilniho telefonu prodejny, je ddlezita
marketingova strategie mirena jak na rodice, tak na déti. V potaz Ize vzit obecné prokazany
fakt, Ze dité se stava kritickym divakem televizni reklamy teprve az od 11 let. [1] Do té doby
vétSina déti véri, Ze to, co je feceno v reklamé, je pravda. Toho Casto vyuzivaji reklamy
cilené na détské divaky, které nabizeji neustale stejny sortiment, jehoz cena mnohdy
prevysuje kvalitu, a presvédcuji déti o nutnosti mit takovou véc (panenky, autodrahy). Dité
se pak snazi rodice prinutit ke koupi takového vyrobku a Casto byva Uspésné.

V pripadé marketingové strategie pro détsky mobilni telefon by rodice, ktefi ho détem
koupi, méli byt presvédceni o jeho vétsim vyuZiti a nepovazovat ho za zbytecnost nebo
hracku. Rodice by méli mit pocit, ze je vhodnéjsi svému potomkovi koupit véc, kterou
prakticky vyuZije jak on sam, tak oni — a nepdjde pfitom o néco, co dité po Case zacne nudit.
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Pvodni zadani mé prace SOC bylo vytvotit kryt na jiz existujici typ mobilniho
telefonu. V praxi jsem si tak méla vyzkouset vytvoreni 3D modelu v parametrickém modelafi
a vyrobu master modelu technologii Rapid Prototyping. Zalitim master modelu do silikonu
jsem méla vytvorit formu a do ni naslédné vakuoveé odlit z plastu vSechny &asti krytu
mobilniho telefonu.

Béhem prvnich schlizek s mym konzultantem Ing. Danielem Koutnym, Ph.D., jsme se
ale rozhodli spojit tuto praci s designem nového mobilniho telefonu, aby se hodnota této
prace zvysila a nebyla jen vyzkousenim uvedenych technologii v praxi a otestovanim jejich
presnosti. Mym Ukolem bylo tedy navrhnout mobilni telefon urceny pro vybranou cilovou
skupinu, ktery by se jistou mirou lisil od téch soucasnych, ale zaroven byl pfizpsobeny
ergonomickym a estetickym pozadavkdm dnesni doby. Druhou casti mé prace SOC bylo
podle vyse uvedeného postupu vyrobit model navrhnutého mobilniho telefonu.
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Od doby, kdy byl zkonstruovan prvni mobilni telefon, uplynulo jiz 37 let. Byl oznacen
DynaTAC a prezdivalo se mu ,cihla®, protoze presné tak vypadal. Kdyz srovname DynaTAC
s dnesSnimi mobilnimi telefony, nestacime se divit. Za tak kratkou dobu se na tomto poli
udalo mnoho zmén, predevsim se mobilni telefony staly nedilnou soucasti Zivota vice jak
dvou miliard lidi na svété. Vétsina z nas si jiz nedovede predstavit, ze bychom se nemohli
spojit a komunikovat s prateli nebo s rodinou z témér jakéhokoliv mista na zemi. AvSak
kromé komunikace na dalku maji dnesni mobily bezpocet dalSich funkci. Umi natacet,
fotografovat, prehravat hudbu, video, miZzete diky nim surfovat na internetu. Je jen otazkou,
jaké funkce nam v budoucnosti jesté prinesou.

Roku 1947 laboratore firmy Bell zformovaly koncept tzv. cellularniho systému pro
mobilni komunikaci. Tim odstartovaly 1. generaci bezdratové komunikace nahrazujici
dosavadni radiotelefony. Princip cellularniho systému spociva v seskupeni bunék, které tvori
vysila¢ i pfijimac signalu.

Bellovy laboratore nebyly jediné, které patfily mezi prikopniky. Vyvoj mobilnich
komunikacnich zafizeni vyrazné ovlivnila americka Motorola, zaloZzena roku 1928. Mezi jeji
prvni Uspéchy patfi radiopfijimace do aut nebo pfirucni radiostanice, ktera se uplatnila
béhem 2. svétové valky. Diky Motorole a jejimu radiovému zafizeni mohl prvni ¢lovék na
Mésici, Neil Armstrong, pronést legendarni slova: ,Je to maly krlicek pro Clovéka, ale velky
skok pro lidstvo."

Prvni prototyp mobilniho telefonu vznikl az v roce 1973. Sestrojil ho Rudy Krolopp se
svym tymem pouze za Sest tydnd. Tfi tydny vznikaly technické vykresy a dalsi tfi realizace
prototypu. Prvni mobil byl na svété. Nedalo se z néj sice volat, k tomu chybéla potfebna
infrastruktura, ale k demonstraci schopnosti technik Motoroly to stacilo. [2]

Ubéhlo dalSich deset let, nez se pod jménem DynaTAC 8000X (oznaceni znamenalo:
Dynamic = dynamické, adaptive = adaptivni, Total = UpIné, Area = Gzemni, Coverage =
pokryti) dostal na trh. BEhem té doby prosel vyraznou odtucnovaci kdrou, plvodné by totiz
prekryl papir velikosti A4. Ale i tak ho nelze srovnavat s dnesnimi lehkymi telefony. DynaTAC
vazil okolo 800 g, takZe jeho oznaceni jako ,prenosny" mlize dnes budit Usmév na tvari.
Nejen hmotnost, ale i cena byla na dnesni poméry astronomicka, stal 3 995 dolard. To ale
zadjemce o tuto novinku neodradilo, pravé naopak. Existovaly poradniky Citajici tisicovky
Zadatell. Co se tyCe funkci, DynaTAC vydrzel na jedno nabiti pouze 30 minut hovoru, popf. 8
hodin pohotovostniho stavu. Velky zajem o DynaTAC samoziejmé vedl Motorolu k vyvoji
modelu pfijemnéjSich rozmérl a s vétsi vydrzi. [3]
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3.1. Model Motorola DynaTAC 8000X [1], [2]

Motorola ale nebyla jedinym vyrobcem mobilnich telefond. Finska znacka Nokia
v oblasti mobilnich telefond o sobé dava poprvé védét v roce 1982, kdy prichazi na trh
s modelem Mobira Senator, mobilnim telefonem ur¢enym do auta, o Ctyfi roky pozdéji
s podobnym modelem Mobira Talkman. Skute¢né mobilni telefon Mobira Cityman 900,
predstavila trhu az v roce 1987.

Mezi dalsi vyznamné evropské vyrobce patfi také Siemens, prestoze svij prvni mobil
do auta uved| aZ v roce 1986. Jmenoval se Siemens C1 a vazil 8,8 kg. O dva roky pozdéji
prichazi Siemens s dvéma novymi modely — C2 a C2 Portable. Prvni je stale uréeny do auta,
ale C2 Portable je prvnim telefonem tohoto vyrobce, ktery ke svému provozu automobil
nepotrebuije.

3.2 Mobilni telefony Motorola MicroTAC a MicroTAC Elite [3]

Z vyrobcd mobill 1. generace nesmim opomenout Svédské vyrobce Comvik a
Ericsson, jejich mobily Comvik Conqueror a Ericsson Hotline 900 se vzhledem tém dnesSnim
blizi nejvice.

16



V roce 1989 predstavila Motorola model MicroTAC s témér genialni myslenkou flipu —
odklopného krytu, ktery brani nechténému stisku tlacitek a zaroven je idedlnim mistem pro
umisténi mikrofonu. [4] Prodavala se zakladni verze tohoto mobilu a nadstandardni s na
tehdejsi dobu prlikopnickym vibracnim vyzvanénim. Nasledoval model MicroTAC Elite
s dvouradkovym LED displejem a vazici pouze 110 g. Dalsi revolu¢ni mobil od Motoroly prisel
s flipem, ktery chranil nejen klavesnici, ale i displej. Tim se jeho velikost podstatné zmensila
a stal se tak v té dobé nejmensim a nejleh¢im mobilem na svété. Tomu odpovidala i zavadéci
cena, priblizné 70 000 KE. Zajimavé je, Ze tento model se prodaval az do roku 2002 a na
svété se ho prodalo neuvéfitelnych 50 miliond kusg.

Analogové mobily prvni generace byly podobné jako prvni mobilni radiostanice velmi
tézké, drahé a energeticky narocné. V této dobé se o hlavni (nejen technologicky, ale i
z hlediska designu zasadni) rozvoj zasadila Motorola, ktera zavedla trend miniaturizace a
libivého vzhledu. Existujici nedostatky se vSak netykaly pouze mobilnich telefond, ale také
siti. Analogovy prenos se da totiz velice snadno odposlouchavat, ¢asto i nechténé. Sité prvni
generace mobill byly primarné uréené k prenosu hlasového hovoru, sluzby SMS, faxové a
datové prenosy byly instalovany az pozdéji. V pripadé slabého signalu casto nastaval
problém, Ze SMS byla odeslana, zaplacena, ale uz nedorucena. Tyto nedostatky omezovaly
VEtsi rozvoj, skutecny boom mobilll pfinesla az druha generace mobill a siti. [5]

Displeje prvnich mobilli nam pfipominaji spiSe kalkulacky, byly monochromatickeé,
vétsinou se lisily pouze barvou, poctem fadkl a podsvicenim. Pozdéji prisly grafické a vice
radkoveé displeje, které zobrazovaly i stav mobilu, jako Uroven signalu, stav nabiti, doruc¢ené
sms, vyzvanéci profil apod. [6]

U dnesnich mobild je standardem barevny displej, klade se ddraz na co nejvétsi
Uhlopticku a rozliSeni. RozliSeni displeje se udava ve dvou jednotkach, v pixelech a palcich.
Nejcastéjsi rozliSeni displeje jsou 128x160 px, 176x220 px, 240x320 px. Velky boom
zazivaji dotykové displeje, diky kterym se stava klavesnice témér zbyte¢nou nebo se
redukuje na nékolik zakladnich tlacitek. Dotykové displeje délime na dva typy:

Na povrchu displeje se nachazi pruzna membrana, zevnitf pokryta velmi tenkou
kovovou vrstvou. Pod pruznou membranou se nachazi dalsi vodiva vrstva, avSak pevna. Mezi
témito vrstvami se nachazi tenka vzduchova mezera vymezena podpérami, ktera od sebe dvé
vodivé vrstvy izoluje. Pfi dotyku displeje se horni vrstva mirné prohne, tim se pfiblizi spodni
vrstvé a mistem dotyku zacne prochazet elektricky proud. Na zakladé analyzy velikosti
prochazejiciho proudu vyhodnocovaci jednotka vypocita a urci polohu bodu dotyku. Takovy
displej Ize ovladat jak stylusem, tak i napriklad nehtem, ktery stylus nahrazuje. U rezistivniho
displeje neni mozné pouzit sklo, pouze plast, proto ¢asto dochazi k opotrebovani nebo
odreni. Multitouch (ovladani mobilu vice prsty najednou) je u rezistivnich displejd mozny, ale
neni prilis vyuzity. Samotny multitouch je spiSe zalezitost softwaru.

Funkcnost takového displeje je zaloZzena na vodivosti lidského téla. Povrch je pokryty
vodivou vrstvou, pfi dotyku prstem vznikne okraji displeje a vodivou rukou kapacita, pres
kterou se uzavre elektricky obvod. Kontroler poté analyzou vzniklych kapacit presné urci
polohu prstu. Vyhodou kapacitnich displejl je jejich velka odolnost, jednoduché ovladani
pouze prstem. Nevyhodou je, Ze na ovladani musi byt pouzit elektricky vodivy predmét, coz
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napriklad obycejny stylus neni. Dale mdze nastat problém napfiklad u Zen s dlouhymi nehty,
které také nejsou vodivé. Ovladani kapacitniho displeje se tak pro né mize stat mnohem

va.vrs

Signal zajistovaly ze zacatku velmi dlouhé, Casto vysunovaci, antény. Nekdy byly
témér stejné dlouhé jako samotné télo mobilu. Postupné, diky kvalitnéjSimu pokryti, se
zacaly zmenSovat do podoby malého Spaliku a dnes jsou vétSinou zabudované.

.

3.3 Prlibéh minaturizace antény [4]

Tehdejsi baterie nemély prilis velkou vydrz. Vétsinou se pohybovala okolo nékolika

vvvrs

telefonu a kvdli vysoké teploté, které pri telefonovani dosahovaly, se jim prezdivalo
»zehlicky". Dnesni vydrz telefon{ je nékolikanasobné vétsi.
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V prvni generaci mobilli nékteré modely vazily i nékolik kilo. Odnimatelné sluchatko
bylo k telefonni ,krabici* s velmi dlouhou anténou pfipojeno klasickou spiralovitou Sidrou.
Takovéto mobily se vyznacovaly rozmérnymi bateriemi, avsak s nizkou kapacitou. Tato
zarizeni na trhu vystfidaly tzv. ,cihly® — mobily, které se vzhledem blizi tém klasickym. Presto
byly stale velmi tézké a rozmérné. Teprve az Motorola pfisSla na trh s modelem MicroTAC,
ktery se vyznacoval odliSnou konstrukci diky flipu. Existovala i ,vécka", napf. velelspésny

StarTAC.

4.1 Rdzné druhy konstrukci mobilnich telefond 1. generace [5]

Dnes existuje na trhu nékolik kategorii mobilnich telefond, ovsem nékteré modely se
mdzou pohybovat ve vice kategoriich najednou.

Klasicky mobilni telefon
Telefon, s klasickym umisténim displeje a klavesnici (pod displejem), s klasickymi
ovladacimi prvky.

Stylovy telefon

Mobily, které koresponduji s aktualnimi trendy, modou, designem a zivotnim stylem.
Vynikaiji vétsi barevnosti a originalnim tvarovym zpracovanim. Vétsinou jsou urceny Zzenam,
které mobilni telefon vyuzivaji i jako médni doplnék, a mladym lidem, ktefi oceni atraktivni
nekonvencni vzhled.

Odolny telefon

U téchto modeld je kladen dliraz na odolnost vici prachu, vihku, narazdm a
mechanickému poskozeni. Jsou urceny hlavné lidem, ktefi vyznavaiji aktivni zplsob Zivota a
potrebuiji se na svij telefon stoprocentné spolehnout. Nékdy jsou vybavené funkcemi jako
napriklad krokomér, GPS navigace nebo méreni rychlosti béhu.
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Miniaturni telefon y
Mobily, u kterych je kladen dliraz na co nejmensi hmotnost a velikost. Casto byvaji
typu ,vécka".

Smartphone

Do kategorie Smartphone se fadi mobilni telefony, které disponuji operacnim
systémem (Symbian, Windows Mobile), ¢imz rozSiruji klasické moznosti telefonu o nastaveni
vlastniho pracovniho prostiedi, synchronizaci kontaktl s postovnim klientem nebo o nahrani
vlastnich aplikacich vytvorenych pro platformy mobilnich operacnich systémd.

Komunikator
Mobily, spadajici pod tuto kategorii, maji stejné jako smartphony operacni systém, ale
jsou navic doplnéné i QWERTZ nebo QWERTY klavesnici.

PDA s telefonem

Mobilni telefony, které jsou kombinaci telefonu a PDA (personal digital assistant -
osobni digitalni pomocnik ¢i palmtop - maly kapesni pocitac). Jsou vybaveny dotykovym
displejem a operacnim systémem a uzplsobeny k prehravani videi, ¢teni e-booku a
organizovani Casu a kontaktd. [8]

4.2 HTC P3300 jako zasupce druhu mobilniho telefonu kombinovaného s PDA [6]
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cilové skupiny, coz je pochopitelné vzhledem k co nejvyssim trzbam, které chtéji mit.

S vyvojem novych technologii se kazda znacka snazi privést na trh mobil s co nejvice
funkcemi. BEhem vyvoje mobilnich telefont doslo k velké miniaturizaci, za nejmodernéjsi se
v dnesni dobé obecné povazuje co nejmensi, nejtenci a nejlehéi mobil. To s sebou prinasi
trend zmensSovani tlacitek na klavesnici nebo rovnou jeji omezeni jen na nékolik nutnych
tlacitek. Telefon se ovlada pomoci dotykového displeje, ktery vytlacuje klavesnici a v pristich
letech Ize Cekat jeji Uplné vymizeni.

V priibéhu vyvoje mobilnich telefond tvlirci ¢asto zapominaji na primarni funkci
telefonu jako takového — telefonovani. Existuji vékové skupiny lidi, které vétsinu
z nabizenych funkci telefonu nevyuziji, jsou pro né zbytecné a Casto jim komplikuji snadné
ovladani telefonu. Soucasny trh jim vSak nema témér co nabidnout.

Zacala jsem se zabyvat myslenkou détského telefonu hlavné proto, ze jsem si vSimla
této mezery na trhu. Kdyz se blize zaméfime na skupinu déti od 6 do 11 let (predskolni vék
az 5. tfida zakladni skoly), zjistime, Ze ve vétsiné pripad( déti dédi mobilni telefony po svych
rodicich. Mobilni telefon vlastni déti priblizné uz od treti tridy a v détském kolektivu se jeho
vlastnéni jevi témér jako nutnost. Dnesni déti jsou také vice aktivni nez v minulosti.
Dopoledne travi ve Skole a odpoledne casto chodi do rlznych zajmovych krouzkd. MdzZou
tedy nastat situace, kdy dité nebude v blizkosti rodic¢d a bude potiebovat se s nimi rychle
spojit. Také rodi¢ bude klidné&jsi, kdyz bude moci snadno zjistit, kde se jeho dité pravé
nachazi.

Po precteni velkého mnozstvi diskuzi na téma déti a mobil jsem vyvodila, Ze velka
Cast rodicl by koupila mobilni telefon svému ditéti i dfive — musel by ale byt jednoduchy na
ovladani, bez zbytecnych funkci a za nizkou cenu priblizné do 2 tisic korun. Podobné naroky
jsou i na mobily pro seniory, které maji s détskymi telefony hodné spole¢ného. Predevsim jde
0 snadné pochopeni ovladani, s kterym maji obzvlast’ starsi lidé problémy. Déti se v tomto
ohledu uci rychle a snadno, navic netrpi strachem nebo nechuti pouzivat moderni pfistroje,
protoze s nimi odmalicka vyrdstaji.

Pred zapocetim designové studie mobilniho telefonu uréeného détem jsem se snazila
Zjistit co nejvice informaci o jiz existujicich modelech. Na trhu je nekolik druhl détskych
mobilnich telefond, ale v Ceské republice jsou k dostani momentalné pouze dva a to MyMo a
Teddyfone. VétSinou jsou zaméreny na déti od 2 do 6 let, coz neni cilova skupina, ktera by
se shodovala s moji. Tyto détské mobily se obvykle vyznacuji absenci displeje a maji pouze
tlacitka pro nékolik navolenych Cisel, pfijeti a odmitnuti hovoru. Diky absenci displeje a jeho
podsviceni je vydrZ baterie mnohem delsi. Z hlediska designu jsou tyto mobily mensi, nez je
obvyklé, a Casto prebiraji podobu né&jakého zvifete. Oproti klasickym mobilnim telefonlim
jsou vyrazné barevnéjsi.
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Détsky mobil MyMo (My Mobile)

Mobil, na ktery Ize navolit pouze 5 cisel. Chybi displej, indikatorem stavu baterie a
signalu je Cervena dioda. Volba Cisel ze seznamu se provadi stiskem kurzorove klavesy, vybér
jednoho z péti kontaktl ukazuje zelena dioda. Telefon je v CR k dostani za cenu pfiblizné do
3 tisic korun. Je urceny pro déti predskolniho veéku. [9]

4.3 Mymo détsky mobil [7]

Teddyfone

Telefon, uréeny détem od tfi do péti let. Ma podobu medvidka, na prvni pohled
pripomina hracku, coz redukuje moznost kradeze. Lze na néj navolit Ctyfi Cisla, odeslat
prednastavenou SMS a prijmout hovor. Absence displeje. Dostupny na ¢eském trhu za cca

3000 K¢. [10]

4.4 Teddyfone [8]

FOMA SA800i

Model japonského operatora NTT Docomo z roku 2006, obohaceny o sluzbu
vyuzivajici GPS, ktera bude rodice informovat, kde se jejich dité pravé nachazi. Z hlediska
konstrukce se jedna o ,vécko" se zabudovanym fotoaparatem a displejem s rozliSenim
320%240 px. V pripadé nouze mdZze dité pouzit alarm o hlasitosti 100 decibell. Existuje ve
tfech barevnych variantach. [11]
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4.5 FOMA SA800i [9]

Firefly
Tento mobilni telefon je k dostani pouze v USA. V roce 2006 obdrzel cenu 2006 Best

of Innovations Award from the Consumer Electronics Association. Je urceny détem na prvnim
stupni zakladni Skoly. Vynika snadnym ovladanim, nutnosti je navoleni telefonnich cisle rodici

na jiném mobilnim telefonu. [12]

4.6 Mobilni telefon Firefly a LG Migo [10], [11]

LG Migo
Mobil ma ctyfi volitelna Cisla a je cilen na uZivatele od 8 do 12 let. Neumoznuje

posilani ani prijimani textovych zprav. [13]
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Prioritou pro mé bylo vytvorit mobilni telefon s hravym designem, ale hlavné snadné
ovladatelny détmi. Z modelu jsem nechtéla vypustit displej, k ¢emuz doslo u nékterych
existujicich détskych telefonl. K udrZeni pfijatelné vyrobni a nasledné i prodejni ceny jsem jiz
predem zvolila standardni barevny displej s rozliSenim 128x160 pixell, ktery by mél byt dle
mého nazor pro déti dostacuijici.

U velikosti mobilniho telefonu bylo dilezité zvolit takové rozméry, aby détem tzv. padl
do ruky a nemély potize s jeho udrzenim a manipulaci. Zajimavé bylo resit problém, ktery se
tyka snad vSech malych déti, a to, jak predejit ztraté néjaké véci, v nasem pripadé mobilniho
telefonu.

Détsky mobilni telefon by mél s ditétem vyrdstat. Proto by ho mélo umét snadno
ovladat dité, které jesté neumi Cist, a zaroven by mély byt jeho funkce dostacujici i pro o
néco starsi dité (posilani sms, hrani her).

Pri navrhovani jsem vyzkousela i jiné usporadani klavesnice, nez je klasické radkové.
Vychazela jsem z predpokladu, ze déti nejsou navyklé na standardni umisténi klavesnice pod
displejem, a proto by jim nemélo délat problémy to odliSné. Aktudlnim trendem v oblasti
mobilnich telefond je sice vypusténi klavesnice a ovladani telefonu pomoci velkého
dotykového displeje, ale touto alternativou jsem se nezabyvala. Mobily s takovym displejem
jsou totiz vétSinou drahé a to by poprelo jednu z hlavnich myslenek mé vize, a to vytvoreni
cenové dostupného telefonu.

Nasleduijici tfi variantni navrhy vyplynuly z tviréiho procesu a konzultovala jsem je
s vyucujici v oboru prlimyslového designu.
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4.4.1 Varianta ¢. 1 — Vajicko

4.1. Navrh Vajicko

V prvnim navrhu jsem se snazila oprostit od tradi¢niho obdélnikového tvaru telefonu.
Cilem pro mé byl harmonictéjsi vzhled mobilu, a to diky uZiti oblych tvarl u vSech prvkd
designu.

Doslo k vypusténi dvou tlacitek z dvanacti tlacitek klasické klavesnice — tlacitka
s kiizkem a hvézdickou. Po stranach displeje jsou umisténa dveé tlacitka, oznacena
schematickymi ikonami, s predvolenymi telefonnimi Cisly na rodi¢e. Model mél na vysku 9 cm

rozsireni.

Mobil by mél idedIné predstavovat hladky oblazek nebo zplosténé vajicko. Menu je
vytvoreno ve tvaru motyla.
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4.4.2 Varianta ¢. 2 — Kostka

4.2. Navrh Kostka

Od harmonickych oblych tvarli jsem preSla ke geometrickému tvaru Ctverce, avsak se
zaoblenymi hranami. Pomér Sitka:vyska je nyni vyrovnany, rozméry jsou priblizné 60x60x15
mm.

Barevné je sladén tén v ténu. S vyslednym navrhem EFFY ma spolecné ovladani
obéma rukama.

Problém s timto navrhem nastal kvdli relativné malé predpokladané velikosti
jednotlivych tlacitek. Jejich sefazeni do Uzké rovné fady by znemoziovalo détskym prstdim
presné stisknuti. Stejné tak tlacitko pro Sipkové menu by bylo pfilis malé a kvdli
nedostateCnym mezeram mezi vedlejSimi tlacitky i Spatné ovladatelné.
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4.4.3 Vysledny koncept — EFFY

Tl aRE 90
Operator %
¢

4.3 Navrh EFFY

Vysledny navrh détského mobilniho telefonu, pro ktery jsem se rozhodla. Vychazi
z obliceje tzv. ,smajlika". Klavesnice po stranach displeje maji evokovat oci, dolni oblouk
klavesnice pak Usmév. Z toho vyplyva i pojmenovani EFFY — z anglického slova effigy
(zpodobneni, podobizna, portrét, figura, vyobrazeni). Snazila jsem se najit co nejudernégjsi
nazev, ktery by byl strucny, snadno zapamatovatelny a zaroven vyjadroval urcitou détskou
hravost.

Tvar kruhu je dle mého nazoru inovativni a nekonvencni. Telefon ma pr@imér 80 mm,
vejde se tedy do dlané dospélého clovéka a dité jej mize pohodIné ovladat obéma rukama.
Postranni klavesnice slouzi k vytoceni Cisel a psani SMS. Pro déti, které jesté neumi Cist,
postaci pouze spodni klavesnice se zakladnimi tlacitky jako pfijmout/zamitnout hovor, volani
maminky/tatinka, Sipky pro orientaci v menu a potvrzovaci tlacitko OK. Z horni ¢asti vychazi
poutko, které je dostatecné pevné, aby vydrZelo zavéseni na tkanicku ¢i Sndrku.
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Samolepky pro polepeni zadniho krytu se mi zdaji jako dobry napad, ktery oceni
zejména déti. Témér kazdy, i co se dospélych ty¢e, mame obcas tendenci personalizovat si
néjaky pristroj Ci véc denni potieby. K mobildm se Casto daji pridat rlizné privésky, stejné
jako napriklad ke svazku kli¢d. Snazime se tak priblizit si tyto predméty, rychle je rozeznat
mezi ostatnimi podobnymi, vylepsit jejich vzhled nebo demonstrovat jimi své myslenky a
Zivotni postoje. Podobné tomu mize byt i u déti. Mohou si polepit zadni stranu nalepkami
podle sebe a podepsat si svlij mobil. To jim doda pocit, Ze jejich mobilni telefon je opravdu
jedineCny a jeho vzhled budou moci aktualizovat. Poutko mlize mimo jeho hlavni funkci
slouzit k pridani mensich privéskd.

P

* *
si=p
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4.4 Navrh samolepek pro tisk

Ohledné samolepek se zde objevuje témér nekonecné pole moznosti. Déti maji
nejrliznéjsi zajmy, nékteré miluji zvirata, dalsi animované postavicky. Samolepky s tématikou
postav znamych znacek jako Disney nebo Mattel by také nasly uplatnéni. Pro sv(ij model
jsem zvolila tématiku jednoduchych obrazku pro ty nejmensi déti.

4.5 Samolepky na zadnim krytu
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Mou prioritou bylo, aby mobil plisobil svézim dojmem a vyhnul se odstinlim Sedé,
cerné a stribrné, které se objevuiji u klasickych modelli. Pro déti jsou barvy dllezité a netrpi
zbyte¢nymi konvencemi. Jestlize chceme, aby dité bralo mobilni telefon za sv{j, musi byt pro
né logicky atraktivni nejen funkcemi, ale i vzhledem.

4.5 Ukazka jinych barevnych kombinaci a jejiho pfipadného uZiti pro propagacni material [12],[13]

Zvolila jsem tedy svétle limetkovou barvu pro vSechny ¢asti krytu a cisté bilou pro
klavesnici, aby vznikl dobry kontrast mezi popisky tlacitek a jejich barvou. Teoreticky je
mozné mnohem vétsi mnozstvi barevnych kombinaci. Lze uvazovat o pastelovych odstinech
pro divky nebo o tematické barevnosti, napf. modra a Cervena — Spiderman, rlizova a bila -
Barbie panenky. K témto tématlm je mozno doladit i samolepky pro zadni kryt.

Je vSak nutné vzdy dbat na to, aby kontrast mezi barvou klavesnice a popisk{ tlacitek
byl co nejvétsi.

4.6 Vysledna barevna kombinace
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5. Ergonomie

5.1 Predpokladané ovladani telefonu ditétem

Diky kruhovému tvaru Ize EFFY uchopit pohodIné do jedné ruky dospélého clovéka, u
déti se predpoklada ovladani obéma rukama.

Poutko slouzi nejen k proviéknuti tkanickou a noseni mobilu na krku, ale také
k rychlému zorientovani se pfi uchopeni mobilu. Mikrofon je umistén na oblé hrané ve spodni
¢asti mobilu. Pri prilozeni mobilu k uchu tedy mikrofon nebude zakryty tvafi.

5.2 Priklad noSeni mobilu na krku

30



Rozméry telefonu jsou 80x80x13 mm. Pomér Sitka:vyska je tedy témér vyrovnany,
jen poutko mirné zvétSuje vysku téla telefonu. Displej ma rozliSeni 160x128 pixell, to je
priblizné 35x28 mm.

5.3 Rozméry telefonu

Usporadani vnitini elektroniky mobilniho telefonu jsem se béhem své prace vénovala
jen okrajové. Vzhledem k dnesni dobé, kdy dochazi k miniaturizaci veskerych
elektrosoucastek i nabijecich baterii, nepredpokladam, ze by doslo k zasadnimu problému
ohledné umisténi vSech soucastek nutnych k provozu dovnitf téla mobilniho telefonu.
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DalSim nezbytnym krokem, ktery bylo po navrhnuti designu vyrobku nutno provést,
Usek celé prace, hlavné vzhledem k tomu, Ze jsem nikdy v podobném programu nepracovala
a ucila jsem se zaklady samostudiem a konzultacemi se Skolitelem. Spolecné jsme se
rozhodli, Zze se budeme snazit o vytvoreni co nejvérnéjsi makety. Proto je kryt vicedilny,
presnéji Sestidilny.

Computer aided design, zkracené CAD (Cesky pocitatem podporované projektovani
nebo také navrhovani) je velka oblast IT, pod kterou spada Siroka Skala programd. Lze tedy
zjednodusené Fict, Ze se jedna o pouzivani vyspélejsich grafickych program pro projektovani
namisto rysovaciho prkna.

CAD aplikace obsahuji geometrické, grafické, matematické a inzenyrské nastroje pro
kresleni vykrest a modelovani objektll a d&jd realného svéta. Nékteré pokrocilejsi CAD
aplikace také tesi vypocty, analyzy a fizeni systémd. Virtualni 3D navrhy se klientim
nejCastéji prezentuji ve fotorealistickych vizualizacich, proto oblast pocitacovych vizualizaci je
blizkym pfibuznym CAD aplikaci. [14]

CAD aplikace pri své praci stale vice vyuzivaji designéfi. V drivéjSich dobach bylo praci
designéra navrhnout produkt, jeho vzhled a vytvorit jeho model ze sadry, dreva atd. Tento
model byl pak jakymsi ndvodem pro dalsi profese ,jak to maji udélat." Dnes midZe designér
vytvorit 3D model dle vlastnich predstav, prohlizet si ho v prostoru a snadno jednotlivé
soucasti ménit. Mlze také vyuZit fotorealistické vizualizace pro prezentovani navrhu klientovi
bez nutnosti vlastnit redlny model z vySe zminénych materiald. Technolog poté mlize v tomto
modelu poupravit pridavky a ukosy dle zvolené technologie vyroby, konstruktér forem
jednotlivé casti formy a tentyz soubor je v nastrojarné zménén v CAM (Computer Aided
Manufacturing, zkracené CAM, Cesky pocitacova podpora obrabéni) obrabéci cestu, ktera
vede jiz pfimou cestou k vytvoreni matrice (forma na odlévani vyrobku) a nasledné vyrobku.
To je jedna velmi zjednodusena moznost vyuziti CADu v designu.

Tento postup ma dalsi vyhodu v tom, Ze designér a konstruktér nemusi pracovat na
jednom misté. Mohou komunikovat a diskutovat pres internet a stejnou cestou i sdilet
soubory. Pro prvni ideové navrhy je konstruovani v CADu neefektivni a zdlouhavé. Prvotni
myslenky je snazsi naskicovat klasickou cestou. Pokud se poté pristupuje na konstrukci,
stava se pouzivani konvecnich prostiedkd nepresné. Zde prichazi na fadu CAD aplikace, diky
kterym lIze ovérovat objemové proporce. Pfed zapocetim vyroby forem je mozna presna
kontrola modelu a jeho nasledna fyzicka vyroba s maximalni presnosti. Volba technologie
vyroby modelu zavisi na parametrech, které od modelu poZadujeme, a mtizeme diky ni ziskat
velmi presny prototyp s odpovidajicimi vlastnostmi, ktery poslouZi ke kontrole funk¢nosti
pred zapocetim sériové vyroby. Timto zplsobem Ize v¢as odhalit rlizné nedostatky, a usetfit
tak cenny cas a naklady. [15]

CAD technologie umoznuji designérlim pracovat efektivnéji a presnéji. To ovsem
neznamena, Ze by se stali pro samotny vyvojovy proces nepotrebni. Dat pristrojiim, strojim
a vécem lidské, pratelské a akceptovatelné méritko s atraktivni formou a tvarem je stale
nutnosti a pfi velké konkurenci podobnych vyrobkl na trhu se Casto stava i rozhodujicim
parametrem. S vyvojem novych technologii jsou na designéra kladeny stale vétsi naroky,
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nejen co se tyce schopnosti, ale také uméni komunikace a vybaveni. Nové technologie ale
také designérovu praci zkvalitfiuji a zpresnuji, zvysuji kvalitu vyrobku a tim i jeho moznosti
uplatnéni na trhu.

Pro tvorbu 3D vicedilného modelu jsme po konzultaci se Skolitelem zvolili studentskou
a volné pristupnou verzi CAD programu Autodesk Inventor 2010. Jde o nejnoveéjsi verzi
tohoto programu a prace v ném by méla byt jednodussi jak pro zkusené uzivatele, tak pro
zacatecniky. Slouzi pro navrhovani soucasti a sestav v obvyklém rozsahu, tj. méné nez 1000
soucasti v sestavé. Podporuje 2D i 3D konstruovani.

6.1 Sestava vyrenderovand v aplikaci Inventor Studio

V programu jsem vytvorila sestavu slozenou z Sesti dilli — predni kryt, displej,
klavesnicovy dil, opérny krouzek, horni a spodni ¢ast zadniho krytu.

NE @
TA—=A |

6.2 Sestava vymodelovana v Autodesk Inventoru

N

Opérny krouzek slouzi k podepreni klavesnicového dilu a displeje. Slouzi jak vypli téla
mobilu v mistech, kde by u redlného vyrobku byla nabijeci baterie a elektronika.
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6.3 Printscreen prace v Autodesk Inventoru 2010
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Vytvoreni 3D modelu bylo nutnosti nejen pro uvédoméni si celkového vzhledu telefonu,
jeho funkénosti a sestaveni jednotlivych soucasti, ale také pro ziskani vstupnich dat pro
metodu 3D tisku Rapid Prototyping, kterou byl vytvoren master model.

Technologie Rapid Prototypingu umoznuje na zakladé dodanych pocitacovych dat
vyrobit fyzicky model za dobu nesrovnatelné kratsi nez klasickymi technologiemi. Zdrojem
pro pocitacovy model mohou byt data z 3D scannerll, CAD systémd, ¢i védecka a technicka
nebo data z medicinskych zobrazovacich systéml. Model je vytvaren vrstvu po vrstvé a lze
vytvorit témér jakkoliv slozitou geometrii. Rapid Prototyping (dale jen RP), znamy také jako
3D tisk, je hojné vyuzivany designéry, strojafi, architekty a nékdy dokonce i sochafi. Ve
vétsiné pripadl slouzi pro vyrobu prototypu, na kterém se ovéfi jeho funkénost a
ergonomické parametry nebo pro demonstraci architektonickych navrhd. [16]

Laborator Ustavu Konstruovani p¥i Fakulté strojniho inZenyrstvi VUT je vybavena
pristrojem Dimension SST 1200es od firmy Dimension, ktery pracuje na bazi technologie
Rapid Prototypingu FDM — Fused Deposition Modeling aneb modelovani pomoci nanaseni
roztavenych vrstev materidlu pomoci trysek. Tato 3D tiskarna umoziuije tisk az do velikosti
250x250x300 mm. Tiskarna podporuje dvé tloustky vrstvy — 0,25 a 0,33 mm.

R
\ Voxel eross-sectlonal area

7.1 Systém prevodu modelu pro 3D tisk. Scanning direction —smér skenovani, voxel cross-sectional area —
voxel (objemovy pixel) prifezové plochy [14]

Princip vyroby modelu technologii FDM je nasledujici. CAD model, vytvoreny
v parametrickém modelafi, se exportuje do formatu STL, podporovaném standardnimi RP
technologiemi. Pfi popisu geometrie STL formatem je povrch télesa reprezentovan
trojuhelnikovou siti. Nasledné se generuji podpory a drahy vytlacovacich trysek. Do téchto
krokt mlze uzivatel zasahovat, upravovat roviny fezu modelem, upravovat podpory, volit
zplsob vypliovani ploch, etc. [17]
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Modelovacim materidlem pro toto zafizeni je plast akrylonitril-butadien-styren (ABS).
Tento material diky svym vlastnostem (pevnost v tahu 34.5 MPa, modul pruznosti v tahu
2.482 GPa, tepelna odolnost 105°C) umoznuje vyuzivat modely jako funkéni prototypy nebo
pro vyrobu forem. Modely z ABS je mozné dale obrabét, lepit i povrchové upravovat.
Podplrny material se oznacuje jako soluble support a je snadno rozpustitelny v slabé
zasadité 1azni. Snadno se tak da odstranit i z téZce dostupnych mist modelu.

7.2 3D tiskarna Dimension SST 1200es [15]

7.3 Viditelnost nanesenych vrstev

Po spusténi vyroby je modelovaci i podplrny material privadén do trysek, zahfivan na
teplotu okolo 300 °C a nasledné po vrstvach protlacovan tryskou, ktera se ohybuje presné o
0,25mm nad predchozi jiz vytiSténou vrstvou. Roztaveny material pfi dotyku s podlozkou
okamzité tuhne. Samotna vyroba trva v fadu nékolika hodin a zavisi na velikosti vyrobku.
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Vytisknuti modelu odhalilo nékteré konstrukéni chyby, zejména co se tyce systému
zavirani krytu mobilu. Model musel byt nékolikrat znovu upraven v CAD parametrickém
modelafi a nasledné znovu vytisknut. Vyrobeny byly vSechny vymodelované soucasti kromé
displeje. Usoudila jsem, Ze pro vétsi realisticnost bude vhodnéjsi ho vyfiznout z plexiskla.

Vyrobek vytisknuty na 3D tiskarné neni jesté zcela vhodny pro odliti silikonové
formy. Povrch je nerovny a jsou viditelné vrstvy nanaseného materialu. Takovy model musi
byt nasledné povrchové upraven do co nejhladsi podoby, protoZe pfi odlévani silikonovych
forem je kazda nedokonalost viditelna.

Béhem Upravy modelu jsem nejprve nékolikrat natfela model acetonem, aby se
povrch trochu zahladil. Poté jsem nastfikala vSechny ¢asti modelu akrylovym plni¢em.
Nasledné jsem je brousila smirkovym papirem od nejhrubsiho po nejjemnéjsi. Tento postup
se nékolikrat opakoval, dokud se nedosahlo relativné hladkého povrchu. Nasledné se
vSechny Casti nasttikaly autolakem. Cely tento proces opracovani modelu byl velmi
zdlouhavy, nebot’ pro nasledné kvalitni odliti silikonovych forem bylo nutnosti peclivé
opracovani vSech Casti.

7.4 Natirani vytisknuté ¢asti modelu acetonem
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7.5 Model po nalakovani

7.6 VSechny dily po vytisknuti a opracovani a jejich sestaveni
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Metoda vakuového odlévani se fadi mezi technologie Rapid Tooling. Vakuové liti se
pouZiva zejména k vyrobé funkcnich plastovych prototyp(. Je vhodné pro malé série do cca
100 kusl prototypovych dilli z polyuretanovych a polyamidovych materiald. Hlavnimi
vyhodami je moznost odliti tvarové slozitych i tenkosténnych modelG.

Silikony jsou idealnim materialem pro liti forem diky jejich vlastnostem, mezi které
patii zejména pruznost. Ta je ddlezita pro snadné vyjmuti z odlité formy tvarové narocnych
modeld. Dalsi vyhodou je prlsvitny vzhled, diky kterému Ize pfesné vidét umisténi master
modelu ve formé a délici roviny. Silikonové formy Ize pouzit pro odlévani z hmot a bazi
epoxidd, polyesterd, polyuretand, ale i silikonl. Mozné je také odliti z keramiky nebo sadry.

Nevyhodou silikonovych forem je Cetnost vzduchovych bublinek, kvili kterym mze
dojit az k zhrouceni celé formy, obzvlasté u tenkosténnych model(. [18]

Jako lici materidly se nejcastéji pouzivaji polyuretanové (PU) pryskyfice, které se
svymi vlastnostmi podobaiji vlastnostem plastl. Kterému plastu se PU pryskytice bude nejvice
blizit, urcuje typ pouzité pryskyfice a mnozstvi temperacniho cinidla.

K odliti silikonové formy Ize pouzit jak master model vyrobeny nékterou technologii
RP, tak i jiz existujici soucast. Master model se umisti doprostfed formovaci nadoby. Vyznaci
se délici rovina a otvory pro Srouby se zalepi plastelinou. Pred zalitim master modelu je
nutné silikon promichat a zavakuovat, abychom se zbavili pfipadnych bublinek vzduchu. Po
zaliti master modelu silikonem se proces vakuovani musi zopakovat. Pfi pokojové teploté
silikon zatvrdne béhem 12 hodin. Po zatvrdnuti silikonovou formu rozfizneme v naznacené
délici roviné a vyjmeme master model. Lze také nejprve odlit samostatné jednu ¢ast formy,
nechat zatvrdnout, nevyjimat master model, natfit stranu formy v délici roviné separacni
pastou a zalit vyCnivajici ¢ast master modelu silikonem.

Do silikonové formy se poté vyfizne nalévaci kanalek a nékolik odvzdusfiovacich
kanalkd.

8.1 Vyroba formovaci nadoby
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8.2 Vakuova komora

8.3 Liti materialu do forem

Pri praci jsem pouzila vakuovou komoru némeckeé firmy MK Technology, ktera patfi
mezi nejvétsi svétové vyrobce vakuovych komor pro odlévani plastll. Tyto komory se obecné
oznacuji Rapid Tooling System, oznaceni konkrétné této komory je System 1.

Pred odlitim ¢asti z predem pripraveného materialu je nutné nahfat silikonové formy
na teplotu okolo 70 °C, aby se roztaveny material snadno dostal do vSech mist formy a
neztuhl predcasné.

Pro odliti ¢asti krytu mobilu byl zvolen material vlastnostmi podobny ABS a to smés
polyolu a isokyanatu. Klavesnicovy dil byl odlit ze silikonu, aby co nejlépe reprezentoval
klasicky vzhled klavesnice mobilniho telefonu. Podpérny krouzek z plastu odlit nebyl a byl
ponechan ve stejném stavu, v jakém byl vytisknut na 3D tiskarné. Tento dil neni pfi
sestaveni telefonu viditelny a jeho vyroba metodou vakuového odlévani plastl by zbytecné
zvySovala naklady na vyvoj modelu. Po zatvrdnuti v temperacni komore byly vSechny ¢asti
vyjmuty ze silikonovych forem a ocistény od necistot zpdsobenych nedostatecnym tésnénim
silikonové formy.
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Kvalita odlitych soucasti zavisi na nékolika faktorech. Mezi né patfi v prvni fadé
kvalita master modelu a dle néj vytvorené formy. Déle také zavisi na samotném postupu
odlévani, a to na spravné pripravé materialu, dikladném nahfati forem a vytvoreni
dostatecného mnozstvi odvzdusiiovacich otvord v silikonové formé v mistech, kde Ize
predpokladat nejvétsi vyskyt vzduchovych bublinek. Prvni odliti odhali kriticka mista pro které

je nutné vytvorit vice odvzdusnovacich otvord.

8.4 Odlité C¢asti pred opracovanim

8.5 Detail odlitych odvzdusiiovacich kanalkd pred jejich odstranénim
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8.4  Konecné opracovani modelu

Odlité soucasti musi byly po vyjmuti z formy opracovany. Bylo nutné odstranit
vSechny pozlstatky po odvzdusnovacich kanalcich a zahladit pfipadné nesrovnalosti na
povrchu.

Ocistény model byl nastfikan tmelovym plni¢em pro vyrovnani nedokonalosti, které
vznikly vzduchovymi bublinkami. Nasledné byly vSechny ¢asti krytu natfeny zelenym lakem.
Klavesnici byla ponechana v odlité podobé ze silikonu a polepena navrhnutymi a vytisklymi
samolepkami s popisky tlacitek. K modelu byl pfidan displejovy dil z plexiskla.

8.6 Vysledny model

8.7 Detail samolepky na zadnim krytu
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Ve své praci SOC jsem zpracovala design détského mobilniho telefonu, ktery jsem
pojmenovala EFFY. Jeho hravy, nekonvencni vzhled je uréen détskému uzivateli a samotny
telefon je mu co nejvice prizplisoben, hlavné co se snadného ovladani tyce. Je také
pomocnikem pro rodice, ktefi chtéji mit své déti stale ,na dosah". Diky poutku mlze dité
nosit mobil zavéSeny na krku stale u sebe, ¢imz se redukuje moznost jeho ztraty. Hravy
design mobilu, ktery je koncipovan jako obli¢ej smaijlika, si mlze dité samostatné dotvofrit
pomoci pridanych samolepek, kterymi si Ize polepit zadni ¢ast krytu. Dllezité je, Ze mobil
EFFY mohou snadno ovladat i déti predskolniho véku, které jesté neumi cist. To diky dvéma
prednastavenym telefonnim Cisldm. Klavesnice je rozclenéna na tfi vétsi celky, z nichZ pro
predskolni déti je dostacuijici pouze jeden. Barevny displej s rozliSenim 128x160 pixell pro

avVvs

Vytvorila jsem vicedilny model krytu mobilniho telefonu pomoci metod a technologii,
které na trhu patfi k nejnovéjsim.

Béhem vypracovani této prace SOC jsme si osvojila spoustu dovednosti a nabyla jsem
zkuSenosti, které mi budou pri mém dalSim studiu jisté napomocné. Ziskala jsem prehled o
vyvoji designu vyrobku, naucila jsem se fesit konstrukéni problémy, myslet dopredu a
samostatné zvazovat jednotlivé kroky. Osvojila jsem si zakladni dovednosti v CAD aplikaci
Autodesk Inventor 2010 pfi vypracovavani pocitacového 3D modelu. Setkala jsem se s
technologiemi slouzicimi k vyrobé mastermodelu, formy a vysledného produktu.
Stfedoskolska odborna ¢innost mi také pomohla ujasnit si mé dalsi studijni kroky.
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11. Seznam priloh

1. Nahled sumarizacniho posteru
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SUMARIZACNI POSTER

détsky mobilni telefon

EFFY je mobilni telefon ureny détem ve véku 6 az 11 let. Svym neobvyklym
tvarem a umist&nim klavesnice ergonomicky vyhovuje mensim détskym dlanim a prstéim.
Rozdéleni klavesnice na tfi oddily umozriuje snadné ovladani mobilu i détmi, které jesté
neumi ¢ist. Rodi¢lm staci jednodusSe zablokovat funkci dvou svislych ¢asti klavesnice.
Dité pak ovlada EFFY pouze pomoci spodni klavesnice. Zakladni funkce, jako volani
rodi¢tim, zvliddne diky ikonkam, které jasné oznacuji tladitka s prednastavenymi
telefonnimi cisly.

Pevné poutko, které je soucasti krytu, umozniuje proviéknuti tkanicky a zavéseni
mobilu na krk, ¢imZ se redukuje pravdépodobnost jeho ztraty. Zaroverh ma dité mobil
stale u sebe.

EFFY je pomocnikem vsech rodiCl, ktefi chté&ji mit své dité stile na dosah. Pro
déti je mobilni telefon EFFY snadno ovladatelny a diky hravému designu i atraktivni.

Zadni stranu krytu EFFY si déti mohou
dotvorit pomoci priloZzenych samolepek.
Dité oceni kreativni aktivitu a jeho mobilni
telefon bude zaroveri vzhledové jedinecny.

Barevny displej s rozliSenim 128 x 160
pixeld je pro déti dostaCujici a nijak
zasadné nezvysuje vyslednou cenu EFFY.

K rychlému zorientovani pfi uchopeni 0
mobilu slouzi poutko.
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