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Anotace

V3-CMS je webova platforma pro budovani a spravu webovych projektd. Obsahuje nastroj pro
administraci projektd a soubor knihoven slouZici k efektivnimu generovani webovych rutin.
Nasledujici dokumentace popisuje cinnost systému V3-CMS a ukazuje jeho redlné nasazeni na

jednom z projektd.

Motivace

Po vice nez pétileté praxi v oblasti webovych technologii a praci s nékolika internimi systémy
webovych studii jsem dosel k zavéru, Ze v soucasné dobé stale jesté neexistuje kvalitni systém spravy
obsahu (dale CMS = Content Managment System). Trh doslova pfekypuje spoustou open-sourcovych
feSeni a reSeni psanych na koleni, kazdému vsak néco chybi. Mym cilem bylo vytvofit konkurence
schopné feseni, pro nasazeni ve stavajicich projektech a usnadnéni implementace projekt

budoucich.

Annotation

V3-CMS is a web platform for building and administration of web projects. It contains a tool for an
administration of projects and a set of libraries serving an effective generation of web routines. The
following documentation describes the operation of system V3-CMS and displays its real

implementation within one of the projects.

Motivation

After more than a five-year practice in the area of web technologies and work with several internal
systems of web studios, | have come to a conclusion that nowadays there still does not exist a quality
content management system (CMS). The market obviously abounds in the number of open-source
solutions and for the occasion solutions, yet there is something lacking in all of them. My goal was to
create a competitive solution to be put in practice in the current projects and to facilitate the

implementation of future projects.
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AJAX
API

Aplet
BB kod
C++
Captcha
CMS
CSS

DB
Deployment
Desktop
ePlatby
Framework
GTK

GUI

HTML

HTMLS
HTTP

HTTPS
Imagick
InnoDB

Java

JS

Layout

MS Word
MyISAM
MySQL
Netdogs

02 SMS Connector
Open-source

,Asynchronous JavaScript And XML“ — souhrnny nazev pro zpusob
komunikace mezi prohlizecem a serverem pomoci XML a JavaScriptu
LApplication Programming Interface” — sbirka funkci frameworku, které
jsou vyuzitelné zvenci

Samostatna cast aplikacniho celku

Odlehceny webovy jazyk pouZzivany zejména na diskuznich férech
Programovaci jazyk administrace

Druh ochrany proti robot(l zaloZzeny na opisovani textu z obrazku
,Content Management System* — Systém spravy obsahu

,Cascading StyleSheet” — jazyk stylopisti pouZivanych spolu s jazykem
HTML k formatovani webovych stranek

Databaze

Proces finalizace stabilni verze aplikace a distribuce ke klientdm

Souhrné oznaceni pro pracovni prostredi uzivatele

Platebni systém Raiffeisenbank a.s.

Aplika¢ni vrstva, ¢asto soubor knihoven a funkci

,Gimp ToolKit” —framework pro tvorbu GUI

,Graphical User Interface”— grafické uzivatelské rozhrani

,HyperText Markup Language” — V soucasnosti nejrozsirenéjsi jazyk pro
tvorbu webovych stranek

Nastupce HTML/X-HTML

,HyperText Transfer Protocol” — protokol pouzivany pro webovou
komunikaci mezi prohlizeCem a serverem

Je HTTP protokol doplnény o SSL vrstvu, ktera se stard o Sifrovani
Knihovny pro praci s obrazky

Pokrocily uloZzny engine systému MySQL

Programovaci jazyk plvodni administrace

,JavaScript” - skriptovaci jazyk prohlizect

Rozvrzeni stranky

Textovy procesor

UloZny engine systému MySQL

Databazovy systém

CMS systém firmy Beneta spol. s r.o.

GSM gateway operatora O2 Telefonica

Oznaceni pro vyvoj aplikace s verejné dostupnym zdrojovym kdédem
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PayMUZzO
PDF

PHP

PHP Smarty
PSPad
PyQt
Python

Qt

RSS

SOAP
sQL
SQL Injection

SSL

Subversion (SVN)
Texy

TinyMCE

Total Commander
TXT

VBS

Web 2.0
Webmaster
WYSIWYG

X-HTML
XML
XML-RPC
XSL

XSLT

XSS

Platebni systém vyuZivajici karet MasterCard a VISA

,Portable Document Format” — rozsifeny format pro vyménu dokument(
v digitalni podobé

,Hypertext PreProcesor” - Programovaci jazyk serverové casti
Sablonovaci systém

Textovy editor

Vrstva knihoven pro podporu Qt frameworku v jazyce Python
Programovaci jazyk

Framework pro tvorbu GUI

,Really Simple Syndication” — jazyk postaveny na XML slouZici k distribuci
novinek

Univerzalni jazyk pro praci s Web Services

Dotazovaci jazyk relacnich databazi
Druh dtoku pfi  kterém dochazi
uZivatelského vstupu nad SQL dotazy
,Secure Sockets Layer” — systém bezpecné komunikace zaloZené na
asynchronnim Sifrovani

Verzovaci systém

Odlehéeny formatovaci jazyk s dlirazem na jednoduchost

Znamy webovy WYSIWYG editor

Souborovy manazer

Textovy dokument

,VisualBasic Script”— skriptovaci jazyk prohlizeci

Souhrné oznaceni pro moderni webové aplikace

Clovék starajici se o tvorbu webovych projekt

,What You See Is What You Get“— ZpUsob editace obsahu podobny napf.
MS Word, uZivatel pfimo vidi, jak bude vystup naformatovan

,eXtensible HyperText Markup Language” — jazyk HTML, ktery respektuje
standardy XML a je podle nich definovan

,eXtensible Markup Language”— univerzalni znackovaci jazyk

ZpUsob vzdaleného volani procedur pomoci jazyka XML

,eXtensible Stylesheet Language” — jazyk stylopis pro XML

,eXtensible Stylesheet Language Transformations® — jazyk pro
transformaci XML do jiného vystupniho formatu (HTML, PDF, TXT, aj.)
,CrossSite Scripting” — druh Utoku pomoci infiltrace webovych stranek
vlastnim kdédem

k nalezeni slabiny v oSetfovani




Adam Stanék, Jifi Zavadil V3-CMS: Systém spravy obsahu

Analyza problému

Jako uZivatel systému i jako kodér starajici se o implementaci jsem se potykal s nékolika problémy:
e Nevyhovujici editacni prostfedi pro koncového uzivatele

Drtiva vétsSina soucasnych feSeni je pro uzivatele bez pokrocilé znalosti systému uzaviena.
CMS nuti uzivatele k znalosti HTML ¢i k pouzivani vlastniho nestandardniho jazyka (BB tagy,
Texy, aj.). Existuji i systémy vyuZzivajici WYSIWYG jako editoru obsahu, nicméné vystupni kéd
je nevalné kvality a ¢asto rozhodi cely webovy layout, o validité radéji ani nemluvé. VSechny
CMS hledaji jakysi kompromis mezi funkénosti a Cistotou. Existuji nastroje, které vam dovoli
upravovat pouze format pisma a existuji nastroje, které vdm poskytnou komfort srovnatelny

s Wordem, bohuzZel za cenu katastrofalniho vystupniho kédu — prikladem budiz TinyMCE.

e Webové administracni rozhrani
Zde se da polemizovat nad tim, zda je to klad nebo zapor. Takové webové administracni
prostiedi je pak ptistupné odkudkoliv. BohuZel diky soucasnému stavu implementace
webovych technologii v prohlizecich je dosazeni tohoto stavu spiSe sen nez realita. Webové
rozhrani je potfeba zvlasté optimalizovat pro nékolik rliznych prohlizecd a zdaleka ne u vsech
webovych administraci je toto dotazeno do konce. At je vSak webové rozhrani jaké chce, at
vyuziva AJAX a pysni se visackou Web 2.0, nikdy nemize dosahnout komfortu desktopové

aplikace.

¢ Nevhodna implementace
Dosud jsem se nesetkal s CMS systémem, ktery by byl efektivné navrzen pro potreby kodéra.
Cena za implementaci je mnohdy aZz pfilis vysokd a vyZaduje velké casové i finanéni

prostiedky.

e Zavislost na vystupnim formatu
Rada systém( pfimo generuje HTML kéd, ten byvd €asto nevalidni a nese s sebou zavislosti.
Systém je pak velice téZce adaptovatelny v jinych podminkach a casto se setkavame i se
situacemi, kdy vystup nelze ovlivnit. Vysledny projekt pak napf. nelze preloZit do jinych

jazykad.

Jako konkurenéni systém mohu uvést napf. systém Netdogs, jehoZ provozovatelem je

Beneta spol. s r.o. Tento systém jsem nékolik let implementoval a podilel se na jeho vyvoji.
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Specifikace pozadavku

e Vytvoreni konkurence schopného feSeni spravy obsahu
DuleZitym aspektem bylo vytvofit produkt, ktery bude mit dostatecnou podporu a obstoji
v ndro¢ném konkurencnim prostredi. Open-source feseni vétSinou neposkytuji dostate¢nou
garanci — projekty se rusi a znovu zakladaji, vyvoj nereflektuje bezpecnostni chyby, neni

dostatecna dokumentace a €asto trpi nestabilnim API.

e \Vytvoreni snadno implementovatelného konceptu
Bezesporu nejvétsim ukolem bylo navrhnout systém, ktery poskytne nastroj nejen uZivateli,
ale i administratorovi. Reseni je tedy tfeba optimalizovat pro minimalizaci prostiedk( pfi
implementaci na jednotlivych projektech. V idealnim pripadé by doba potiebna k vytvoreni
nové webové prezentace neméla presahnout 6 hodin resp. 10 hodin u e-shopl, mluvime-li

o fesenich psanych na miru.

e Vytvoreni transparentniho prostfedi umoznujici flexibilni rtist aplikace
Aby mél systém néjaky smysl, je potfeba ho navrhovat s ohledem na budoucnost. Systém by
mél byt absolutné nezavisly na vystupnim formatu (HTML, X-HTML, XML, PDF, TXT, aj.) a mél
by byt poskytovan transparentné pres libovolny protokol (HTTP, HTTPS, XML-RPC).

e Moinost plné vicejazycné implementace
Systém by mél byt snadno prelozitelny do cizich jazyk( a nemél by nijak omezovat ve vybéru
jazyka (napf. podpora cinskych znak(). Nemély by existovat Zadné ,zakddované” fetézce,

které by nesly prelozit.

e Zvoleni kompromisu mezi funkcionalitou a efektivitou z pohledu uzivatele
Systém by mél byt co nejprivétivéjsi pro uzivatele a mél by byt pevné stanoven pomér mezi
uzitecnymi funkcemi a funkcemi, které jsou jen na obtiz. Typickou reprezentaci takovych
funkci je moZnost uZivatelsky ovlivnit fezy pisma, barvu apod. UZivatelé takovych metod pak
uzivaji k svému rozmaru bez znalosti pravidel pristupnosti a typografie. UzZivatelé by méli mit

moznost vyuZivat pouze kodérem preddefinované volby.

¢ Komfortni administracni rozhrani

VyuZziti potencidlu desktopovych aplikaci narozdil od neinteraktivity webovych rozhrani.
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BlizSi pohled na navrh

e Zpozice kodéra
Z predchozi zkuSenosti vim, Ze nejvétsi zdrzovani pfi vyvoji webového prezentace je v 90%
absence vyvojového prostredi, které by se bylo schopné pfizplsobit konkrétnimu redakéniho
systému. Rozhodl jsem se proto integrovat do administraéniho ndstroje i funkce vyuZzitelné
pfimo webmasterem — pfima editace layoutu stranky, CSS, apleti apod. Diky tomu ma kodér
k dispozici nékolik automatizovanych nastrojd, které mu umozni uspofrit hodiny travené ve

spolec¢nosti PSPadu a Total Commanderu.

e Zpozice uZivatele
Pro administra¢ni rozhrani je alfou omegou kvalitni WYSIWYG editor. Preci jen je to
komponenta, kterd bude uzivateli vyuzivana nejcastéji. WYSIWYG editor by mél v prvé radé
tvofit kvalitni a Cisty kdd, aby jeho vystup v zZddném pripadé nemohl narusit layout vysledné
stranky, jako se tomu casto déje. Dale by uzivatele nemél nijak omezovat, mél by nabizet
pohodIné vkladani zakladnich prvk( jako jsou nadpisy, odstavce, seznamy, tabulky a obrazky.
Obrazky by se mély dat snadno nahrat a spravovat, nebot to je ¢asto velké minus webovych
administraci. Zaroven by ale WYSIWYG editor mél byt pfehledny a pouZivat rozumnou
mnozinu funkci. Postupem casu se prokdzalo, Ze spousta funkci je pro uZivatele spiSe
nebezpecnd. Typickym pfikladem je jiz dfive zminénd zména fezu a barvy pisma. WYSIWYG
editor by vSak nemél byt jedinou komponentou, ale mélo by byt umoznéno editovat ptfimo

vystupni kéd v HTML nebo jiném jazyce.

e Zpozice systému
Systém musi byt od pocatku spravné navrien, aby nedochdzelo k nekonzistenci v API
a problémOm v databdzové strukture. Je velice dilezité, aby staré projekty mohly byt snadno
updatovatelné novou verzi z divodu bezpecnostnich zaplat. Zaroven systém musi byt snadno
rozsifitelny a co nejvice moduldrni. Dalsim neméné dlleZitym aspektem je sprdvné

rozvrstveni prezentacni a aplikacni logiky.
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Navrh

Diky predchozimu vyvoji Javového ekvivalentu nebyl navrh pfilis sloZity a jelo vSe v zajetych kolejich.
BohuZel z divodu ztraty dat nebylo z této faze zachovano mnoho. Doba navrhu byla témér cely
mésic.

v

Jak jiz bylo nastinéno v predchozi ¢asti, cely systém se da rozdélit do nékolika vrstev. NejdUlezZité;jsi

vrstvy jsou serverova a administracni ¢ast. Vice napovi ndsledujici diagram.

Diagram aplikacnich vrstev

Ulozisté (DB + Glozné ulozné funkce + preklad Komunikacni protokol (XML- Administracni ¢ast

procedury) komunikace mezi aplikaci a RPC) (desktopova aplikace)
DB)

vevs

Navrh serverové Casti byl nejsloZitéjsi. Serverova ¢ast se musi starat o komunikaci s administraénim
nastrojem, patficné ukladani souborl nebo preddavani uloZnych prikazi databazi. Navic se stard
o verzovani ukladanych zmén a autorizaci vSech provadénych akci. U prezentacni ¢asti je vytvorena
specidlni aplikacni podvrstva, ktera ma na starosti zobecnit API pro praci s DB, autorizovani uzivateld,
praci s obrazky a jiné dllezZité funkce kazdého CMS systému. U této vrstvy je kladen velky dliraz na
modaularitu, a tak je systém snadno rozsifitelny napf. o specifické e-shopové funkce (platba kartou,
sprava objedndvek, aj.). Pod aplikacni vrstvou jiz jsou samotna data, ktera jsou navic u ,vystupnich”

jazykQ parsovana systémem PHP Smarty.

Diagram funkci serverové casti

Serverova cast

Slozita ulozna o
. Prezentacni cast
logika

Aplikaéni vrstva
(autorizace, verzovani, Aplikaéni vrstva (DB API, autorizace, e-shop prostredi, atd...)

komprese)

API pro administraci PHP Smarty S;J;z\{;; ;J:tkz (Sc::;::;/

Vystup (HTML, X-HTML, Stylovaci jazyky (XSL, Skriptovaci jazyk (JS, VBS,
XML, RSS, aj.) XSLT, CSS, aj.) aj.)
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PHP Smarty

Specialitou systému smarty je mnou dopsana podpora pro tvorbu layoutl stranky. Systém umoziuje
vykreslovat stranku v prirozené stromové strukture. UdrZuje se tak prehlednost a zpracovavaji se
pouze ty Cdsti, které jsou potreba. Vykreslovani se rozdéli na nékolik dil¢ich udloh a dojde
k jednoduchému rozvrstveni. Nemusime se tak starat napf. o vykreslovani hlavicky stranky, kdyz
vykreslujeme produkt. O to se postara stranka, kterd je mu nadfizend. To ve vysledku vede ke
zprehlednéni kédu a zrychleni vyvoje. Vice znazorni nasledujici diagram.

Diagram layoutovaciho systému

Bézna stranka s textem

(Vykresli text stranky)
Hlavni stranka

Vykresli hlavni rozloZeni
stranky - logo, paticku E-shop San ik

(Vykresli kosik, e-shop. (Vykresli informace
menu) produktu)

Toto v3ak neni jediné feSeni spravy vykreslovani, které systém nabizi. Kéd je mimo jiné mozné
strukturalizovat do tzv. apletd. Aplety jsou ¢asti kddu, které se v nasem projektu opakované vyuzivaji
— napft. webova galerie. Nechceme, aby kdd webové galerie byl znovu psan pokazdé, kdyZz budeme
chtit vypsat pole obrazk(. NapiSeme proto aplet, ktery pokazdé zavolame s patficnymi parametry. Je
to jakasi obdoba procedurdlniho programovani. Ukazku jednoduchého apletu mizZete vidét na
nasledujici strance.

V soudasné dobé systém obsahuje uz nékolik desitek predpripravenych apletd, které zvladaji pokryt
Casto se opakujici Ukony, jako je napf: diskuzni féorum, kontaktni formulaf, anketa, ptrihlasovaci
formular a registrace nebo tifeba jiz zminéna fotogalerie. Implementace je pak ¢asto pouhym volanim
jiz predptipravenych komponent, ale stale pti zachovani plné flexibility jelikoz vSechny aplety jsou
plné editovatelné skrze administracni rozhrani.

(0)
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Ukazka volani apletu

{* Vykre=sli fotogalerii *}
{applet name="gallery"}
{param name="thumbnailWidth"}300{/param} {* 5ifka nadhledu: 300px *}
{param name="column=sCount™}2{ /param} {* 2 Dhrézkﬂ na radek *}
{/applet}

Ukazka obsahu apletu

{* Vykreslim tabulku = obrazkama *}
{foreach from=%galleryFiles item="file" name="gallery"!}
{if in array($file.type, array("JPG", "PNG", "GIF"))}
i{* Zacatky radku (tabulky) *}

{if Ssmarty.foreach.gallery.iteration % ScolumnsCount == 1}
{if Ssmarty.foreach.gallerv.firstl<table class="galleryTable">{else}l</tr>»{/if}
<Tr>

{/if}

<td class="galleryItem">
<div class="galleryThumbnail™:»
{contentLink file=Sfile.name fromPage=S$fromPage rel=Srel}
{img file=&file.name fromPage=S$fromPage width=5thumbnailWidth}
{/contentLink}
</div>
<div class="galleryTitle">{Sfile.namel</div>
<div class="galleryDescription">{%file.description}</div>
</td>

{* Honec tabulky *}
{if Ssmarty.foreach.gallery.last}</tr></table>{/if}
{/if}
{/foreach}
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Administrace

Administracni ndstroj je bezesporu nejvétsim kamenem urazu vSech CMS feseni. Systém muze byt
navrZen sebelépe, a i pfesto mize byt nepouZitelny z divodu Spatné spravy. Pro bézné uzivatele jsou
administracni ndstroje ¢asto neprivétivé a cela sprava webu se tak stava znacné neefektivni. Jak jsem
naznacil v predchozich kapitolach, administrace systému V3-CMS probiha zcela jinym zpUsobem, nez
jak jsme tomu byli doposud zvykli. Misto béiné webové administrace nabizi spravu v podobé
desktopové aplikace, kterd nabizi o mnoho pfitulnéjsi rozhrani. Zaroven je administrace uréena i pro
samotny vyvoj webového projektu a proto nas usetfi mnoha s tim spojenych nepfijemnosti.

Administraci si budete moci vyzkouset na k tomu specialné vytvoreném projektu, viz. priloha €. 4. Pro
Uplnost zde uvedu nékolik obrazkl potizenych z aplikace.

Ukazka editace Sablony

4 V3-CMS Admin

Soubor  Upravit  Stranka  Zobrazit  Format  Viedit MNapovéda

O HB ¢- /-X:fi-0- N AD s
DO BV &

L
Mavigator 5 X
O  1-dvodni stranka® x|
> 0 Clean |~
@ DiaLif <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHIML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xl~
I 0 1aLie.cz <html zmlns="http:!//www.w3.org/1999/xhtml"” xml:lang="{£lang}" lang="{%langl}":>
Dietline - Test <head>
o @ DrStanek.cz _ <meta http-eguiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-g" /> L
0 GaE05.net T <meta http-eguiv="Content-language" content="{%lang}" /> T
e ' <meta name="author" content="V3iNet.cz" />
Gyhrab.eu Fanm|:
tapp(
@ GyArab.eu @ adam... | | { k a odkomentovat zbytek!! #}
"oy
0 HydraulickeMaradi.cz aws />
i {* {If Smode == "wwW"! <HNELd Name="robots" content="index,follow"™ />
@ Lekama-Napravil.cz felse}<meta name="robots" content="noindex,nofollow™ f>{/if}
9 Lekarna-MNapravil.cz... <meta name="Description" content="Popis stranky" lang="cs" />
8 LékarnaHostivice.cz <meta name="Keywords" content="klicove =slovol,klicove slovo2™ />
. .. <meta name="revisit-after" content="20 days" /> *}
@ LékarnaHostivice.cz...
0 Mailing {* Na&teni potfebnych javascriptd a stylopisd *}
@ Minishop demo <script type="text/javascript" src="{$url.files}/smarty cache/{$id}-{$mode}-*
9 PR-Mailing.cz <link rel="stylesheet" type="text/css" media="all" href="{%url.files}/smarty
4 8 Pilulka.info <titler{$title.page|strip tags:false} - {$title.webl</title>
Ankety / Dotazni... </head>
'd Applety <body id="p{%id}">
<div id="pg">
o . .
E-Shop / Objedn... cdiv id="paTopts e
7. Konfiguracewebu -|| ¢ [ m 2
1:7 Verze: 1.3.9 build SWCREVS
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Ukazka spravy objednavek

B Objednavky (% ]

Filtr

@ Zobrazit vEechny objednavky Zobrazit pouze nové objednavky

() Zobrazit objednavky od 15.6.2008 |+

D UZivatel Iméno Prijmeni Cas Cena Druh platby
& 200806 /5 lan MNoha 17.6.2008 19:12:37 22000 Ké Dobirkou
9 200806 / 4 Jan MNoha 17.6.2008 17:37:54 65060 K& Dobirkou
9 200806 / 3 Jan MNoha 17.6.2008 17:37:10 114550 K& Dobirkou
i 200806 /2 Adam Stanék 16.6.2008 9:51:28 1511.80 K& Dobirkou
i 200806 /1 Adam Stanék 16.6.2008 9:46:38 65060 K& Dobirkou

| € zobrazit detai| | B Odstranit| | & Obnovit |

Ukazka spravy uzivatelt

| Clean |0 1-ivodnistranka | B Usivatelé ]
Hedat
Klicové slovo: #% Hledat ] |@ Vymazat vyhledavad ﬁlt’|
Username Name Surname Groups it
= | = Administrator, Spravee cbhechodu D
i = == UZivatel webu
— e UZivatel webu
= = i~ UZivatel webu
== = [ == Uzivatel webu
== =TTe == Uzivatel webu
= = e UZivatel webu
T —I— = UZivatel webu
TR === ST Uzivatel webu
—= o —_ [~ = UZivatel webu
e = B Uzivatel webu
== == === UZivatel webu
= = == UZivatel webu -
[+ Pridat uiivatele] [H Ddebratuiivatelel [(_‘, Upravit uiivabele] [g Zménit heslo] [ﬂ Zobrazit demﬂ] [ _[ Exportovat do CSV
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Soubor

Upravit Stranka Zobrazit Format VieZit MNapovéda

OHR G- /-X:55-0-
GRS BOYS MA@

O Test

Titulek

Content

O 3 -lorem ipsum (test) _

lorem ipsum (test)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam hendrerit, turpis a gravida® ultricies,, quam nunc sodales nulla, semper interdum quam mauris quis urna. In tristique viverra nunc. Praesent id
ligula. Proin et lectus. Duis vel nulla non metus molestie suscipit. Ut rhoncus eros iaculis neque. Maecenas mi mawns, sagitts vulputate, mattis vitae, fringilla vel, enim. Aiguam-eratvelrpatNamviae
ipsurat pede-malesuadavenenatis. Vivamus condimentum ullamcorper felis, Vestibulum tincddunt aliquam nulla. Etiam nbporttitor. Cras ullamcorper arcu ac purus.,

Podnadpis 1

Etiam a velit. Duis erat dui, rhoncus et, feugiat eget, adipiscng eu, nisi. Praesent a velit. Cras placerat tellus vitae felis. Class aptent taciti sodosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos
hymenaeos. Mulla fadlisi. Pelentesgue sit amet odio nec risus sagittis viverra. Vestibulum dui. Mulla facilisi, Sed fermentum pharetra ligula. Cras est enim, venenatis nec, dictum in, egestas non, sapien,

= orem ipsum 1
# | orem ipsum m_
= orem ipsum 3

Praesent lectus maana. ultricies vel, susdipit ut. semper euismod. ipsum. Pellentesaue faucbus conseauat risus. Sed diam sapien. tristioue sed. dapibus nec. vehicula vitae. turpis. Ut venenatis nibh in

Etiam a velit. Duis erat dui, rhoncus et, feugiat eget, adipiscing eu, nisi. Praesent a velit. Cras placerat tellus vitae felis, Class aptent taciti sodosgu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos
hymenaeos. Mulla fadlisi. Pelentesgue sit amet odio nec risus sagittis viverra. Vestibulum dui. Mulla fadilisi. Sed fermentum pharetra ligula. Cras est enim, venenatis nec, dictum in, egestas non, sapien.

Verze: 0.9.9 build SWCREVS
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Implementace

Tento projekt s sebou nesl celou fadu otdzek, na které jsem v dobé ndvrhu musel myslet. V prvé radé
je to volba pouzitych technologii. Jelikoz, jak uz jsem dfive naznacil, jsem se rozhodl pro desktopovou
variantu administracniho nastroje, mizZeme cely projekt rozdélit na administracni a serverovou Cast.
Serverova ¢ast se stard o publikaci dat uzivateli pro webové klienty a o Uloznou logiku. Administracni
Cast je pak dedikovana desktopova aplikace, kterd komunikuje se serverovou Casti. Stard se tedy
pouze o samotné uzivatelské prostiedi, data jako takova jsou zpracovdvana az na serveru. Viz.
kapitola Navrh.

Pro vyvoj administracni ¢asti jsem zvolil jazyk Java. BohuzZel po havarii disku se mi nepodafilo
zachranit plvodni data a projekt jsem psal znovu od nuly. Vzhledem k problém(m, které mi vyvoj
pod Javou zpUsobil (,liné”“ GUI, nedostatek volné dostupnych potfebnych knihoven) jsem se ale
rozhodl sahnout po C++. C++ mi nabidlo solidni objektovy ndvrh, multiplatformni zazemi a diky
knihovné Qt i vynikajici APl pro vyvoj GUI. Jednim z kandidatd byl i Python + PyQt, ale po zkusenosti
s linym GUI Javy, jsem radéji zvolil kompilovatelny jazyk. Jako graficky framework jsem zvolil Qt,
nebot ve verzi 4 doznalo spousty skvélych novinek. Zaroven je velice srozumitelné a perfektné

dokumentované, narozdil napt. od GTK.

evvs

z nejlepsSich. Ocekavam, ze projekt bude postupem casu prepsan do Javy nebo Pythonu. Vyvoj PHP
sice velice pokrocil a ve verzi 5, ve které je projekt napsany, uz poskytuje celkem solidni praci

s objekty, ale stale bohuzel nemfze pfili§ konkurovat. Uvidime, co pfinese verze 6.

Pro uloZnou cast poslouZil systém MySQL 5 s tabulkami MyISAM. Postupem ¢asu vsak prechazime na

InnoDB kvlli potfebé transakci a Uloznych procedur.

Jako protokol pro komunikaci mezi administracni aplikaci a serverovou ¢&asti byl zpoc€atku vyuzivan
SOAP, ale kvuli problematické implementaci (tehdy se jesté vyvijela administracni ¢ast v Javé) byl

vytvoren jednoduchy vlastni protokol, zaloZzeny na XML-RPC.

Jelikoz CMS doslova vyZzaduje uplné oddéleni prezentacni vrstvy od aplikacni logiky, je vyuzit

Sablonovaci systém PHP Smarty, ktery jsem vSak postupem ¢asu vyrazné modifikoval a rozsifil.

Dale projekt vyuziva knihovny Imagick pro tvorbu nahled( obrazkl a captcha kontroly.
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Testovani

Projekt je prfed kazdou stabilni verzi peclivé testovan k tomuto Ucelu specidlné napsanymi nastroji.
Testuje se zejména vykon pfi krizovych operacich a atomicnost. Systém jako takovy je imunni v{ci
béznym formam utokd jako slovnikové utoky nebo Utoky hrubou silou na autorizacni tabulku. Déle je
pravidelné testovan na nachylnost kXSS nebo SQL injection. Zvlastni metodiku testovani pak

vyzaduje nasazovani novych verzi PHP a dalSich pouzitych technologii v produkénim prostredi.

Pro usnadnéni deploymentu a testovani je pouzZivan verzovaci systém Subversion (SVN), ktery

umoznuje rozdéleni kédu na stabilni a vyvojovou vétev.
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Zhodnoceni

Po roce a pul vyvoje systému a jeho implementaci lze fict, Ze byl tento projekt doveden k zdarnému
konci. Webové stranky postavené na V3-CMS mohou denné vyuzivat tisice lidi. Systém muzZe byt
nasazovan od malych firemnich webl aZ po velké e-shopové portdly. Systém je otevieny

k budoucimu rozvoji a je snadno rozsifitelny.
Dosazené vysledky:

e Systém je privétivy pro koncového uZivatele
Vyuziva sily desktopové aplikace, kterd je uzivatellm mnohem blize a poskytuje komfort
prace s lokalnimi soubory, rychlé odezvy a kvalitni WYSIWYG editor.

e Systém je lehce implementovatelny
Zkuseny kodér dokaze implementovat jednoduchy firemni web do 2 hodin, doba
implementace e-shopu se pohybuje kolem 10-20 hodin. V porovnani s konkurenci je tento

¢as az 4x mensi.

e Systém je snadno rozsifitelny a neni zavisly na vystupnim obsahu
Diky aplikaénim modulim a PHP Smarty Ize snadno pfidavat nové technologie. Zaroven diky
kvalitnimu ndvrhu je kdispozici stabilni API, zarucujici zpétnou kompatibilitu. Systém je
zaroven zcela nezavisly na vystupnim formatu, tedy je schopny formovat vystup v HTML,
X-HTML, v budoucim HTML5 nebo napfiklad i XML.

e Systém je snadno rozsiritelny
Diky modularnimu navrhu lze systém snadno rozsitit o novou funkcionalitu. V soucasné dobé

je napft. rozsifen o moduly ePlatby, PayMUZO a 02 SMS Connector.

e Propracovany systém vrstev a apletl
Se systémem se distribuuje mnoZstvi apletd coby hotovych feSeni pro modelové ulohy.
Vytvoreni napt. fotogalerie je pak hrackou na nékolik radkl a to vse pfi plné

konfigurovatelnosti.
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Porovnani s konkurenénimi systémy

V porovnani s ostatnimi systémy tézi V3-CMS zejména v administraci a snadné implementaci.
Desktopova aplikace vylepsuje odezvu mezi uzivatelem a systémem a nabizi komfortni WYSIWYG
editor a sprdvu Sablon. Zaroven slouZi jako silnd zbran administratora pti implementaci, kde notné

pomdha zredukovat ¢as pottebny k zhotoveni dila.

V3-CMS BéZny CMS
Sablonovaci systém o o
Vicejazycny vy -
PIné ovlivnitelny vystup L -]
Verzovaci systém o 4
Apletovaci systém L 4 -
WYSIWYG editor o
Spréva pftiloh o (-
Sprava Sablon w 4
Sprava stylopisl o X
Spréva skriptd o 4
Doba implementace béZzné stranky 4-6 hodin 10-20 hodin
Doba implementace e-shopu 10-15 hodin 30 a vice hodin
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